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Ve světě existují velmi zajímavé (a pro našince divácké) sporty s vysokým vlivem na IT průmysl. Inves- 
tice do cenných papírů IT firem na newyorské burze, například. 

I v tuzemsku existují vysoce zajímavé (a pro našince také divácké) sporty, které mají bezprostřed- 
ní dopad na IT průmysl. Konkurence v pozemních telefonních hovorech, například. 

Jenže není divácký sport jako divácký sport. Některé z nich se hrají podle rovných a stálých pravi- 
del, a pouhé podezření z nekalých praktik s sebou automaticky přináší červenou kartu (anebo trest 
do konce zápasu, podle toho, zda dáváte přednost hokeji nebo fotbalu). Některé sporty se však hra- 
jí spíš v kraji za zrcadlem, v kraji, kde slova mění význam podle denní doby, podle úhlu pohledu a — 
samozřejmě, vždyť je to logické — i podle okamžité potřeby toho, kdo jej právě zkoumá. 

Soudný divák nechápe a je zmaten: vždyť každá hra musí mít rozhodčího, neúplatného arbitra, 
který přísně zkoumá význam slov a trestá jejich překrucování. Jinak to přece není hra — a kdo by ji 
hrál, byl by blázen! Ani pro zábavu ne, protože to žádná zábava není, a o peníze? Hrát hru bez pra- 
videl o peníze? To pak není hra, ale brutální okrádání. Svatá pravda. Na newyorské burze, pochopi- 
telně. 

Ale v krajích za zrcadlem, v krajích, kde se slova proměňují dle libosti a navíc v časech, kdy se hra- 
je jednak o demonopolizaci pozemního telefonování a také o prodej akcií Českého Telecomu, v ta- 
kových krajích a takových chvílích je vše trochu jinak. Ale i tady se najdou hráči, kteří věří, že 
rozhodčí je neúplatný a že bude pískat rovně. Nedělají to z lásky ke hře, nedělají to ani z lásky k li- 
dem, samozřejmě to dělají pro peníze. To tak u firem bývá. Rozhodčí by ale měl být vůči svodům pe- 
něz imunní. 

Několik let nás různé vlády tohoto státu ubezpečovaly o tom, že monopol Telecomu skončí 
s koncem roku 2000. Že od 1 . ledna 2001 nastane plná liberalizace. Že už se čeká jen na telekomuni- 
kační zákon. 

Ještě loni v březnu napsala do Softwarových novin Marcela Gůrlichová, náměstkyně ministra: 
„...po roce 2000, kdy dojde k otevření telekomunikačního trhu a k jeho úplné liberalizaci, asi nikdo 
z nově vstupujících konkurentů Telecomu nebude mít zájem na dobudování těchto investičně ná- 
kladných sítí a stanic... Myslím, že by měl každý znát podmínky hry včas, ...aby získal i kus koláče 
s hrozinkami. " Z této formulace čišela dobrá zpráva: stát tuší, že komunikace jsou motorem moder- 
ní ekonomiky. 

A pak přišla ta očekávaná chvíle, kdy vláda návrh zákona předložila. A přinesla rozčarování. 

Vláda, která o sobě před necelými dvěma roky prohlašovala, že miluje rovné podmínky, že se ni- 
komu neuhne pohledem a že zavře všechny tuneláře, odhodila škrabošku nestranného soudce, 
podrazila všechny, kdo se těšili, jak v lednu změní operátora a zcela překroutila slovní spojení plná 
liberalizace. Překroutila je tak nehorázně, že hovořit o totálním vytunelování je velmi lichotivé. 

Zatímco u komerčních firem mne nepřekvapuje, že cílem jejich snažení je co nejvyšší peněžní 
zisk, u státu jsem přece jen čekal poněkud plastičtější rozhodování. Nu, zmýlená neplatí. 

Nejde však jen o to, že rozhodčího zaslepil třpyt mincí a ohlušil šustot bankovek. Kuriózní je 
i zdůvodnění odkladu tím, že by zhruba čtyři miliardy dodatečných nákladů musel zaplatit Telecom. 
Je jen drobností, že zisk této společnosti (v níž má stát majoritu) přesahuje i po zdanění šest miliard 
a že takovou investici tedy rozhodně je z čeho zaplatit. Technická nepřipravenost Telecomu ovšem 
nabízí nepříjemné otázky. Jak dlouho věděl Telecom o tom, že nebude schopen zajistit volbu operá- 
tora? A jak dlouho to věděla vláda? Odešel Michal Čupa vědomě do neperspektivní firmy? Kdo 
vlastně doopravdy určuje pravidla hry — vláda, nebo Český Telecom? 



Udělejte si názor sami 

http://www.telecom.cz/set.php3?STR=infocentrum/tiskove_oddeleni/2 90S2000.html 
SWN 3/1999, str. 10 

http://www.psp.cz/sqw/text/tiskt.sqw?0=3& , CT=390&?CTl=0 
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Dva monumentální skandály 


Únor přechodového roku byl poznamenán dvěma skandály, které 
měly zvláštní podobu zápletky ze sci-fi. Jedním z nich bylo „elektro- 
nické bombardování", druhý souvisí s „celosvětovým špiónováním". 
Oba skandály měly přinejmenším jeden společný rys: velice zaujaly 
média a vyvolaly nelibost odborníků — nelibost namířenou proti mé- 
diím, proti jejich laickému a vulgárnímu dezinterpretování problému. 

Nedivím se médiím, že se tak vrhla na krásné téma „elektronické 
bombardování". Ten pojem jako by vypadl z šestákového románu 
A. B. Šťastného, duchovního otce detektiva Cliftona, autora sci-fi ro- 
mánu Tajemný mrak zkázy. I v něm psal o jakémsi elektronickém, 
nebo spíš elektrickém, bombardování. 

Případ je dostatečně jasný každému, kdo se o věc sebeméně zají- 
má, natož pak čtenářům Softwarových novin, proto jen velmi stručně 
shrnu, oč šlo — abych podstatu připomněl i čtenáři, který si bude listo- 
vat časopisem po nějaké době, až skandály únorové zmizí pod naplave- 
ninamí skandálů březnových, dubnových atd. Odborně se té věci říká 
distributed denial of Service, tedy „odepření služby po distribuova- 
ném útoku". Útočníkem je hacker, který se musí podloudně vetřít na 
určité množství počítačů umístěných na síti. Tyto počítače musejí být 
špatně zajištěny (aby se do nich dostal) a musejí být připojeny k síti vy- 
sokokapacitními linkami. Jakmile se do nich hacker dostane a umístí do 
nich programy, ať je to stacheldraht nebo klasický trinoo, může útok 
spustit. Tyto počítače připomínající hnízda s kukaččím vejcem začnou 
obtěžovat vyhlédnutou oběť požadavky na připojení. Ty požadavky po- 
čítače chrlí v takovém množství a takové frekvenci, že nakonec si klek- 
ne i takový komplex serverů, jakým disponuje Yahoo nebo E-bay. 

Což se vskutku stalo. 

Vzhledem ktomu, že program stacheldraht je původu německé- 
ho, kde kdo začal hledat stopy v Německu. Našinci to trochu dělalo 
dobře, že něco tak zajímavého a vzrušujícího se mohlo semlít na pů- 
dě naší staré dobré nudné Evropy. Do této chvíle, kdy článek píši, te- 
dy do konce února, se zatím nepodařilo pachatele vypátrat. 

Hacker, nebo spíše skupina hackerů, si tentokrát sáhli na hodně 
horká kamna. Není to tak dávno, kdy se psalo o tom, že výpočty 
škod způsobených hackery jsou nadsazené, nereálné a ekonomicky 
nepodložené. To dnes už neplatí — jistě ne u takových serverů, jako 
je Yahoo nebo E-bay, kde se skutečně obchoduje a kde se ustavič- 
ně, čtyřiadvacet hodin denně, točí veliké peníze. Elektronické bom- 
bardování vyvolalo pochyby, zda je Internet tak bezpečné místo pro 
dělání businessu, jak se o tom snažili přesvědčit podnikatelskou ve- 
řejnost ti, kdo se Internetem zabývají. To je jistě — spolu s reálnými 
škodami — stinná stránka případu. 

Jako bytostný optimista v něm však vidím i stránku světlou. 

Hackeři bezpochyby dosáhli toho, o čem odjakživa tvrdí, že do- 
sáhnout chtějí — tedy povzbudili ostražitost správců serverů a bez- 
pochyby iniciovaly vývoj ochranných filtrů. 

Principiálně je totiž takový filtr jednoduchá věc. Napadený server 
tak říkajíc „ví", odkud je útok veden — třebaže „elektronických hlav- 
ní" může být i několik desítek. Jde jenom o to, aby server nejenže 
„věděl", ale aby dovedl jalové, nežádoucí požadavky zahazovat, aby 
se na nic neptal a o ničem nedělal záznamy. 

Jistěže se zde bude v elektronické podobě opakovat klasické 
soupeření, známé pod názvem „dělo versus pancíř". Elektronické 
bombarďáky se budou zlepšovat, a úměrně tomu se budou rozvíjet 
filtrovací agregáty i jakési „stíhačky", které budou „bombardující 
servery" vyhledávat a paralyzovat. 

Veřejnost žije v klimbavém přesvědčení, že hackeři jsou chytří 
nezvedení kluci. Hacker, který nedávno napadl cnn.com, je patnáctiletý 
Kanaďan. Jenže nemůže být pochyb o tom, že se o problematiku 
hackingu zajímají velmi dospělí lidé a velmi dospělé organizace. O elek- 
tronické válce se hovořilo už v celosvětovém konfliktu Německa a Ja- 
ponska proti zbytku světa. Obávám se, že to co předvedli hackeři 
v únorovém „elektronickém bombardování" Yahoo, E-bay a dalších 
serverů, je jen nevinná ukázka toho, co by se mohlo ještě přihodit v pří- 
padě ani ne tak konfliktu, jako zvýšení napětí, ať už ze strany kohokoli. 

Však to taky v únoru „velcí chlapci předvedli", nebo snad 
nepředvedli, jasné zprávy nejsou. 

Jde o „případ Echelon". Na titulní stránky světových deníků ho 
přivedl 23. února skotský badatel Duncan Campbell. Tento muž při- 


pomněl světu celosvětovou odposlechovou síť, jíž disponují Spojené 
státy. Jak bylo později potvrzeno, Campbellem citovaný Echelon je 
pouze jednou složkou americké odposlechové služby. Americké 
elektronické uši jsou mimo jiné instalovány i na britské půdě. Původ- 
ně, za dob studené války, sloužily k vyhodnocování informací zpoza 
železné opony. Po pádu této bariéry Echelon fungoval dál, ovšem 
s jiným zaměřením — začal se zabývat průmyslovou špionáží. 

„Z tohoto hlediska postkomunistická část Evropy Američany pra- 
málo zajímá," prohlašuje Campbell. Jaká tajemství by se tu dala 
odposlechnout? Tajemství technologií vrtání tunelů do bank? V zemi 
kde zlotřilé bankéře zavírají, místo aby je obdarovali zlatými padáky 
a úctyhodnými tituly, je takové tajemství málo použitelné. 

Dost možná, že Campbellovo odhalení je pouhý humbuk. Jistě 
ne na sto procent. Jakmile někdo začne hýbat oponou halící pravou 
tvář světa, zvedne se oblak prachu a zaslepuje nám oči, ale občas se 
objeví mezírka a my přece jen něco zahlédneme. 

V souvislosti s Echelonem se totiž začalo psát o tom, co vlastně 
Američané sledují. Jde o sběr dat, převážně klíčových slov z rozhovo- 
rů telefonických, mobilně telefonických a e-mailové korespondence. 
Vysoce výkonné počítače pak tato klíčová slova dávají dohromady. 
Mají dokonce v sobě jakési samoučící programy, takže na základě 
dílčích poznatků získávají zkušenosti. 

Všimněte si, že pojem „umělá inteligence" se v posledních lé- 
tech odstěhoval na stránky románů science-fictiona, počítačoví od- 
borníci ho používají velmi opatrně. Jaksi zapadla vidina počítače 
schopného projít „Turingovým testem", tedy schopného oklamat ži- 
voucího člověka, který by si nebyl v dialogu s takovým strojem jist, 
zda komunikuje se strojem nebo člověkem. Je ovšem možné, že vý- 
voj jde prostě někam jinam — že není třeba se snažit o konstrukci 
stroje, který by si s vámi povídal. Tam totiž — myslím tím normální 
lidský hovor — hrají zásadní roli emoce, a to je zřejmě práh, o který 
zakopne sebevíce dokonalý počítač. 

Jenže počítač, či spíš komplex počítačů, vyhodnocující štěbetání 
milionů lidských hlasů nepotřebuje žádné emoce. Je to neosobní, 
chladná inteligence, neschopná úžasu nebo dojetí, radosti či hněvu. 
Campbellovo odhalení, ať skutečné nebo údajné, připomnělo to, co 
všichni aspoň trochu zasvěcení vědí nebo přinejmenším tuší: 
orwelliánský svět ustavičného dohledu je skutečností. 

Co s tím? 

Ve světle takového konstatování nám může připadat hackerský 
útok na Yahoo jako fanfarónská mise elektronických Jánošíků proti 
čemusi obludnému, lidským dimenzím se vymykajícímu. A dost mož- 
ná, že tak byla i myšlena. Tohle nové, svět objímající božstvo provo- 
kuje, dráždí, zvedá v nás hněv, provokuje k odporu. Zrovna tak pro- 
vokuje Yahoo nebo E-bay. Jsou příliš viditelné, příliš úspěšné, příliš 
suverénní, jsou to pomyslné stromy prorážející samu klenbu pomysl- 
ného nebe. Právě tak provokují restaurace McDonalďs, ty jsou taky 
nepřístojně úspěšné a všudypřítomné. 

Yahoo můžete — jak se ukázalo — zablokovat, McDonalda obsa- 
dit anebo mu vymlátit okna. Dohlížitelské systémy jsou však úplně jiný 
protivník. Jsou jako božstvo, které nedává najevo svoji přítomnost 
a jakmile se snad někde prozradí, okamžitě vše popře. Je hůře uchopi- 
telné než Bílá paní. Campbell bude pravděpodobně prohlášen za pod- 
vodníka a jeho odhalení za humbuk. Jenom mrazení v zádech nám 
bude prozrazovat, že někdo nám nahlíží přes rameno a čte, co píšeme 
na klávesnici, někdo nebo něco naslouchá tomu, o čem si povídáme. 

Já si to uvědomuji velmi dobře a přesvědčuju sám sebe, že mi to neva- 
dí. Že to patří k věci, že takový bude životní styl jednadvacátého stole- 
tí. Budeme jako rybičky v akváriu, ze všech stran na nás bude vidět. Jis- 
tě že budeme manipulováni, ovšem občané byli vždycky manipulováni 
a jejich svoboda byla i v těch „nejvyspělejších" demokraciích do znač- 
né míry iluzí — míra svobody byla vždycky jen relativní, demokracie by- 
la vždy nedokonalý nástroj, ovšem jen méně nedokonalý, než všechny 
ostatní systémy. Třeba si zvykneme. Třeba nám to nebude vadit. 

Aby se toto stalo, abychom dokázali žít v „transparentní společ- 
nosti", jak o ní píše David Brin, budeme se muset naučit jedné vlast- 
nosti, jíž disponují umělé inteligence superpočítačů. 

Budeme muset hodně, velmi hodně potlačit svoje emoce. 

Ondřej Neff 
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Snad by ten státní orgán pohlížel také na uživatele 
Internetu. Připojení je dnes už zadarmo, ale telefonní 
poplatky jsou pořád na nesnesitelné úrovni. Že by na 
nás začal někdo myslet? 

anonym 


Háček je v tom, že za současného stavu politické scény by 
jakékoliv nové ministerstvo bylo jen dalším byrokratickým 
nádorem. 

Není tu politik, jenž by navrhl, obhájil a realizoval ro- 
zumnou koncepci informační infrastruktury státu. Takový 
člověk, který by způsobil, že bych mohl daňové přiznání 
vyplnit přes web a nemusel obíhat berňák, sociální a zdra- 
votní. 

Stát nesmí překážet informačním tokům mezi občany - 
a firmami, naopak, musí se pozicovat jako jeden z rovno- 
cenných subjektů ve společenské komunikaci. 

Ministerstvo informatiky by mohlo být tím správným 
katalyzátorem této přeměny. Cesta k tomuto optimálnímu 
stavu je však dlouhá, předlouhá. 


Vláda každé země se v každé době skládá z takových 
ministerstev, která pokrývají nejdůležitější „tepny" stá- 
tu. Proto mají v Saudské Arábii ministerstvo ropy 
a v Iránu ministerstvo pro prosazování ctnosti a potla- 
čování hříchu. 

Je iluzorní si myslet, že dnes státní řízení informa- 
tiky z rozpočtu peníze neodebírá. Stačí se podívat na 
směšný úřad p. Berky. Jako ministerstvo by byl roz- 
hodně pod větší kontrolou. Navíc spojení telekomuni- 
kací s dopravní infrastrukturou je anachronismus, 
jehož bychom se měli co nejdříve zbavit. 

Založení ministerstva neodčerpá rozpočtu nijak 
významné prostředky, byrokracie bují především 
v rámci stávajících ministerstev a hromada zbytečných 
peněz se sype právě do různých temných a neprůhled- 
ných podniků typu ÚSIS. 


Při stále se zvyšujícím zadlužení Česka je nepředstaví- 
telné vymýšlet si další Ministerstvo, které by tak jako ^ 
všechny chtělo urvat kus peněz ze Státního rozpočtu. ^ 
Petr Dvořák 


Už jste viděli ministerstvo, které by chtělo pro svůj obor to 
nejlepší? Rád bych se alespoň v důchodu dožil telefonu 
jinde než u Telecomu. Co by to ministerstvo dělalo? Če- 
kalo a schvalovalo nové standardy, již deset let běžně po- 
užívané v celém světě? Vydávalo licence na provoz www 
serverů? Přidělovalo domény? Určovalo jednotný formát 
elektronických dokumentů? Nutilo jiná ministerstva 
k elektronickému zveřejňování jejich činnosti? Přidělovalo 
dotace? 

Ne, tahat další regulaci do oboru, který se přes veške- 
rou snahu velice dobře rozvíjí sám, nemůže přinést nic 
dobrého. 

Jan Vaněk 


Je zapotřebí 

ministerstvo 


„Deset miliard ročně...," jak zaklínač hadů opakoval 
Igor Němec v horké židli televizní Arény částku, kte- 
rou by bylo možné ušetřit, kdyby se státní informační 
systém budoval jako jednotný celek. Televizní diváky 
tenkrát přesvědčil. Vládu Václava Klause, která ho ka- 
tapultovala z vládního křesla do čela čerstvě zřízeného 
Úřadu pro státní informační systém, však přesvědčit 
nedokázal. Igor Němec, kterému obratnost politika 
i charisma vizionáře zřejmě scházely, se dostal do ost- 
rého sporu s jednotlivými resorty. Ty chtěly ponechat 
hlavní odpovědnost za rozvoj informačních systémů na 
jednotlivých ministerstvech a koordinaci řešit na úrov- 
ni vlády. Bouřlivý spor mezi rezortními ministerstvy 
a Úřadem pro státní informační systém se nepodařilo 
uhasit ani vládě premiéra Tošovského, a tak horký 
brambor rozhodnutí o koordinaci rozvoje informatiky 
zbyl na vládě sociálních demokratů. 

Jedním z prvních rozhodnutí Zemanovy vlády bylo 
vytvoření Rady vlády pro státní informační politiku ja- 
ko mezirezortního poradního orgánu vlády složeného 
z ministrů nebo náměstků ministrů, který měl koordi- 
novat tuto horkou a dlouho zanedbávanou oblast. 

Svůj sekretariát si Rada vlády pod vedením Pavla 
Mertlíka umístila do Úřadu pro státní informační sy- 
stém, kde získala určité odborné a servisní zázemí. 
Změnila se i úloha samotného ÚSISu — z ambiciózní- 
ho úřadu, pro vytváření a provoz jednotného státního 
informační systému se stalo koncepční a koordinační 
pracoviště, které do přípravy strategického materiálu 
„Státní informační politika" zapojilo i celou plejádu ex- 
terních odborníků. Vlastní text v řadě iterací vznikal 
v bouřlivých diskusích nejen na Radě vlády, v ÚSISu 
a jednotlivých resortních ministerstvech, ale i mimo 
státní správu — v akademických škamnech, zase- 
dačkách firem či při vzrušených rokováních na SPISu. 
Výsledkem bylo stanovení v osmi prioritních oblastí, 
důležitých pro přechod do globální (pravidly zejména 
evropské) informační společnosti 21. století pro obča- 
ny, podnikatele i veřejnou správu. Po několika peripe- 
tiích byla informační politika v červnu loňského roku 
schválena vládou jako její strategický dokument. 

Po razantním rozjezdu se však vlastní realizace 
opatření podporujících rozvoj informační společnosti 
pomalu zadrhla. Nezanedbatelnou příčinou bylo pohl- 
cení Pavla Mertlíka jeho novou funkcí ministra financí, 
takže na koordinaci informační politiky mu už prostě 
nezbyl čas. Rada vlády pak byla ve skutečnosti řízena 
spíše úředníky z ÚSISu než členem vládního kabinetu. 

Odpověď na otázku, zda má význam samostatný re- 
sort informatiky a telekomunikací tak dává sama praxe. 

Dokud byl Mertlík jen místopředsedou vlády bez 
vlastního resortu, zbývalo mu na prosazování informač- 
ní politiky dost času, prostoru i kompetencí. Nezřídka se 
přitom dostával do konfliktu se svými vládními kolegy. 
Vzpomeňme např. jeho podporu petice uživatelů 
Internetu proti zdražování telekomunikačních poplatků 
(kde se chytil s bývalým ministrem financí Svobodou), 
nebo třeba na prosazování koncepce nezávislosti regu- 
látora liberalizovaného telekomunikačního trhu (kde na- 


razil na původně odlišné představy ministerstva dopra- 
vy a spojů). Pak byl náhle zahlcen náročným resortem fi- 
nancí a informatika přišla zkrátka. 

Nebyla tak bohužel realizována některá opatření, 
které se ve vládou přijatém dokumentu (hrdě vystave- 
ném na serveru vlada.cz) předpokládalo uskutečnit do 
konce loňského roku: není vybudován portál veřejné 
správy (ani v rudimentární podobě), na Internetu ne- 
jsou k dispozici veškeré formuláře, které státní správa 
vyžaduje, občanům nejsou na Internetu zdarma k dis- 
pozici veškeré platné zákony, vyhlášky a nařízení 
apod. Nemohu se ubránit pocitu, že byla-li by těmto 
úkolům věnována dostatečná pozornost (a alokovány 
příslušné finance — utracené v souvislosti s řešením 
Y2k), mohly již být realizovány. 

Nyní vláda zamýšlí vypsat výběrové řízení na nové- 
ho šéfa ÚSISu. I kdyby však v čele ÚSISu byl sebe- 
kompetentnější odborník, člena vlády nahradit nedokáže. 
Z věcného hlediska má totiž řada opatření podporujících 
rozvoj informační společnosti multiresortní charakter 
a lze je účinně prosadit pouze na úrovni vlády. 

Kromě toho, informatika dnes velmi úzce souvisí 
s problematikou telekomunikací. Je nošením dříví do 
lesa připomínat, že rozvoj informačních technologu se 
všemi ekonomickými důsledky závisí na zlevnění tele- 
komunikací, které není možné bez jejich liberalizace. 
Liberalizací telekomunikačního trhu se však zásadně 
mění úloha státu v oblasti telekomunikací: stát se 
z monopolního vlastníka telekomunikačních sítí stává 
spíše regulátorem rychle se rozvíjejícího telekomuni- 
kačního trhu. Telekomunikační politika má dnes mno- 
hem blíže k problematice informační politiky než 
k problematice dopravy. 

Tak např. oddálení skutečné liberalizace o dva ro- 
ky (nebude-li tak dlouho možné zvolit si operátora po- 
mocí předčíslí) pomůže možná zvýšit prodejní cenu 
státního podílu v Telecomu při jeho privatizaci, avšak 
ekonomické ztráty, díky zpomalení rozvoje informač- 
ních technologu, v důsledku dražších telekomunikací 
budou zřejmě větší. 

Najde vláda odvahu, podle vzoru některých vyspě- 
lých evropských i mimoevropských zemí zřídit samo- 
statný resort informatiky a telekomunikací? S využitím 
pracovníků i rozpočtových zdrojů ÚSISu a „telekomu- 
nikační části" současného MDS, by to ani nemuselo 
znamenat zvýšení nároků na státní rozpočet. Mohlo by 
to však přispět k tomu aby „Státní informační politika" 
nebyla jen pouhým slohovým cvičením, ale reálným 
plánem. 

Jiří Kofránek, kofranek@cesnet.cz 

Jiří Kofránek, * 1 949. Vystudoval lékařskou fakultu, léta 
se zabývá problematikou formalizace biologie a medicíny 
(popis regulačních vztahů organismu pomocí jazyka mate- 
matiky). Dnes má tento výzkum praktický dopad na tvorbu 
lékařských simulátorů (které jsou určeny výuce lékařů, ob- 
dobně jako letecké simulátory slouží výcviku pilotů), koor- 
dinuje výzkumný záměr v této oblasti v ČR. Je předsedou 
odborné komise pro informatiku a telekomunikace ČSSD. 
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samostatné 

pro informatiku? 


Na jaře roku 1990 vzniká Ministerstvo pro programo- 
vání a informatiku. Možné scénáře jsou dva: ten 
optimističtější — nicméně v tehdejší atmosféře hůře 
představitelný — je, že nedělá nic, jen spotřebová- 
vá zdroje státního rozpočtu, vnitřními směrnicemi ur- 
čuje, jestli je výhodnější používat diskety formátované 
či neformátované (za zjištěním čehož vypíše státní vě- 
decký úkol), a jeho největším problémem je, zda bude 
jedno federální, nebo dvě republiková. 

Jenže pravděpodobnější je nějaká práce. Jak může 
vypadat? Prvním úkolem ministerstva je zabránit roz- 
padu největších tuzemských systémových integrátorů 
Kancelářských strojů, PORS, ZZNet, a uchovat výrobu 
tuzemských computerů v Hrádku nad Nisou, případně 
ve Slušovicích. Vypisuje výběrové řízení na česky ho- 
vořící operační systém, který je schopný běhu z 5 1/4" 
diskety, a ve vládě se pokouší prosadit, že všechny or- 
gány státní správy budou povinně používat textový 
editor T602 — to se mu daří. 

Vzhledem k existenci místa, kde se dají uplatňovat 
mzdové požadavky, vzniká Českomoravský odborový 
svaz pracovníků v informatice a konkurenční Progra- 
mátorská komora. Obě pod hrozbou stávky prosazují 
uzákonění týdne dovolené navíc, minimální mzdy pro 
pracovníky v IT, která dosahuje člyřnásobku průměr- 
né mzdy, a především ochranu před zahraniční konku- 
rencí. Ministerstvo chápe složitost situace, vydává 
nařízení o povinných atestech dovezeného softwaru 
i hardwaru speciální komisí, v níž má rovné zastoupe- 
ní Ministerstvo, ČMOSPI i Komora. Dovozci neatesto- 
vaného softwaru budou postihováni peněžitým trestem 
nebo odnětím svobody, pro zapojení počítače (a to 
i přenosného) do elektrické sítě je nutné zavolat spe- 
cializovaného technika, který na místě vyplní Ohlašo- 
vací list. 

Mezitím dochází k privatizaci bývalých státních 
podniků. Vzhledem k jejich strategickému významu 
a přirozenému monopolu nejsou určeny do kupónové 
privatizace, ale ministerstvo odpovědně vybírá strate- 
gického (arci menšinového) akcionáře. V obálkové me- 
todě nejvíce za Kancelářské stroje nabídne bývalý 
ministr Malec, zatímco PORS získává skupina kolem 
známého a váženého ruského podnikatele A. Mogilevi- 
če. V kuloárech se hovoří o podvodu a podplácení 
a o tom, že nabídnutá cena je přemrštěná, ale smlouvy 
jsou tajné. Podle neověřených informací oba strategičtí 
partneři splácejí svůj dluh pomocí know-how. 

Výsledkem masivních státních dotací, určených na 
vývoj původního českého softwaru je již v roce 1995 
zcela počeštěná verze systému MS-DOS verze 3.32 
(CZ-DOS 1.0), vyvinutá Kancelářskými stroji a zásadně 
nová, zcela přepracovaná verze Text602. Pravda, místo 
ministerstvem slibované plné kompatibility jde jen 
o kompatibilitu částečnou, která spočívá v tom, že na 
jeden počítač je možné instalovat buď CZ-DOS nebo 


jakýkoli jiný systém, ale vzhledem k tomu, že ostatním 
systémům nebyla prodloužena atestace, je to stejně 
jedno. Ve výběrovém řízení na databázový stroj, které- 
ho se mj. zúčastnily IBM, Sybase a Oracle, s přehledem 
vítězí rumunská firma Tiramisu, jejímž hlavním trum- 
fem byla neuvěřitelně nízká cena. 

Zavedením CZ-DOS však vznikl drobný problém 
v ne zcela dokonalé kompatibilitě souborového systé- 
mu. Proto je rozhodnuto o vytištění všech dokumentů 
a jejich následném přepisu v novém systému. Tím se 
zároveň řeší problémy s narůstající nezaměstnaností: 
dokumenty budou přepisovat lidé po rekvalifikaci. 

Vzhledem k obrovskému rozsahu celé akce je nut- 
né vypsat výběrové řízení na dodavatele tiskáren, je- 
jich náplní a speciálních papírů, které však skončí 
obrovským korupčním skandálem. Ministr odvolává 
šéfa majetkové sekce, sám však zůstává v úřadu. 

Mezitím ministerstvo již v roce 1996 zaznamenalo 
existenci Internetu. S jeho zavedením však podle 
expertní skupiny není třeba spěchat, neboť nepracuje 
v sedmivrstvém ISO/OSI modelu a hlavně neexistuje 
partner vhodný pro mezistátní dohodu. Pak se však 
objeví možnost pomocí speciální daně z Internetu zalá- 
tat poněkud chatrný státní rozpočet, a tak již po šesti 
měsících předkládá ministr Sněmovně návrh zákona 
o Internetu, kterým se zřizuje Národní operátor jako 
speciální úřad podléhající parlamentu. Vzhledem k vy- 
soce nadstandardnímu charakteru těchto služeb je zá- 
kladní cena za připojení Národním operátorem 
stanovena na 27.650 Kč s vyřízením do šesti měsíců od 
podání žádosti. Základním protokolem není TCP/IP, 
ale jde o národní síť, založenou na vyzkoušeném systé- 
mu Minitel, výhodně na klíč odkoupeném od francouz- 
ské vlády. Projekt na počeštění systému získávají 
Kancelářské stroje. Propojení s Internetem na úrovni 
sedmibitové pošty bez příloh se předpokládá v druhé 
fázi projektu, výhledově kolem roku 2025. 

V roce 1997 se začíná hroutit PORS: ukazuje se, že 
dotace, určené na vývoj ryze tuzemské databáze, skon- 
čily v bahamské bance váženého podnikatele Mogi- 
leviče. Vláda přerušuje zasedání a rozhoduje o mimo- 
řádných opatřeních: CZ-DOS se stává jediným operač- 
ním systémem, používaným v Konsolidační bance, 
která za multilicenci zaplatí každý půlrok sedmnáct 
miliard korun. 

Není svět bez IT ministerstva přece jenom lepší? 

Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 

Ivo Minařík *1966. Je šéfredaktorem Softwarových no- 
vin. K programování se dostal dva roky předtím, než po- 
prvé viděl počítač (pro zábavu programuje dosud). Mimo 
programování se živil všelijak: spravoval různé sítě 
(Novell, NT, 95, Lantastic), školil a vyzkoušel si i místo 
hot-line a technické podpory CASE systému. Má rád 
cestování, čaj, babí léto a blues. 


Obávám se, že senilní komunističtí páprdové, z kterých je 
složena naše dnešní vláda, nejsou schopni dělat to, 
x co mají, natož se zabývat informatikou a telekomunikace- 
mi. Bylo by to jen další koryto pro neschopné. Navíc, 
vzpomeňme si na výroky soudruha premiéra a pana 
sběrače čestných doktorátů Klause. 
Jiná věc by nastala v případě vlády z odborníků (proč 
to sakra nejde a ve vládě musí být straničtí idioti?!). Pak 
V bych byl pro, kdyby byl ministrem takový odborník, jako 
je třeba Jan Můhlfeit. 

Slávek Rydval 


Jak známo je naše vláda v otázkách ICT velmi pokroko- 
vá a osvícena ( :-) ). Na druhou stranu: ještě dvě-tři mi- 
nisterstva, a na státní úředníky nebude mít kdo dělat. 

Petr Klíma 


Jistěže, nové ministerstvo by se hodilo. Mohli 
bychom taky zřídit ministerstvo pro Prahu, toalety 
a bezpečnost dálničních přivaděčů. Na každé mi- 
\ nisterstvo několik tisíc úředníků a budeme mít nej- 
nižší nezaměstnanost v Evropě. Bohužel ale 
nejvyšší daně. No, to je přece daň za ten luxus, že 
každý bude ministr. 

Myslivec@post.cz 


Otázku ministerstva a jakéhokoli úřadu nelze posuzo- 
vat jedním hlasem s tím, kdo by jej řídil a v jaké politic- 
v ké konstelaci. Pokud tak činíme, že nepotřebujeme 
v vůbec žádný úřad ani vládu. Obávám se, že do té do- 

v by, než tohle pochopíme, je úplně jedno, jak se polo- 

žená otázka zodpoví. Obávám se, že až to 
pochopíme, bude na jakoukoli odpověď už pozdě. 

Gentleman 


Opsáno: byrokratická pravidla rostou stejnou rychlostí 
jako plevel. Po vyslechnutí reakce pánů Klause a Zema- 
^ na na problém roku 2000 se obávám toho nejhoršího. 
> Zbyšek Hlinka 


Statistika: 

Od 1. 2. 2000 do 29. 2. 2000 odpověděli celkem 374 čtenáři. 
Mírná většina by ministrestvo zřídila. 

ANO: 210 (tedy mírně přes 56 %) 

NE: 164 (tedy téměř 44 %) 


ANO 





! 

NE 

i i í i -r ' 








Na stránkách Ano — Ne se budou setkávat a utká- 
vat dvě osobnosti nad jednoduchou otázkou, 
týkající se počítačového světa. Autoři své odpovědi 
předem neznají; nejde tedy o diskusi, ale o nekom- 
promisní a tvrdou obhajobu vlastního stanoviska. 
Pokud se chcete do diskuse přidat, budeme my 
i diskutující rádi: na webové stránce SWNet 
http://www.swnet.czje vystaveno znění otázky pro 
další měsíc — a čeká na Váš názor. Ano? Ne? 
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Dopisy mohou být před otištěním jazykově upraveny a kráceny. 


dopisy 


Softwarové noviny; Na Vyhlídce 68/105; 190 00 Praha 9 
fax: (02) 684 10 73, (02) 68410 74 
e-mail: redakce@softnov.cz 

anebo přímo na adresy autorů uvedené u jednotlivých článků 


Ovládací program CD je poněkud nepře- 
hledný. Cover story je vynikající, k doko- 
nalosti chybí zvýraznění klíčových slov 
v textu. 

Jiří Bednařík, Spytihněv 

Tak jako Strakův deníček patří k velkým 
+ v SWN, tak i vaše CD patří k velkýmu 
— . Co ty sliby o tom, ze vaše CD se bude 
lišit od ostatních na trhu? Navíc mi vaše 
CD připadá nepřehledné. 

Josef Schneider, Velký Týnec 

Časopis je docela dobrý. Ovšem vaše CD 
je perfektní. V časopise mi chybí porad- 
na, kde by se odpovídalo na dotazy čte- 
nářů. 

Václav Bouda, Aš 

Článek Jiřího Koska „Jazyk XML" je bri- 
lantní ukázkou toho, jak by měl úvodní 
článek do zcela konkrétní problematiky 
vypadat. Těším se na pokračování. 

Dušan Polanský, Brno 

V poslední době jsem měl možnost pročí- 
tat různé jiné počítačové magazíny a mo- 
hu upřímně konstatovat, že SWN jsou 
něco jako Rolls Royce mezi automobily. 

Mgr. Petr Borovička, Ústí n. Orlicí 


Tentokrát jde u Cover Story z pera Petra 
Koubského o zbytečný přehled. Zejména 
pro ty, kteří soustavně sledují dění v IT 
a mají loňské události ještě v paměti. 

Ing. Jiří Bůžek, Palkovice 

Opět se mi líbí provedení i grafika. Rád 
čtu vaše SWN. Byl bych rád více 
o hardwaru. Malá připomínka na Hanno- 
vergott Sei Dank: mohlo by tam být větší 
písmo. Vynikající časopis, jen tak dále. 

Miroslav Baláž, Mělník 

Velmi mě potěšila CD příloha vašeho ča- 
sopisu. Našla jsem zde spoustu zajíma- 
vých programů. Bylo by dobré, kdyby na 
každém dalším CD byly nové skiny pro 
prográmky, které jste již na CD prezen- 
tovali. 

Pavla Kaňáková, 
Frýdlant nad Oslavou 

Rletiketa 

SWN 2/2000, str. 128 

Dobrý deň! Nedá mi, abysom nezarea- 
govala na Váš článok v posledných 
Softwarových novinách, kde sa zmieňuje- 
te o Vašich problémoch s lištami, ktoré 
Váš už unavujú. Sú z róznych anonym- 
ných adries, ako post, hotmail a pod. 


Ozývám sa zo strednej školy v ma- 
lom meste, ktorá je tiež připojená na In- 
ternet. Nesmierne si cením, že móžeme 
byť jednou z týchto pokrokových škoí 
a snažím sa, aby sa Internet na našej 
škole využíval tým správným spósobom. 
Žiakom som vysvětlila, že nebude to tak 
dlho trvat', keďsa ocitnú vo Vašej situá- 
cii, keďdenne budú dostavať minimálně 
50 mailov, z toho bude 40 sprostých, 

3 budú obsahovat' dóležité informácie 
a zvyšné prídu omylom. Tiež, že mi 
stačí jeden nespratník, ktorývsnahe 
přelomit' bezpečnost' systému, móže ho 
poškodit'. Povedala som im, že májů 
k sebe bližšie navzájom a musia takých 
fudí spomedzi seba vypudit'. Internet mi 
zatiaí funguje. 

No je to všetko velmi citlivé a ja ne- 
mám v rukách žiadne páky, ktorými by 
som dokázala lepšie našu sieť zabezpečit'. 
Školstvo jednoducho nemá na to dosta- 
tek financií. Pokiaí učitelia sa musia deliť 
o pár počítačov v kabinetech a v zbo- 
rovni, to ináč ani nebude. Nehovoriac už 
o systematickom vzdělávaní. 

Mládi íudia dostali do rúk silný 
prostriedok na komunikáciu. Možno, až 
tento problém nám všetkým prerastie cez 
hlavu, začneme sa s ním vážné zaoberať, 


no ak bude postoj k školám taký, ako je 
dosial, nemožno čakať radikálnu změnu. 
Veďaj Váš článok som si precitala len 
vďaka manželovi, ktorý tiež patří do počí- 
tačovej brandži. Naša škola na Váš časo- 
pis jednoducho nemá. Internet mamě 
vďaka projektu Infovek, do kterého je 
momentálně zapojených asi 70 škol'. Nie 
sme teda na tom najhoršie, ale tiež nie 
bez problémov. Budem rada, ak sa touto 
otázkou budete zaoberať aj vo Vašich no- 
vinách. 

S pozdravom 

Lubomíra Šestáková 

Rlohavica na Webu 

SWN 2/2000, str. 7 

Pane Minaříku, 

reaguji na Váš článek se SWN 2/2000, 
obhajující absenci připojení k Internetu 
doma. Možná se mi podaří „zničit" jeden 
z Vašich argumentů použitých v onom 
textu. Jsem totiž správcem webu 
www.nohavica.cz a v dohledné době 
chystám ve spolupráci s panem Nohavi- 
cou zveřejňování nahrávek v MP3. A mě- 
lo by se převážně jednat právě o starší 
nahrávky z koncertů v 80. letech... 

S pozdravem 

Ondřej Fiala 
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byznys tento měsíc 


Windows proti Uni(Linu)xu 


Dne 17. 2. uvedl Microsoft na trh Windows 2000, a to ve třech ze čtyř plánovaných 
verzí: Professional, Server a Advanced Server. Nejvyšší verze, Datacenter Server, 
má být k dispozici do 4 měsíců. Vývoj systému trval podle Billa Gatese 4 roky 
a stál dvě miliardy dolarů. 


Událostí měsíce je bezpochyby uvedení Windows 2000 na trh. Ne kvůli té 
slávě, která se konala v San Francisku (podle toho, co mi říkal po návratu 
Ivo Minařík, byla to stejně spíš komorní a neokázalá záležitost), ani kvůli té, 
která se teprve bude konat — tedy z hlediska naší uzávěrky bude, z hlediska 
čtenáře již konala — v Praze a v Bratislavě. Nemluvme o marketingu, mluv- 
me o produktu. 

Zní to otřepaně, ale Windows jsou prostě realita trhu. Můžete je mít rá- 
di nebo neradi, používat nebo nepoužívat, připisovat jim dlouhou a úspěš- 
nou budoucnost anebo je zatracovat, ale jedno nemůžete: ignorovat je. 

I pro lidi a firmy pracující výhradně s jinými operačními systémy jsou Win- 
dows jedním z hlavních faktorů, jež je třeba brát v úvahu, a to technicky 
i obchodně. Právě o to teď kolem Windows běží: zda budou tu roli obrov- 
ské hmoty gravitující vše kolem hrát i nadále, nebo zda se rovnováha sil 
změní. Linux už je na 25 % prodeje serverových operačních systémů (měře- 
no počtem kusů; ve finančním vyjádření nemá podle očekávání ani půl pro- 
centa trhu) a je na druhém místě za Windows s 38 %. Ale podíl Linuxu 
roste, zatímco podíl Windows stagnuje. 



Vývoj kursu akcií Microsoftu od začátku roku 2000 do 18. 2. 

Microsoft zdůrazňuje nové rysy systému, zejména ty, které jsou důležité 
pro velké podnikové uživatele: bezpečnost, řiditelnost v síti (hlavní složkou 
zajišťující obě tyto vlastnosti je Active Directory) a škálovatelnost nahoru. 
Zkrátka a dobře, chce Windows 2000 prodat velkým firmám, jež dosud 
provozují své informační systémy na Unixu. O totéž se však snaží i Linux. 

Investoři reagovali zatím chladně: akcie MSFT klesly z hladiny cca 
110 USD, na níž byly počátkem února, na cca 95 USD a slavnostní uvedení 
produktu s nimi nepohnulo. K hlavním důvodům zřejmě patří aktuální stu- 


die Gartner Group a IDC, zahájení antitrustového vyšetřování Microsoftu 
orgány Evropské unie (jakkoli fakticky asi bezvýznamné) a několik ostrých 
poznámek Michaela Della, CEO společnosti Dell Computer. K poškození 
pověsti přispěl i únik interní zprávy z Microsoftu, v níž se konstatuje, že 
Windows 2000 „obsahují 63.000 chyb". Číslo je výsledkem syntaktické 
analýzy zdrojového kódu, k funkčnosti systému patrně nemá téměř žádný 
vztah, ale dostalo se samozřejmě do novinových titulků, což zejména 
v tomto týdnu Microsoftu nijak neprospělo. 

Michael Dell se již poněkud distancoval od svých vlastních poznámek, jež 
pronesl na adresu Windows 2000 během konferenčního telefonického hovo- 
ru s novináři a analytiky: tehdy řekl, že Linux je reálnou alternativou k Win- 
dows a že velcí zákazníci zatím nijak nespěchají, aby upgradovali svůj 
hardware na požadavky Windows 2000. Tvrdším zásahem pro Microsoft je 
aktuální studie Gartner Group, velmi pesimistická, pokud jde o rychlost přijetí 
Windows 2000 na trhu; předpokládá, že během roku 2000 bude na nový 
systém upgradovat jen 20 % stávajících uživatelů Windows na desktopech 
a 5 % na serverech. (O málo příznivěji pro Microsoft, ale v zásadě podobně, 
se vyjádřila i IDC.) Někteří velcí podnikoví uživatelé již otevřeně vyjadřují své 
obavy z přechodu — týkající se jednak kompatibility Windows 2000 s před- 
chozími verzemi (hlavně řady 95/98), jednak hardwarových nároků. 

Petr Koubský, pkoubsky@softnov.cz 


Také byste neměli přehlédnout, že: 

■ Software602 začal od 21. 2. rozdávat svůj stěžejní produkt, kancelářský 
balík 602proPC Suitě 2000, v plné a neomezené verzi zdarma; 

■ Seznam.cz potvrdil, že do něj investovala švédská firma Spray Ventures, 
provozovatel podobných portálů ve více evropských zemích; 

■ Vodafone AirTouch převzala německý Mannesmann, vznikl tak 
největší mobilní operátor na světě s cca 42 mil. zákazníků, což předsta- 
vuje asi 10 % světového trhu; 

■ Corel koupil firmu Inprise (Borland) za 2,44 mld. USD formou výměny 
akcií, spojená firma se chce více zaměřit na Linux; 

■ Hackeři napadli a přechodně vyřadili z provozu několik velkých interneto- 
vých firem — Yahoo!, Buy.com, eBay, CNN, Amazon.com, ZDNet, E*Trade; 

■ Společnost Baan je v hluboké krizi, možná bude stažena z burzy, 
musela již prodat firmu Coda; 

■ V krizi je rovněž Cabletron, pokouší se ji zažehnat rozdělením na čtyři 
na sobě nezávislé firmy; 

■ Společnost Czech On Line, a. s., poskytovatel připojení k Internetu pod 
obchodním názvem Video On Line, je na prodej, mezi zájemci jsou 
největší světoví provideři včetně společnosti America Online či německé 
T-Online, prodejní cena by mohla dosáhnout až 30 mil. USD. 

■ Computer Associates oznámila, že koupila firmu Sterling Software 
formou výměny akcií v celkové hodnotě asi 4 mld. USD; 

■ World Online je od 1 5. 2. druhým českým providerem nabízejícím 
připojení zcela zdarma. 
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Ochrana pro domácí počítače 

Symantec uvedl Norton Internet Secu rity 2000, kte- 
rý zabezpečuje PC proti nebezpečím z Internetu. 

Jde o kombinaci osobního firewallu a technologie pro filtraci stránek s Norton 
AntiVirus 2000. NIS 2000 udržuje osobní online informace chráněné proti ne- 
bezpečným internetovým virům a hackerům a dává rodičům kontrolu nad pří- 
stupy jejich dětí na Internet. Produkt byl navržen pro malé podniky a osobní 
uživatele počítačů. NIS 2000 poskytuje bariéru mezi Internetem a domácím po- 
čítačem. Tento firewall operuje jako filtr; prověřuje příchozí a odchozí informace 
a blokuje všechny neautorizované přeměny k ochraně proti takovým progra- 
mům jako je Back Orifice. Technologie Cookie umožňuje uživatelům specifiko- 
vat, které webové stránky mohou ukládat cookies do jejich Windows, a tím 
zamezit nevyžádaným webovým stránkám shromažďovat osobní údaje, (-lev) 


Tektronix uvádí nové tiskárny 

Divize barevných tiskáren (CPID) společnosti Tektro- 
nix, patřící nyní Xeroxu, uvedla 24. ledna novou řadu 
výkonných, síťových barevných tiskáren — Phaser 850. 


Oproti svému předchůdci přináší Phaser 
850 rychlejší tisk (14 plnobarevných strá- 
nek za minutu), vyšší kvalitu tisku, ještě 
snadnější instalaci a jednoduchou obslu- 
hu. Ve spojení s vysokým výkonem a vý- 
bornou kvalitou tisku, představuje 
Phaser 850 velmi dobrý poměr cena/vý- 
kon, podporovaný ještě černým inkous- 
tem zdarma v jakémkoli množství po 
celou dobu životnosti tiskárny, (-mim) 





Vodafone a Mannesmann fúzují 

Významný světový operátor Vodafone AirTouch 
(původem britská společnost) se slučuje s němec- 
kou telekomunikační firmou Mannesmann. 

Sloučením získají akcionáři Mannesmannu 49,5 % nové společnosti, což je více 
oproti původní nabídce (47,2 %). Fúzí, jejíž příprava probíhala po dobu tří měsí- 
ců, tak vzniká dominantní evropský telekomunikační operátor. Klaus Esser zů- 
stává generálním ředitelem společnosti Mannesmann a stane se výkonným 
předsedou správní rady nové společnosti po dobu slučování aktivit obou firem. 
Mannesmann bude mít pět členů-ředitelů v nové devatenáctičlenné správní ra- 
dě Vodafone. (-bver) 


Quark v nové verzi s výraznou slevou 

Asi nejvýraznější změnou v nové verzi QuarkX- 
Press je zaváděcí cena: do 31. března bude verze 
QXP Passport 4. 1 stát 44.900 Kč, tedy o 10.000 
méně, než stojí běžně. 

Z dalších novinek je zajímavá možnost definice vodicích linek včetně jejich 
zamknutí a možnost exportu souborů do formátu PDF, včetně zachování rejstří- 
ku a obsahu jako hyperlinků. Importovat z PDF je možné také, nicméně impor- 
tovaný soubor se chová jako obrázek a nelze jej dále upravovat. Celkově však 
jde o mírný pokrok v mezích zákona. Verze 4.1 bude k dispozici ve verzích pro 
MacOS i Windows začátkem března. Další velký upgrade QuarkXPress je očeká- 
ván zhruba na přelomu roku. (-i mí) 


Richard Kaucký nechce vaše peníze 

Nová verze 602proPC Suitě je v základní verzi, 
která obsahuje textový editor, tabulkový kalkulá- 
tor a grafický editor, zdarma. 


Stejně zdarma bude i databázový 
server WinBase602 pro všechny plat- 
formy. Na jazyk se samozřejmě vtírá 
otázka, z čeho bude Software602 
vlastně žít. Asi nej klasičtější způsob 
získávání peněz se týká databáze: 
tam je zdarma jen samotný server, za 
přístupové licence je nutné platit. Co 
se kancelářského balíku týče, tam si 
Software602 slibuje příjmy z několika 
zdrojů: jednak z technické podpory, 
kterou však míří spíše na větší zákaz- 
níky, jednak z dodatečných funkcí 


(placené moduly obsahují korektor 
pravopisu, slovník synonym, fulltexto- 
vé hledání, makrojazyk i Desktop). 
Hlavně však považuje 602proPC Suitě 
za marketinkový nástroj, pomocí nějž 
bude prodávat malá síťová řešení — 
konkrétně 602proLAN (mailserver, 
faxserver a přístup na web pro celou 
firmu) a PC Podnikatel, přidávající 
k 602proLAN ještě instalaci kancelář- 
ského balíku v základní verzi a výběr 
ze Sbírky zákonů, dostupný na 
Internetu, (-imí) 


Elektronický podpis 
přece jen bude? 

Zákon o elektronickém podpisu prošel Poslanec- 
kou sněmovnou v prvním čtení. 


Poslanecká sněmovna velkou větši- 
nou schválila 26. ledna 2000, zatím 
jen v prvním čtení, poslanecký návrh 
zákona o elektronickém podpisu. 
Vláda s tímto návrhem vyslovila 
6. 12. 1999 nesouhlas, ale pak došlo 
k dohodě mezi předkladateli (těmi 
byli poslanci S. Gross, I. Langer, 

V. Mlynář a C. Svoboda, vznik návrhu 
iniciovalo a zaplatilo sdružení SPIS 
a vytvořili jej V. Smejkal a P. Mates) 
a Úřadem pro státní informační sy- 
stém (ÚSIS). Předkladatelé zákona 
prohlásili, že jsou připraveni diskuto- 


vat o připomínkách vlády a ÚSIS k ná- 
vrhu zákona a zapracovat je formou 
pozměňovacích návrhů. 

ÚSIS naopak nepředloží svůj 
vlastní návrh, ale spokojí se s touto 
formou sloučení obou návrhů. Připo- 
mínky vycházejí zejména z faktu, že 
30. listopadu 1999 byla schválena di- 
rektiva Evropské unie o elektronic- 
kých podpisech. Zdá se tedy, že 
zákon o elektronickém podpisu by 
definitivně mohl být schválen přece 
jen poměrně brzy. (-aKB, psáno pro 
Inside) 


Globalstar je kompletní 

Raketa Delta II dne 8. 2. úspěšně vynesla na oběž- 
nou dráhu zbývající 4 družice Globalstar, které se 
připojily jako záloha k 48 dalším satelitům už na 
oběžné dráze umístěných. 


Síť Globalstar slouží k přenosu tele- 
fonních hovorů z pevných i mobil- 
ních telefonů na pozemské brány, 
jež jsou připojeny na existující po- 
zemské telefonní sítě ve více než 
100 zemích na šesti kontinentech. 
Dále nabízí SMS a roaming. Během 
letošního roku by měla přibýt mož- 
nost posílání faxů, přenos dat a určo- 
vání polohy volajícího. 

Družice Globalstar jsou poměrně 
jednoduché, každá je vybavena anté- 
nou, dvěma slunečními panely 


a magnetometrem a všechny operují 
ve výškách 1 .414 km nad zemským 
povrchem. Jsou umístěné na osmi 
oběžných drahách po šesti družicích 
a pokrývají cca 80 % zemského povr- 
chu souměrně kolem rovníku. Na 
oběžnou dráhu byly družice vyneseny 
v uplynulých dvou letech. Po startu 
byly družice „zaparkovány" na dráze 
920 km nad povrchem, kde budou 
připraveny nahradit některou z ostat- 
ních družic v případě její poruchy. 
(Pavel Koten) 
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Seznam částečně švédský 

Tuzemská firma Seznam ohlásila kapitálový 
vstup strategického partnera, jímž je švédská 
společnost Spray. 

Internetové portfolio Seznamu je v současnosti složeno z vyhledávacích služeb 
www.seznam.cz, kompas.seznam.cz, www.mapy.cz, lide.seznam.cz, freemai- 
lového serveru email.seznam.cz a zpravodajských služeb dnes.seznam.cz 
a www.novinky.cz. Seznam mění vstupem podílníka svoji formu. Z firmy o dva- 
ceti lidech, vlastněné jedinou fyzickou osobou — Ivem Lukačovičem, se stává ak- 
ciová společnost Seznam CZ, a. s. Komplikovaná jednání začala v listopadu 
loňského roku. 

To, že podíl Spray v akciové společnosti Seznam bude činit 30 %, je známo 
již delší dobu, představitelé obou společností však odmítli zveřejnit výši celkové 
částky investice. Značka Seznam je nadále na portálech, v budoucnu budou po- 
užívány značky obě. 

Spray, původně konzultační společnost, se nyní profiluje jako evropská síť 
portálů a v současnosti se zaměřuje i na investice do vyhledávacích služeb ve 
střední a východní Evropě. Patří jí přední švédský portál www.spray.se a portály 
ve Francii, Norsku, Německu a Itálii. Spray hodlá ještě letos umístit své akcie na 
americké burze, (-bver) 


Spojení ohně a vody? 

Na jedné straně Corel, v tuzemsku známý spíše 
jako dodavatel grafického softwaru, na straně 
druhé Borland, firma legendární mezi vývojáři . 


Společný jmenovatel se jmenuje Li- 
nux — a tlak konkurence. Corel do 
partnerství přináší jednak vlastní di- 
stribuci Linuxu (jejíž recenzi najdete 
dále v časopise a free verzi na CD), 
pohodlím sice jednoznačně směřující 
na desktopové uživatele, zároveň 
však postavenou nad Debianem, kte- 
rý je často hodnocen jako nejstabil- 
nější z distribucí a je velmi oblíbený 
mezi správci. 

Druhým kamínkem do mozaiky je 
kancelářský balík: tady má Corel svůj 
Office (pro Linux v současnosti existu- 
je ve verzi 8 a verze 2000 bude k má- 
ní v dubnu), souborově naprosto 
kompatibilní s verzí pro Windows. 
Portace Draw! na Linux přišla na trh 
pár dní po oznámení koupě Inprise. 

A co přináší Inprise? Všechno to, 
co není vidět: tedy jednak nástroje 


pro vývojáře (na Linuxu je již k dispo- 
zici JBuilder, během letoška na Linuxu 
poběží Delphi i C++ Builder), jednak 
VisiBroker, tedy implementaci stan- 
dardu CORBA, a není možné opome- 
nout ani databázový server InterBase, 
který bude v nejbližších měsících 
uvolněn jako Open Source. Těsně 
před koupí Inprise oznámil i pátou 
verzi C++ Builderu, která by měla při- 
nést silnou orientaci na programová- 
ní pro Internet, především podporu 
aplikací, využívajících XML a HTML 4. 
A navíc bude překladač, na němž je 
BC++Builder založen, v dohledné do- 
bě k dispozici zdarma. 

Sečteno a podtrženo: Corel bude 
na Linuxu moci nabízet (téměř) vše. 
Čím dál více je určující, co kdo nabíd- 
ne už na distribučním CD a toho má 
Corel dost. (-imí) 


■ Microsoft dementoval zprávu o tom, že by chtěl nabídnout zveřejnění zdrojového kódu 
Windows v rámci vypořádání v antimonopolní kauze. Dezinformace vznikla údajně na 
základě rozhovoru Billa Gatese v Bloomberg TV. 

■ Eunet evidoval několik hodin po opětovném uvolnění registrací přibližně 70 tisíc nových 
žádostí o domény, což je téměř tolik, kolik jich bylo zaregistrováno od počátků fun- 
gování českého Internetu za posledních 6 let. 

■ VA Linux Systems, úspěšná veřejně obchodovaná společnost, kupuje portál Ando- 
ver.Net, jehož součástí je mimo jiné i známý magazín Slashdot.org. 


Dell uvedl nové servery na český trh 

Jsou to servery PowerEdge 2450 a 4400; server 
2450 má neobvyklou konstrukci — výška je pou- 
hých 8,6 cm a všechny komponenty jsou v něm 
umístěny naležato. 

Dell s ním míří do segmentu ISP, kde 
jsou poměrně značné nároky na vý- 
kony a kapacity, je třeba značně šetřit 
s plochou a je vhodné server zastavět 
do klasické 1 9 " skříně. V té zabere 
jen dvě výškové jednotky. 

Konstrukčně vychází z nedávno 
uvedeného modelu 2400, s nímž má 
stejnou celou řadu prvků: dva re- 
dundatní hot-swap zdroje, integrova- 
nou síťovou kartu, až dva procesory 
Pentium III od 600 MHz, čipovou sadu 
RCC LE 3.0 a diskový řadič SCSI (Ultra 
160) rozšiřitelný na RAID. I přes níz- 
kou výšku se dovnitř vejde pět disků, 

CD-ROM i disketová mechanika a tři 
PCI karty plné délky. Standardní výba- 
va zahrnuje 128 MB paměti, rozšiři- 
telné až na 2 GB, a integrovanou 
grafiku ATI Rage se 4 MB SGRAM 
a obvyklé porty. Zákazník si může ne- 
chat předinstalovat NetWare, Red Hat 

Lawson Software 
otevřel českou pobočku 

Počátkem roku 2000 byla založena česká pobočka 
americké softwarové firmy Lawson Software . 

Ředitelem společnosti Lawson Software ČR, s. r. o. (plně vlastněná dceřiná firma), 
je pan Petr Karlach. Lawson Software dodává na trh celopodnikový informační sy- 
stém pod názvem Lawson Insight II Business Management System pro platformy 
Unix, Windows NT a AS/400. Firma je v soukromém vlastnictví, má celosvětový 
obrat kolem 270 mil. USD (1999) a asi 1 .700 zaměstnanců. Byla založena roku 
1 975 a zpočátku vyvíjela software pro mainframy IBM. K typickým dnešním zákaz- 
níkům patří velké a středně velké americké a světové společnosti. Společnost 
Lawson Software byla na českém trhu od roku 1996 zastoupena distributorem — 
společností Fastcom, spol. s r. o. (-aKB, psáno pro Inside) 


Linux 6.1 , Windows NT 4.0 a hned po 
uvedení i Windows 2000. Základní 
verze přijde na 125.900 Kč bez DPH. 

PowerEdge 4400 je naproti tomu 
střediskový server především pro pro- 
vozování mailserverů, databází a jako 
terminálový server, případně jako 
backend pro Internet. Stejně jako 
2450 podporuje redundantní prvky, 
má však výkonnější základní desku 
s dvoucestným přístupem k paměti, 
sedm PCI slotů a používá až dva pro- 
cesory Xeon na 600 MHz a výše a po- 
čítá i s Xeonem na 800 MHz, který 
má být dostupný od března. Integro- 
ván je i dvoukanálový SCSI řadič 
PERC3/SÍ, který se dá upgradovat na 
RAID. Plně osazený může mít až 
288 GB diskové kapacity a 4 GB 
RAM. Nabídka operačních systémů 
je stejná jako u 2450, cena začíná na 
155.000 Kč bez DPH. (-zlej) 


Red Hat Linux 

optimalizovaný pro Orade8i 

Red Hat a Oracle oznámili uvedení Red Hat Linux 
Enterprise Edition optimalizovaného pro Oracle 
Internet Platformu . 

Red Hat Linux Enterprise Edition for Oracle je podniková operační systémová 
platforma optimalizovaná pro vysoce objemové e-business a enterprise aplikace 
a je plně podporovaná a certifikovaná od Red Hat i Oracle. Mezi její hlavní rysy 
patří podpora přímého přístupu na disky se zvýšenou výkonností databázového 
přístupu, menší nároky na paměť a její efektivnější využívání, použitelná RAM na 
4 GB, přístup k souborům větším než 2 GB, efektivní konfigurace databázových 
systémů Oracle z Linux desktop používající konfigurační nástroje Java Oracle 
a využití GUI knihovny pro vývoj a administraci Oracle, (-lev) 
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LifeBook od Fujitsu Siemens 

Nová řada notebooků vychází z obou původních 
modelových řad notebooků značek Fujitsu a Sie- 
mens a obsahuje to nej lepší z obou technologií , 
designu a kvality. 


„Něco navíc" pro SAP R/3 

Americká společnost Harbinger dokončila vývoj 
metodologie, která usnadňuje a urychluje inte- 
graci aplikací firmy Harbinger v rámci oborového 
řešení SAP Automotive. 

Harbinger se zaměřuje zejména na dodávky aplikací, služeb i ucelených řešení pro 
elektronické obchodování. Zahraniční i tuzemské firmy ze sektoru automobilové- 
ho průmyslu mohou díky nové metodologii efektivněji integrovat její e-commerce 
aplikaci Harbinger TrustedLink s řešením SAP Automotive, a to prostřednictvím 
nově vyvinutého standardního rozhraní. Ve světě je takovéto řešení v současnosti 
implementováno např. ve společnosti Delphi Automotive Systems, která je vý- 
znamným světovým výrobcem komponent pro automobilový průmysl a která 
zmiňované řešení implementuje včetně předkonfigurovaného klienta aplikace 
SAP R/3, překladače EDI a mapovacího a komunikačního programu. 

Řešení společnosti Harbinger však nejsou v tuzemsku dostupná pouze pro 
společnosti působící v automobilovém průmyslu, ale v rámci programu SAPPY 
ohlášeného plzeňskou společností Aimtec (mj. dodavatel a implementátor aplika- 
ce BPCS od americké firmy SSA) jsou tato řešení k dispozici i uživatelům aplikace 
SAP R/3 z dalších odvětví tuzemské ekonomiky, a to navíc s řadou dalších 
nástavbových řešení z oblastí Advanced Planning and Scheduling, Business Inteli- 
gence, Document Output Management a Automated Data Collection. (- luka ) 

World Online nabízí Internet zdarma 

Společnost World Online, významný evropský 
poskytovatel internetových služeb, začala 15. 2. 
nabízet své služby i v tuzemsku. 


LifeBook je jednotné označení pro 
všechny nové modely notebooků 
společnosti Fujitsu Siemens Compu- 
ters, které budou postupně uváděny 
na trh během prvního pololetí roku 
2000. Notebooky LifeBook řady B 
jsou vzhledem ke svým rozměrům 
— 250 x 1 97 x 28,5 mm — označová- 
ny jako mininotebooky a jako jediné 
na světě jsou vybaveny technologií 
touchscreen. Nový model B21 30 je 
osazen procesorem Intel Mobile Ce- 
leron na frekvenci 400 MHz, stan- 
dardně 64 MB paměti, diskovou 
jednotkou s kapacitou 6 GB, 10,4" 
TFT touchscreen displejem, vestavě- 
ným modemem V90 v kombinaci se 
síťovou kartou pro Ethernet a inte- 
grována je i zvuková a grafická karta. 

Notebooky LifeBook řady S nesou 
označení ultraportable a patří se svou 
hmotností 1,7 kg mezi nejlehčí note- 
booky na světě. Nový model S4510 je 
osazen procesorem Intel Pentium III na 
frekvenci 400 MHz, standardně 64 MB 
paměti, diskovou jednotkou s kapaci- 
tou 6 GB, integrovanou jednotkou 
CD-ROM, 12,1 " TFT displejem SVGA 
a vestavěným modemem V90 v kom- 
binaci se síťovou kartou pro Ethernet. 

Notebooky LifeBook řady C jsou 
notebooky s příznivým poměrem ce- 
na/výkon, vyráběné ve velkém počtu 
a určené pro široký okruh běžných 
uživatelů. K dispozici je široká nabíd- 
ka nových modelů C4135, C4325, 
C6135 a C6325, které jsou osazeny 
procesory Intel Mobile Celeron nebo 
Mobile Pentium II. Dále se jednotlivé 
modely odlišují kapacitou paměti 
a velikostí zobrazovací jednotky. 
Standardně je integrována disketová 


jednotka i CD-ROM, disková jednot- 
ka 4,3 GB, kvalitní zvuková karta 3D 
surround, modem. 

Notebooky LifeBook řady E jsou 
výkonné notebooky pro profesionální 
použití. K dispozici je široká nabídka 
nových modelů E5320, E6520 
a E6530, které jsou osazeny proceso- 
ry Intel Pentium II nebo Pentium III 
a odlišují se kapacitou paměti, veli- 
kostí zobrazovací jednotky a kapaci- 
tou diskové jednotky. 



Notebooky LifeBook řady X jsou 
high-end notebooky se špičkovými 
parametry. Například model X7530 je 
osazen procesorem Intel Pentium III na 
frekvenci 500 MHz a vybaven 1 5 " 
zobrazovací jednotkou TFT XGA 
a diskovou jednotkou s kapacitou 
12 GB. V polovině roku 2000 bude 
k dispozici model s frekvencí proceso- 
ru až 700 MHz, technologií RAMBUS 
a diskovou jednotkou s kapacitou 
18GB. 

Notebooky LifeBook mají stan- 
dardně vestavěny technologie pro za- 
bezpečení přístupu a ochranu dat 
(SMART Card Security, PIN Code Se- 
curity) a k dispozici je velké množství 
doplňků, například replikátory portů, 
docking stanice nebo USB CCD Ca- 
mera. (-mim) 


Jedná se především o bezplatný pří- 
stup na Internet a lokalizovaný portál 
www.worldonline.cz. Zákazníci vy- 
užívající volný dial-up přístup mode- 
my 56 kb/s nebo ISDN 64 kb/s jsou 
zpoplatňováni tarifem Internet 2000 
dostupným přes telefonní číslo spo- 
lečné pro celou ČR. Bezplatná ko- 
nektivita je doplněna o e-mailovou 
schránku maximální velikosti 10 MB 
a 1 0 MB webový prostor. Portál 
World Online, jenž má vlastní českou 
redakci, využívá zdrojů agentur jako 
je Reuters, GlobalNet, CBS Sportline, 
MSNBC, Ziff-Davis a je zaměřen ze- 
jména na zábavu. Jeho součástí jsou 
i živé přenosy a internetové rádio. 
Další služby, jako například připojení 
pomocí pevných linek, web hosting, 


virtuální obchody, apod., budou na- 
bízeny na komerční bázi. 

World Online pro svůj vstup na 
tuzemský trh využívá síťovou infra- 
strukturu společnosti CZCOM, v níž 
získala na podzim loňského roku vět- 
šinový podíl. Společnost World Onli- 
ne byla založena v r. 1 996 a nyní 
působí ve čtrnácti (většinou evrop- 
ských) zemích. Celkovou velikost in- 
vestic v ČR, případně počet 
instalovaných modemů, což je klíčový 
parametr určující, jak velké množství 
současně připojených uživatelů, bude 
síť schopná přijmout, odmítli zástupci 
společnosti upřesnit. Důvodem je mj. 
údajně i to, že World Online hodlá 
v březnu vstoupit na Amstero- 
damskou burzu, (-bver) 


■ Za poslední čtvrtletí loňského roku bylo prodáno celkem 1 .809 notebooků značky Toshi- 
ba. Počet prodaných kusů přesáhl v loňském roce magickou hranici 5 tisíc. Celkem jich 
CHG Toshiba prodala 5.031 kus, to je o celých dvacet procent více než v roce 1998. 

■ Společnost Compaq Computer oznámila, že ve 4. čtvrtletí, které uzavřela 31. prosince 
1999, dosáhla celosvětového obratu ve výši 10,5 miliard US dolarů. Celkový čistý příjem 
Compaqu činil 332 milionů USD ve srovnání s čistým ziskem 758 milionů USD ve stejném 
období loňského roku. 

■ Dell Computer vykázal ve čtvrtém čtvrtletí čistý zisk 436 miliónů dolarů, což je pouze 
o tři procenta více než ve srovnatelném období minulého roku. 


■ Jeden z nejlehčích notebooků na trhu — Toshiba Portégé 311 0CT — získal homologaci 
od ČTÚ. Vedle řady Satellite, Tecra 8000 a Portégé 7020 je to další notebook, dodávaný 
akciovou společností CHG Toshiba, jehož modem je u nás homologován. 

■ Firma Comfor uvádí novou platební službu pro zákazníky elektronického obchodního 
centra www.comfor.cz — revolvingový úvěr. Držitelé úvěrové OK karty mohou nakupo- 
vat bez hotovosti a bez další administrativy. 

■ Společnost Infinity byla vybrána v jednom z historicky největších výběrových řízení na 
dodávku serverů a pracovních stanic pro Český úřad zeměměřický a katastrální v celko- 
vém objemu téměř 300 serverů různé výkonnosti a cca 4.200 pracovních stanic. 
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Molex bude vyrábět u Košic 

Americká společnost Molex, druhý největší světo- 
vý výrobce konektorů, rozhodla o rozsáhlé inves- 
tici na východním Slovensku. 

Během následujících 10 let investuje 75 mil. USD do výstavby a provozu svého vý- 
robního závodu v obci Kechnec v okrese Košice. V březnu se má začít s výstav- 
bou, výroba bude spuštěna v listopadu, počet zaměstnanců by do 5 let měl 
dosáhnout počtu 500 osob. Slovenská vláda podpořila investiční záměr výraznou 
podporou. Molex dostane daňové prázdniny na 5 let a po dalších 5 let 50% da- 
ňovou úlevu. Stát navíc vloží 70 mil. Sk do rekvalifikace budoucích zaměstnanců. 
(Slovensko má v současné době nejvyšší nezaměstnanost v Evropě — 20,1 %.) 
Molex na Slovensku již působí prostřednictvím dvou společných podniků — Sylex 
v Bratislavě a Moltes v Liptovském Hrádku. (-aKB, psáno pro Inside) 


Orade8i verze 2 s novými 
bezpečnostními technologiemi 

Oracle nyní nabízí ochranu pro velmi široké 
komunity uživatelů, integraci dat přes několik 
vrstev a aplikací a ochranu dat při ukládání 
a přesunu přes síť. 


Oracle8i verze 2 umožňuje uživate- 
lům sdílet běžnou databázi, zatímco 
stále chrání jejich informace, jako 
kdyby měl každý soukromou ochra- 
nu. Například společnost komunikují- 
cí s více dodavateli může umožnit 
každému přístup do databáze, ale 
zúčastnění dodavatelé mohou vidět 
pouze informace o produktech, kte- 
ré dodávají. Společnost na druhé 
straně má přístup ke všem přidruže- 
ným datům. Nová verze nabízí zlep- 
šený přístup ke kontrole dat 
uložených na serveru poskytnutím 
výběrového šifrování citlivých dat. 


Výsledkem je ochrana takto citlivých 
dat i před samotnými zaměstnanci 
společnosti. 

Oracle8i verze 2 zahrnuje také 
rozšířené funkce data warehousing, 
podporu Java2, vzdálené odstraňová- 
ní chyb z Java programů a 1 0Opro- 
centní Java XML parser na 
integrovanou Java Virtual Machine 
(JVM), Oracle Jserver. Zahrnuje také 
Oracle Enterprise Manager 2.1, no- 
vou vysoce dostupnou databázovou 
konfiguraci Oracle Parallel Server 
a zlepšený výkon Oracle Server, 

Oracle Parallel Server a aplikací, (-lev) 


Velké webové servery 
pod útokem hackerů 

Počátkem února byly napadeny a přechodně vy- 
řazeny z provozu některé velké internetové firmy 
jako například Yahoo!, Buy.com, eBay, CNN, Ama- 
zon.com, ZDNet, E*Trade, Datek. 

Napadené firmy vesměs odmítly komentovat rozsah svých škod, ale určitě je znač- 
ný: na základě známé výše tržeb se například odhaduje, že tříhodinový výpadek 
Amazonu, k němuž došlo, stál tuto firmu asi půl milionu dolarů. Hackerské útoky 
vzbudily v USA značnou pozornost, protože odhalily, jak zranitelná je „nová eko- 
nomika", na níž do značné míry stojí současná americká prosperita. Útoky byly 
převážně provedeny shodnou technikou, tzv. DDoS (Distributed Denial of Service). 
Při něm nejde o průnik nebo poškození dat, ale pouze o zahlcení serveru požadav- 
ky, které nedovede řešit a zhroutí se přetížením. Proti DDoS není zatím k dispozici 
účinná obrana, proti méně rafinovaným technikám (které byly rovněž použity, 
protože útoky patrně nejsou dílem jediné skupiny či osoby) však ano. Nedostatky 
v bezpečnostních opatřeních velkých internetových firem jsou zcela nepochybné 
a každá analýza vzniklé situace musí začít od nich. Pokud jde o pachatele, pátrá 
po nich FBI, naděje na jejich odhalení je však malá. (-aKB, psáno pro Inside) 


Aktis podporuje konkurenci 

Společnost Aktis, známá především svým účetním 
programem ABRA, oznámila rozšíření aktivit 
servisní sítě . 

Ta bude podporovat antivirový software AVP, který dodává konkurent Aktisu na 
poli ekonomického softwaru: společnost PCS Software. Dosud svou servisní síť 
Aktis využíval pouze k servisu vlastního produktu; vzhledem k parametrům ser- 
visní sítě (v tuzemsku celkem 1 3 servisních center a jediné telefonní číslo, navíc 
s voláním zdarma, zásah je garantován do 48 hodin po nahlášení) by ji však byla 
škoda nevyužít i pro podporu jiných programů. 

AVP bude i nadále prodávat společnost PCS Software, která jej i lokalizuje, (-imi) 


První evropské Easy PC 
na bázi platformy EasyRIow! 

Společnost Fujitsu Siemens Computers uvádí na 
trh novou generaci osobních počítačů pro domácí 
použití s označením Celvin. 


Koncept EasyPC je určen všem domá- 
cím a neprofesionálním uživatelům 
počítačů a tomu je přizpůsobena i ce- 
lá filozofie — heslem je zde jednodu- 
chost všeho. Využití funkce OnNow 
zkracuje dobu startu systému na mé- 
ně než 10 sekund, jednoduchá kon- 
strukce zaručuje vysokou spolehlivost 
a zajištěn je také automatický proces 
případné kompletní reinstalace (Easy 
to use). Instalace a připojení k síti je 
rychlá a snadná díky předinstalované- 
mu a předkonfigurovanému progra- 
movému vybavení (Easy to setup). 
Rozšiřování konfigurace se provádí 
pomocí technologie USB bez nutnosti 
zásahu do počítače, všechny kabely 
a konektory jsou barevně označeny 
(Easy to expand). 


paketu. Ve shodném designu jsou vo- 
litelně k dispozici také 1 5 " a 1 7 " mo- 
nitory a disketová jednotka 
s rozhraním USB. Použita je nová zá- 
kladní deska FlexATX s podporou 
funkce Save-to-RAM (ACPI), osazená 
procesory AMD K6-II na frekvenci 
450 MHz nebo AMD K6-II+ pracující- 
mi na frekvenci až 533 MHz. Na zá- 
kladní desce je integrovaná zvuková 
karta, grafická karta (obsahuje 2D/3D 
akcelerátor), síťová karta a veškerá 
rozhraní včetně USB. Konfigurace ob- 
sahuje diskovou jednotku s kapacitou 
8,4 GB a jednotku CD-ROM, přičemž 
obě jednotky je možné použít pro 
boot systému. 

Nové osobní počítače Celvin bu- 
dou dodávány od března s předinsta- 



Celvin má malé rozměry díky jed- 
notce CD-ROM instalované ve verti- 
kální poloze. V průhledném 
provedení v barvách modré a stříbrné 
jsou také klávesnice, myš a reproduk- 
tory, které jsou součástí základního 


lovaným operačním systémem 
Windows 98 SE, sadou nezbytných 
utilit a přehrávačem zvukových zá- 
znamů MP3. Součástí dodávky je ta- 
ké CD se 1 50 hudebními tituly ve 
formátu MP3. (-mim) 
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AltaVista na to jde obráceně 

Známá internetová služba AltaVista bude nabízet 
služby, jako je vyhledávání, přehled kursů akcií 
a jazykový překlad, v nově utvářené síti webo- 
vých portálů AltaVista Affiliate Network. 


Monitor Eizo F980 je určen pro špičko- 
vá pracoviště DTP a CAD. Hlavními ry- 
sy nového modelu jsou rozlišení 2.048 
x 1 .536 při 85 Hz, In— Line obrazovka 
se zanedbatelnou konvergencí, vyso- 
kým kontrastem a s maskou s roztečí 
0,20 mm, digitální řízení konvergence 
a automatická korekce geometrie, 
dynamický fokus a mnoho dalších 
funkcí vedoucích k profesionální kvali- 
tě obrazu. Nejvyšší doporučená cena 
je 74.900 Kč bez DPH. (-mim) 



Kromě toho bude provozovatelům 
serverů této sítě vyplácet 3 centy za 
každý úspěšně přesměrovaný „prů- 
klik" na své stránky. Společnost CMGI, 
jež AltaVistu provozuje, tak přechází 
na zcela nový model financování, kte- 
rý je vlastně kombinací internetové 
reklamy a nabízených internetových 
služeb. Místo toho, aby své služby 
zpoplatňovala, AltaVista své příjmy 
z proužkové reklamy bude rozdělovat 
mezi své „přidružené" partnery — 
webové servery. Tito partneři, kteří 
budou výhodně využívat všech sofisti- 


kovaných služeb, naopak zajistí vyso- 
kou návštěvnost stránek AltaVisty. 

K tomu, aby se nově připravovaný 
obchodní model vyplácel, je třeba, 
aby každý nově nalákaný návštěvník 
na AltaVistě shlédl nejméně čtyři 
stránky (s reklamou). Přes 1 .600 
internetových uzlů již o členství 
v AltaVista Affiliate Network zažáda- 
lo. AltaVista chce zapojit do své ini- 
ciativy i málo navštěvované stránky, 
členství je však podmíněno tím, že ža- 
datel prokáže pravidelné aktualizace 
obsahu svého serveru, (-bver) 


Kauza DeCSS: o co tu jde 

V posledních týdnech se na scéně DVD mluví 
především o programu DeCSS a o rozruchu, který 
způsobil. O co vlastně jde a proč byl autor tohoto 
programu zatčen? 


Stručně řečeno jde o peníze velkých filmových společností. Ty se od samého po- 
čátku DVD technologie bojí toho, že lidé budou DVD disky vykrádat, kopírovat 
a prodávat načerno, jak se tomu děje v případě normální zvukových CD s ko- 
merční hudbou. Proto tyto firmy neustále vyvíjejí extrémní tlak na firmy držící 
v rukou DVD technologii, aby po technické stránce zajistily nemožnost takového 
konání. 

Tomuto účelu slouží CSS (Content Scrambling System), kódovací technolo- 
gie, která obsah na DVD šifruje. Když si dáte filmové DVD do počítače, vidíte 
sice soubory s videem, ale nemůžete je zkopírovat ani načíst. Program zabudo- 
vaný v přehrávačích obsahuje licencovaný dekódovací algoritmus. 

Norský student J. Johansen klíč vypreparoval ze softwarového přehrávače 
a napsal program DeCSS, navíc dal dešifrovací algoritmus na Internet. Reakce 
filmových společností byla tvrdá. Autor programu byl zatčen a každý server, kte- 
rý tento program dá k dispozici ke stažení, brzy dostane ostrou notu od MPAA 
(Motion Picture Association of America), takže jej zase brzy stáhne. V praxi 
ovšem jako by se nic nestalo. Program na Internetu stále je, stačí trochu inteli- 
gentně zahledat s AltaVistou; pouze neustále mizí a zase se objevuje na jiných 
serverech. Chcete-li se dozvědět více, zkuste webový server OpenDVD 
(http : / /www. opendvd. org), který se věnuje průběhu kauzy DeCSS, nebo server 
DVD-Utils (http://www.dvd.utils.com), kde najdete širokou nabídku nástrojů, 
rad a tipů pro všechny, kdo si nechtějí DVD jen kupovat a přehrávat. (Filip Hajný) 

Nová super jednadvacítka Eizo 

Japonská firma Eizo Corporation uvedla na český 
trh nový 21 " monitor s novou In-Line obrazovkou 
s extrémně vysokým rozlišením. 


Baan prodává společnost Coda 

Společnost Baan stojí před krachem a snaží se jej 
odvrátit všemi dostupnými prostředky. 

Nizozemská společnost Baan, výrobce ERP systémů, nacházející se ve vážné kri- 
zi, prodal svou dceřinou firmu Coda britskému systémovému integrátorovi Sci- 
ence Systems Plc za cca 50 mil. USD v hotovosti. Tím získal nový majitel práva 
k systému Coda Financials, finančnímu informačnímu systému pro střední a vět- 
ší podniky s celkovou instalovanou bází asi 2.000 zákazníků (v ČR např. Amway, 
Compaq, ČEZ, ČKD Holding, Delvita, IPS, P&O, Severočeské vodovody a kanali- 
zace, Sokolovská uhelná; na Slovensku např. EuroTel Bratislava, OTF Nižná). Sci- 
ence Systems bude provozovat Codu jako plně vlastněnou dceřinou společnost 
pod jejím původním jménem. Baan koupil Codu v prosinci 1 998 za 86,6 mil. USD, 
ale nikdy ji plně neintegroval do své vlastní struktury. 

Prodej Cody Baanu pomůže, ale neřeší jeho problémy beze zbytku. Analytici 
předpokládají, že dalším aktivem určeným k prodeji je CRM systém Aurum. 
Pravděpodobným zájemcem o koupi by mohla být společnost i2 Technologies. 
Společnosti Baan hrozí, že její akcie budou vyřazeny z veřejného obchodování 
na amsterdamské burze, neboť její vlastní jmění (aktiva minus závazky) klesá 
k nule a hrozí mu přechod do záporných čísel. (-aKB, psáno pro Inside) 

Partnerství SAP a ICL 

SAP a ICL ČR rozšiřují svoji spolupráci v České 
republice. 


Obě firmy nedávno podepsaly partnerskou smlouvu, která jim umožní společně 
oslovit nové zákazníky a dohodnuté segmenty trhu v České republice. Zatímco 
doposud byla pro SAP ČR partnerem společnost PC-DIR Group, nová smlouva 
nastoluje přímý partnerský vztah mezi ICL ČR a SAP ČR. Pro ICL to představuje 
logický krok následující po investici do PC-DIR Group v roce 1998 a zároveň za- 
hájení nové fáze spolupráce se SAP ČR. Potřebná kontinuita směrem k zákazní- 
kům PC-DIR a řádné plnění všech dříve uzavřených smluv jsou zaručeny, neboť 
s platností od 1 . ledna 2000 po dohodě vlastníků se divize SAP PC-DIR Group 
stává součástí společnosti ICL ČR. ICL ČR a SAP ČR předpokládají, že takto spo- 
lečně lépe naleznou nové možnosti uplatnění systému SAP R/3 v soukromém 
i veřejném sektoru, mimo jiné i v souvislosti s očekávanými příležitostmi, které 
vzniknou během příprav ke vstupu České republiky do Evropské unie. (-mim) 


Internetové telefonování od Telenoru 

K 1. únoru zprovoznila společnost Telenor Inter- 
net novou služba Nextra Interphone PBX, která 
jejím klientům umožní telefonování po existují- 
cím připojení k Internetu. 

K zajištění služby Nextra Interphone PBX používá Telenor Internet svoji meziná- 
rodní vysokokapacitní přenosovou síť Nextbone. Služba Nextra Interphone PBX 
radikálně sníží hlavně ceny mezistátních hovorů, zatímco kvalita přenosu bude 
zachována. Kupříkladu do USA, Kanady, Německa, Rakouska, Slovenska, Velké 
Británie, Francie a Polska bude minuta volání pomocí Nextra Interphone PBX stát 
7, 1 0 Kč bez a 7,50 Kč s daní. (-lev) 
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CA kupuje Sterling Software 

Další veliké sjednocení na poli softwaru pro 
unixové počítače a mainframy — čím je na 
PC Microsoft, tím je nad PC společnost CA. 

Společnost Computer Associates International oznámila 1 4. 2., že kupuje firmu 
Sterling Software formou výměny akcií v celkové hodnotě asi 4 mld. USD. Akvi- 
zicí získá CA především produktové řady Cool a Eureka. Sterling je vedle svého 
hlavního konkurenta Compuware jedním ze dvou nejdůležitějších světových 
producentů softwaru pro vývoj, správu a testování velkých systémů a poslední 
dobou působí i v oblasti tzv. business intelligence (zmíněná řada Eureka). Další- 
mi konkurenty v této oblasti jsou Rational (nemá však software pro správu systé- 
mů) a samotná CA. Ta má v plánu kombinovat technologie společnosti Sterling 
se svou databází Jasmine. 

Sterling Software měla za fiskální rok 1999 obrat 807 mil. USD a čistou ztrá- 
tu 10,8 mil. USD (0,13 USD na akcii). Obrat oproti předchozímu roku vzrostl jen 
o 1 2 %, což je v této oblasti podnikání málo (Compuware 43,8 %, Rational 
32,6 %) a tomu také odpovídá poměrně nízká tržní kapitalizace 2,3 mld. USD 
(2,85násobek obratu; Compuware má tento ukazatel 6,78, Rational 9,2, sa- 
motná CA 6,3). Sterling Software sídlí v Dallasu, celosvětově má 3.800 zaměst- 
nanců a 90 poboček. V ČR není zastoupena. (-aKB, psáno pro Inside) 
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Mechanical Desktop 4 Power Pack 
a Mechanical 2000 Power Pack 
česky 

Oba tyto programy jsou určeny pro navrhování 
strojírenských výrobků a využívají všech výhod 
AutoCADu 2000. 

Autodesk oznámil zahájení dodávek lokalizovaných verzí programů Mechanical 
Desktop 4 Power Pack a AutoCAD Mechanical 2000 Power Pack. Řešení nad 
Mechanical Desktopem jsou určena pro strojírenské konstruktéry, kteří navrhují 
různé typy strojů, elektromechanických zařízení, forem nebo výrobky běžné 
spotřeby a potřebují při práci kombinovat techniky navrhování ve 2D a 3D. 
AutoCAD Mechanical 2000 a Mechanical Desktop 4, případně ve verzích Power 
Pack, budou v průběhu příštích dnů automaticky nainstalovány všem uživate- 
lům, kteří v loňském roce využili možnosti nákupu nových licencí za zvýhodně- 
nou cenu, tzv. předplacený upgrade (PPU), nebo si předplatili výměnu jazykové 
verze (language swap) v ceně 1 5 Euro. Doporučené koncové ceny lokalizova- 
ných verzí jsou totožné s cenami anglických jazykových mutací, doporučená 
koncová cena pro výměnu jazykové verze je 1 00 Euro. AutoCAD Mechanical 
2000 Power Pack a Mechanical Desktop 4 Power Pack mohou prodávat pouze 
prodejci s oborovou akreditací pro oblast strojírenství (MCAD). (-lev) 


Stav spolupráce SAP - IBM 
a SAP - Oracle 

Vracíme se k stavu spolupráce společnosti SAP 
s IBM a s Oraclem, o níž jsme před časem informo- 
vali. Protože se zprávy týkající se tohoto tématu 
dostaly do různých čísel SWN, vytratily se některé 
souvislosti. 


Dne 8. 12. 1999 jsme dostali od PR 
agentury zastupující SAP ČR zprávu 
„SAP and IBM Expand Global 
Partnership to Provide mySAP.com 
Solutions with IBM's DB2 Universal 
Database", ve které mj. stálo: 

SAP AG (NYSE: SAP), the leading 
provider of inter-enterprise software 
Solutions, and IBM, the worldwide 
leader in data management Solu- 
tions, today announced an agree- 
ment to expand their globál sales, 
marketing and development rela- 
tionship. (...) SAP also announced 
that the award-winning DB2 Uni- 
versal Database will replace Oracle as 
the primary database on IBM, Sun 
and Linux platforms for internal de- 
velopment and p rod ucti on systems 
within SAP. 

Dne 15. 12. 1999 (a pak4. 2. 
2000) jsme dostali od PR agentury 
zastupující Oracle Czech tiskovou 
zprávu „Oracle je i nadále jednou 
z klíčových platforem pro vývoj apli- 
kací SAP", v níž mj. stálo: 

Společnosti SAP a Oracle uzavřely 
novou smlouvu o pokračující aktivní 
spolupráci na vývoji a technické pod- 
poře systému SAP R/3 na databázi 
Oracle. Na základě této smlouvy zů- 
stává Oracle prvořadou platformou 
pro vývoj systému SAP, takže společ- 
ní zákazníci SAP/Oracle budou dostá- 
vat nové verze systému R/3 na 
databázi Oracle přednostně. Navíc se 
společnost SAP zavázala nadále po- 
užívat Oracle jako interní databázi 
a vyvíjet své aplikace tak, aby opti- 


málně fungovaly s databázovými 
technologiemi Oracle. 

Protože ve formulacích ohledně 
používání interní databáze společností 
SAP byl rozpor (přechází se interně 
k IBM DB2, nebo se nadále zůstává 
u Oracle RDBMS), vyžádali jsme si sta- 
novisko přímo u SAP ČR. Tady je (ze 
dne 23. 2. 2000): 

Stanovisko společnosti SAP ČR 
k materiálu „Oracle je i nadále jed- 
nou z klíčových platforem pro vývoj 
aplikací SAP". Dne 2. února 2000 vy- 
dala společnost Oracle materiál týka- 
jící se spolupráce společností Oracle 
a SAP. Neboť tato zpráva vyvolala, ve 
spojitosti s předchozí tiskovou zprá- 
vou týkající se spolupráce SAP a IBM, 
řadu dotazů ze strany odborné veřej- 
nosti, rozhodla se společnost SAP po- 
skytnout následující stanovisko: 

1. SAP trvá na tiskové informaci ze 
dne 7. prosince 1999 („SAP and 
IBM Expand Global Partnership to 
Provide mySAP.com Solutions with 
IBM's DB2 Universal Database"), 
kterou považujeme za dostatečně 
konkrétní a jasnou. 

2. Pokud jde o informaci distribuova- 
nou společností Oracle Czech, tato 
vznikla — k našemu překvapení — 
bez naší účasti, a proto nepovažu- 
jeme za vhodné ji komentovat. 

3. SAP je odhodlán i nadále poskyto- 
vat maximální podporu zákazní- 
kům, provozujícím produkty SAP 
na platformě Oracle RDBMS. 

Petr Ryvola, SAP ČR 
Nepovažujeme za nutné tuto záleži- 
tost dále komentovat, (-/os) 


Business Call od Aliatelu 

Nový produkt s názvem Business Call využívá mož- 
nost poskytovat telefonní služby na bázi komuni- 
kačního protokolu IP (Internet Protocol) ještě před 
ukončením exkluzivity Českého Telecomu. 

Business Call je službou pro přenos hlasu a faxu. Tato služba je určena přede- 
vším firmám a představuje atraktivní alternativu ke stávajícím telefonním služ- 
bám. Současně začíná Aliatel na stejné technologické bázi nabízet také datovou 
službu s názvem Business IP. (-lev) 
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Letošní úroda Je slibná 

Rok 2000 začal nekompromisně hýbat ustáleným 
procesorovým trhem pro PC. Intelu sekundovalo 
AMD , ostatní hráči byli postupně pohlcováni 
či mizeli. 



V lednu se zjevila nečekaně společ- 
nost Transmeta s procesorem zvaným 
Crusoe (zda má symbolizovat osamo- 
cenost či víru v přežití, není známo). 
Crusoe je zajímavý dvěma věcmi. Jed- 
ním je značná softwarová orientace 
procesoru. Procesor používá vlastní 
instrukční sadu založenou na techno- 
logii VUW (Věry Large Instruction 
Word — použitá např. u procesorů 
Merced), do které jsou instrukce x86 
(ale i jiné) překládány softwarově 
technologií „Code Morphing". Zpo- 
čátku je procesor pomalejší, ale pro- 
tože má něco jako „překladovou" 
cache, další práce je mnohem rychlej- 
ší. Procesor lze dokonce softwarově 
upgradovat na novější verze. Druhou 
vlastností je velice nízká spotřeba při- 
způsobující se okamžité zátěži: od 
miliwattů v době nečinnosti po něko- 
lik wattů při přehrávání DVD. V kaž- 
dém případě je spotřeba hluboko 
pod Pentiem (typicky 10 W). Na čipu 
je integrován řadič pro paměťovou 
i systémovou sběrnici. Model TM 
31 20 je určen pro „kapesní" počítače 
(s operačním systémem Linux Mobile, 
Sybase oznámila, že připravuje pří- 
slušnou verzi své mobilní databáze 
SQL Anywhere Studio), výkonnější 
TM 5400 pro subnotebooky a note- 
booky (platforma Windows), kterým 
nabídne výkon desktopu. BIOS pro 
Crusoa dodává Phoenix. Paticověje 
procesor kompatibilní s P6. 
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Dalším sekundantem se stala spo- 
lečnost VIA Technologies, která pro 
svůj procesor zvolila biblické jméno 
Joshua, který jak známo porazil pro- 
tivníka mocným troubením — tedy ji- 
nou zbraní, než se dalo předpokládat 


(nástupce Joshuy má kódové jméno 
Samuel — uvidíme). V lednu ohlášený 
a v únoru dostupný procesor — pod 
názvem Cyrix III — je původem z dílen 
Cyrixu. Ten byl zakoupen National 
Semiconductors a odkoupen Via 
Technologies, nicméně vyráběn bude 
u továrnách původního majitele. Via 
používá matoucí označení zavedené 
kdysi AMD, takže Cyrix III na frekven- 
ci 400 MHz má PR („performance ra- 
ting" — výkonově srovnatelnou 
frekvenci) 500. Cyrix III podporuje 
multimediální sadu 3DNow! od AMD 
a technologii dual-pipeline MMX od 
Intelu. Je určen pro levná PC. Pozico- 
ván je proti intelskému Celeronu, 
s nímž je paticově kompatibilní. Jeho 
cena je sice nízká, ale na americkém 
trhu lze zakoupit výkonnější AMD 
K6-2 za 50 USD (400 MHz), resp. 

70 USD (500 MHz). Rozhoduje ovšem 
i čipová sada, frekvence systémové 
sběrnice aj., takže půjde především 
o to, přesvědčit trh (Via zamýšlí mít 
do konce roku 1 0% podíl). Via s Inte- 
lem v současné době vedou patento- 
vé spory. 
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AMD se zapojila do hry předsta- 
vením Athlonu na frekvenci 1,1 GHz. 
Pracuje s čipovou sadou AMD 750 
a 200MHz systémovou sběrnicí. 

K hlavním vylepšením patří použití 
měděných spojů místo hliníkových 
a integrovaná cache L2 na plné frek- 
venci (stávající modely Athlon 800 
a ohlášený 850 MHz mají hliníkové 
spoje a externí cache). Gigahertzový 
model má být sériově vyráběný ve 
čtvrtém čtvrtletí tohoto roku. 

Intel předvedl Pentium III na frek- 
venci 1 GHz, masová produkce má 


začít v třetím čtvrtletí. Intel za tímto 
účelem přestaví dvě další továrny na 
technologii 0, 1 8 mikronů, čímž se je- 
jich počet zvýší na šest. V druhé polo- 
vině roku se má objevit 900MHz 
verze Pentia III, její předchůdce, 
Pentium III na frekvenci 866 MHz, 
bude někdy v první polovině roku. 

Další novinkou je následník Pen- 
tia III, procesor s kódovým názvem 
Williamette, který je schopen běžet 
na frekvenci 1,4 GHz. Je 32bitový 
a má mít novou architekturu jádra. 
Bude pracovat s novou instrukční sa- 
dou SIMD2 (rozšířená Single 
Instruction, Multi Data) podporující 
výrazně paralelní zpracování dat. Ma- 
sová výroba se předpokládá koncem 
roku. Čipová sada pro něj určená bu- 
de podporovat 400MHz sběrnici 
a dual-channel paměti RDRAM. 
Sběrnice má být schopna dosáhnout 
přenosu až 3,2 GB za vteřinu. 

Pro levné počítače do 600 dolarů 
je určen procesor s kódovým názvem 
Timma. Procesor obsahuje grafickou 
kartu a řadič paměti, objevit se má 
koncem druhé poloviny roku. Kon- 
cem první poloviny roku se má obje- 
vit Celeron vyráběný technologií 
0,1 8 mikronu, a to na frekvenci 
600 MHz, další verze na 700 MHz 
pak někdy v druhé polovině. Nový 
mobilní procesor Celeron s frekvencí 
450 MHz je již na trhu. 

To vše se projevuje v cenách pro- 
cesorů, které v době vyjiti tohoto 
článku budou bůhvíjaké. Intel už sní- 
žil ceny svých nej rychlejších procesorů 
o 5 až 31 %, AMD kontrovala a ceny 
Athlonů snížila až o 48 %. Analytici 
čekají další prudký pokles, podle od- 
hadů MicroDesign Resources jsou to- 
tiž náklady na výrobu a testování 
Pentia III asi 39 dolarů. 

Budoucnost nepatří aluminiu, ale 
mědi. IBM po 1 5 letech výzkumů do- 


vedla v roce 1997 k průmyslovému 
nasazení proces výroby procesorů 
s měděnými spoji namísto hliníko- 
vých. Měděné spoje mohou být tenčí 
(úspora místa) a snesou větší zátěž 
(rychlejší taktovací frekvence). Nevý- 
hodou a značnou překážkou však 
byla nepříjemná vlastnost atomů mě- 
di difundovat do okolí a „znečišťo- 
vat" je. 

Měděné procesory se objevily 
zprvu v systémech S/390 a RS/6000, 
také však v počítačích iBook a Po- 
werBook společnosti Apple a IBM 
je nyní používá mj. i v pracovních 
stanicích. Měděné procesory 
POWER3-II jsou 64bitové, vyrábějí se 
technologií 0,22 mikronu a mají 
v současné době 23 mil. tranzistorů, 
přičemž limit je někde kolem 250 mi- 
lionů. Vyrábějí se na frekvencích 333, 
375 a 400 MHz, které i při zdánlivě 
nízkých hodnotách poskytují více než 
dostatečný procesorový výkon. Vyšší 
frekvence nejsou totiž problémem 
technologickým, ale „chladíren- 
ským". 

A budoucnost u IBM? Ohlášený 
je procesor na frekvenci 3,3 - 4,5 GHz, 
který má být až pětkrát rychlejší než 
Pentium lil. Procesor využívá firemní 
technologii Interlocked Pipelined 
CMOS. Ta spočívá v tom, že procesor 
není řízen jen jedněmi hodinami, 
které sice určují rychlost provádění 
operací, ale neřeší problém čekání na 
výsledky operací vyžadujících více 
taktů. Místo toho je na čipu vícero 
hodin tak, aby rychlejší sekce mohly 
pracovat rychleji. Čip spotřebuje na- 
víc méně energie. Verze procesoru 
pracující na 1 GHz by se měla objevit 
v horizontu jednoho roku, 3GHz za 
tři a 4GHz za čtyři roky. Procesor je 
určen pro webové servery zvláště 
a pro internetové aplikace obecně, 
(-/os) 
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CeBIT 2000 — první dojmy 

7.802 vystavovatelé, 415.416 m2 výstavní plochy, 
odhadem 600.000 návštěvníků. To jsou suchá 
statistická data letošního veletrhu CeBIT, který 
(kvůli letnímu Expu 2000) v Hannoveru proběhl 
o měsíc dříve, než obvykle. Podrobnou reportáž 
přineseme v příštím čísle, první dojmy si však 
můžete přečíst již teď. 

Na Stánku Sony byli samozřejmě k vidění psí roboti. 



Letošní CeBIT byl potvrzením stávají- 
cích trendů k mobilitě, k jednotnému 
přístupu k datům, k prostupování 
kancelářské a spotřební elektroniky 
a silného důrazu na obchodování po- 
mocí Internetu. 


Při slavnostním zahájení nej- 
většího veletrhu počítačové 
techniky CeBIT v Hannoveru 
německý kancléř Gerhard 
Schróder řekl, že německá 
vláda plánuje poskytnout 
zvláštní pobytová a pracovní 
povolení pro nejméně 30.000 
computerových odborníků 
z východní Evropy, především 
z České republiky a Polska, 
a také z Indie. Toto prohlášení 
vzbudilo ostrou reakci němec- 
kých odborů. 


Ostrý nástup zaznamenaly nejen 
MP3 přehrávače: s nimi si už designé- 
ři vyhrají a dokáží je umístit třeba na 
zápěstí, do náramkových hodinek. 

V digitálních fotoaparátech se novým 
špičkovým standardem stává přístroj 
s 3megapixelovým CCD prvkem: tře- 
ba Olympus Camedia 3030. Ta navíc 
obsahuje nový algoritmus ostření 
a výtečně sedne do ruky. 

Motorola oznámila, že rozšiřuje 
sortiment svých telefonů s podporou 
WAP (Wireless Application Protocol) 
na šest modelů, k nimž patří i první 
tri-band telefon GSM podporující 
technologie GPRS (General Packet 
Rádio Service) a WAP zároveň. Nové 
modely Timeport P7389 a P7389Í 
jsou první třípásmové telefony GSM 
podporující technologi WAP (druhý 
ze jmenovaných podporuje i GPRS) 
Timeport Pí 088 je telefon podporují- 
cí WAP a zároveň osobní organizátor, 
WAP mají i TalkAbout T2288, V.2288 
má k WAPu i zabudované rádio na VKV. 
Motorola odhaduje, že do roku 2003 
bude více než polovina všech připoje- 
ní k Internetu připadat na bezdrátová 
zařízení. Modely s WAP mají samo- 


zřejmě i Nokia, Ericsson (A2618sc 
a A261 8s), Siemens (modely C35i, 
M35i a S35i) i Bosch, který na veletr- 
hu stále vypadal jako samostatná 
značka (model 1 886) — zkrátka WAP 
je všude. Novinkou jsou i všelijak 
odolné telefony: u Nokie byl k vidění 
otřesuvzdorný, vodotěsný a pracho- 
těsný typ 6250, který mohli návštěv- 
níci podle libosti potápět do vody či 
s ním pohazovat po kamení. To sa- 
mozřejmě můžete i s vaším součas- 
ným mobilem; jemný rozdíl spočívá 
v tom, že 6250 funguje i potom. 

Letos je v módě iMacovský de- 
sign, takže průhledné růžové, prů- 
hledné modré, průhledné žluté 
a průhledné jakkoli jinak barevné by- 
lo cokoli. USB huby, klávesnice, počí- 
tačové krabice, reprobedny, myši. 
Když už jsme u myší: optická micro- 
softí myš se už dočkala řady klonů, 
takže za myš bez koule možná bude- 
me platit výrazně méně než tři tisíce 
korun. A samozřejmě v Hannoveru 
byly tisíce nejrůznějších mother- 
boardů, karet, zesilovačů, DVD pře- 
hrávačů (i se schopností přehrávat 
MP3), CD mechanik a jakékoli další 
počítačové bižuterie. 

Hodně viditelné byly i operační sy- 
stémy. Americké Stánky obsahovaly 
velké množství nejrůznějších Linuxů, 
tučňáci se promenovali i na Stáncích 


řady jiných firem (jeden dokonce se- 
děl na S/390). Microsoft samozřejmě 
kontroval novými Okny 2000 — a po- 
kud budu předpokládat, že tučňák 
byl na většině Stánků, kde Linux běží, 
stále jde o minoritu. 

Další viditelnou softwarovou sou- 
částí byl StarOffice, letos poprvé ve 
svitu Sunu (mimochodem: Sun před- 
váděl i Solaris 8, také Open Source 
operační systém). V Německu budil 
StarOffice velkou pozornost — ostat- 
ně ještě před rokem šlo o německou 
firmu. 

Obecně ale pavilony se software 
nevydaly příliš řešení přitahujících na 
první pohled. Jde o jednoduchý dů- 
sledek faktu, že masivní přístup ze 
spousty jednoduchých a hloupých 
terminálů (nejde jen o telefony, Pal- 
my, Psiony, ale i o browsery) s sebou 
nutně nese požadavky na obrovské 
objemy dat, o něž musí pečovat kvali- 
fikovaná obsluha. A ze kterých je 
možné vydolovat — při použití správ- 
ného nástroje — zajímavé informace. 
Tak to alespoň vidí SAS Institute, kte- 
rý nabízí systém e-lntelligence pro 
zatraktivnění webového serveru. Ne- 
jde o technické řešení typu dosažitel- 
nost 24 x 7, bezpečnost či zajištění 
rozumné doby odezvy, ale o cestu, 
vedoucí od sbírání kliků myší, přes je- 


jich vyhodnocení statistickými meto- 
dami, k predikci chování návštěvníků, 
odhalení pokusu o průnik a pomoci 
při přetížení serveru až k finálnímu cíli 
každého serveru, kterým je navracejí- 
cí se, nejlépe platící návštěvník. 

Podobný cíl si klade i Sybase se 
svým Enterprise Portálem: jde o ná- 
stroj umožňující vytvářet personalizo- 
vané portály (tedy vstupní body do 
Internetu). Jako zdroje informací, kte- 
ré v portálu budou dostupné, je mož- 
né využívat ERP systémy SAP 
a Peoplesoft, data z transakčních 
systémů CISC a IMS a data dosažitel- 
ná pomocí XML. Sybase Enterprise 
Portál podporuje i Jávu, obsahuje vy- 
rovnávání zátěže a automatické 
přesměrování požadavků při výpadku 
serveru (což znamená, že údaje jsou 
dostupné stále) a příjemné je i jediné 
přihlašování se ke všem zdrojům dat. 
Ale Enterprise Portál běžný člověk pří- 
liš neuvidí, pro něj bude viditelnou 
tváří nový vzhled firemního serveru. 

Světa za oponou se také týká 
změna firemní identity Symantecu: 
zatímco před rokem šlo o společnost 
striktně orientovanou na koncového 
zákazníka, během posledních dva- 
nácti měsíců prošla řadou změn. Pro- 
dala jak vývojové prostředí Visual 
C@fé, tak i velmi úspěšný manažer 
kontaktů Act! a plně se soustředí na 
oblast bezpečnosti a internetovou 
bezpečnost zvlášť. V nabídce stále zů- 
stává pcAnywherejako nástroj pro 
správce podnikové sítě, Winfax (v 
Hannoveru byla uvedena již desátá 
verze) a samozřejmě Nortonovy utili- 
ty. Hlavní důraz ale Symantec klade 
na antivirové řešení. Ochranu již na 
příchozím/odchozím serveru považu- 
je Symantec za mnohem efektivnější 
než čištění jednotlivých koncových 
stanic a proto se rozšiřují platformy, 
na kterých je Norton AntiVirus k dis- 
pozici: nejnovějším přírůstkem je ver- 
ze pro Solaris. 

(-imi, -lev, -mim) 



e-business jako vzducholoď. V zájmu všech zúčastněných doufám, 
že plněná héliem. 
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V roce 1970 slavila pouze dva roky stará 
společnost Intel velké úspěchy s čipem, který 
chtěla od začátku vyrábět: s první DRAM na 
světě. A v zákulisí probíhalo jednání týkající 
se návrhu procesoru pro kalkulačky. Jeho 
výsledkem byl čtyřbitový obvod 4004, první 
intelský procesor a přímý předek již osmibi- 
tového 8008, od kterého vede cesta až k dneš- 
ním Xeonům. 


Co dnes znamená Intel pro osobní počítače, 
není nutné připomínat. Ale pokrok se nevy- 
hnul ani druhé straně: dnešní špičková 
kalkulačka umí velice nečekané věci — 
a směřuje na poměrně nečekaná místa. Ale 
spočíst na opravdu hi-end modelu například 
6:4 nemusí být bez přemýšlení jednoduché. 




Kdo, co, jak 

V každém obchodu se spotřební elektronikou se povaluje fůra hodi- 
nek a kalkulaček. Obojí bývá solidní spotřební zboží: hodinky uka- 
zují čas a občas něco navíc, kalkulačky dovedou čtyři základní 
operace, počítat s procenty a mají i nějakou paměť. Některé z nich 
jsou vybaveny solárními bateriemi a když přestanou pracovat, není 
nic jednoduššího, než je vyhodit. Hodinky i kalkulačky v takových 
obchodech mívají nej roztodivnější značky. 

A pak jsou obchody, kde za hodinky chtějí poněkud více peněz: 
a nabízejí za ně poněkud více muziky. Rolex nebo Phillipe Pattek 
nejsou značky pro každého. I když si nedovedu představit, že někdo 
opravdu potřebuje hodinky za sto padesát tisíc korun. 

A také jsou obchody, kde jsou k dostání kalkulačky, které umějí 
o poznání více, než jen sčítat nebo dělit. Klub výrobců takových 
strojů také není extrémně široký. Značkami takových kalkulaček 
jsou Texas Instruments, Hewlett Packard, Casio a — poněkud zpo- 
vzdálí hledící — Sharp. 

Špičkové modely kalkulaček také nejsou pro každého. Ale dove- 
du si představit člověka, kterému se hodí. Inženýr, student vysoké 
školy, učitel. Největší zbraní moderních kalkulaček už dávno není 
jen dostupnost, nebo numerické počítání (i když počítání faktoriálů 
nebo rozklad na prvočísla jsou efektní kousky), ale hlavně schop- 
nost práce s algebraickými výrazy. Anebo možnost vykreslit grafý 
funkcí v prostoru? Anebo numerické řešení rovnic, práce s kom- 
plexními čísly, maticové operace, statistické výpočty? S rozšiřující 
se funkčností se změnilo i označení takových strojků: to nej lepší už 
nenajdete pod označením vědecké nebo programovatelné kalkulač- 
ky; správná položka v katalogu se jmenuje grafické kalkulačky. 



Texas Instruments se v kalkulačkách silně orientuje na školství - je to vidět 

I NA JEHO WEBOVÉ STRÁNCE. 

Oblasti, kde jsou špičkové kalkulačky nej silnější, jsou však záro- 
veň i jejich největšími slabinami. Vše, co odlišuje nejlepší modely 
od jejich jednodušších (a výrazně lacinějších) konkurentů totiž do- 
káže využít jen vysoce kvalifikovaný uživatel: k tomu, aby bylo 
možné zvolit požadovanou operaci, zadat správná data a výsledky 
výpočtu interpretovat, je nutná znalost matematiky a schopnost uva- 
žovat — dovednosti, kterých je na světě zapotřebí čím dál méně. 
Snaha po co největší přesnosti výpočtu občas vede k — na první po- 
hled absurdnímu — chování. Podíly totiž kalkulačky raději počítají 
jako zlomky: a tak se po zadání 3/6 na displeji objeví 1/2; pokud 


chcete získat výsledek jako desetinné číslo, musíte buď dělence ne- 
bo dělitele zadat s desetinnou tečkou (anebo celou kalkulačku nasta- 
vit do režimu, ve kterém tak počítá automaticky). I to je cena za 
snahu po dokonalosti. 

Pavel Šimáček v článku Vědecký kalkulátor na přelomu uvádí dů- 
vody, proč mezi inženýry není používání kalkulaček naprosto samo- 
zřejmé. Téhle pasti si jsou výrobci kalkulaček velmi dobře vědomi. 
Snaží se tedy otevřít jiné trhy, než je klasický inženýrský: směřují do 
škol. O tom, jak taková snaha vypadá ve světovém a v tuzemském 
měřítku, píší ve svých článcích Jarmila Robová a Jan Kašpar. 



Popis kalkulačky CFX 9850 na webu Casia. 

Osobně o úspěchu této snahy v ČR (při současném metodickém, 
finančním a personálním stavu školství) velmi silně pochybuji: přes 
zvýhodněný ceník pro školy stojí kalkulačka v téhle kategorii pěk- 
ných pár tisíc a to není cena, kterou by všichni rodiče žáků středních 
škol byli ochotni zaplatit. A vybavení školy kalkulačkami tak, aby 
každý student měl na každé hodině matematiky a fyziky tenhle ná- 
stroj k dispozici, je realita na úrovni Červené karkulky. 

Ale ani případný úspěch snahy o prosazení kalkulaček do škol by 
nevrátil jejich hvězdné hodiny: ty proběhly začátkem osmdesátých 
let, kdy v Mladém světě vycházely programy pro TI-58/59: kalku- 
lačky, (na) které tenkrát málokdo měl. 

To ovšem neznamená, že kalkulačky jsou mrtvé: odhlédnu-li od 
oficiální podpory, existuje na webu spousta neoficiálních stránek: 
věnují se programátorským i uživatelským tipům i trikům, zkuše- 
nostem i historii. Mimochodem v konferenci, věnované kalku- 
lačkám TI, se nedávno diskutovala možnost portace Corel Draw na 
TI-92... (-imi) 


Rekuiem za logáro 

Když jsem v sedmdesátých letech chodil na střední školu, kapesní 
kalkulačky už existovaly a několik mých spolužáků dokonce ten zá- 
zrak techniky vlastnilo. Ve škole jsme je však používat nesměli. To- 
hle opatření vypadá z dnešního hlediska jako slaboduchá šikana, ale 
tehdy bylo rozumné a poctivé — v opačném případě by děti lépe si- 
tuovaných a vlivnějších rodičů měly v matematice a přírodních vě- 
dách výraznou výhodu. Kalkulačky byly drahé, koupit se daly jen 
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Logaritmické pravítko: napostradatelný nástroj inženýrů ještě před dvaceti 

LETY. 

v Tuzexu, a tím pádem rozhodně nebyly dostupné každému. Namís- 
to kalkulaček jsme používali dvě jiné výpočetní pomůcky: loga- 
ritmické tabulky a logaritmické pravítko. 

V době, kdy já se s ním mořil na havlíčkobrodském gymnáziu, 
mělo logaritmické pravítko, obecně zvané logáro, už své dny sečte- 
ny. Jeho sláva trvala dobrých sto let. Po velkou část dvacátého stole- 
tí bylo logáro ledabyle čouhající z kapsy bílého pláště stavovským 
odznakem inženýra. Oproti kalkulačce se k tomuto úkolu hodilo 
podstatně lépe, neboť počítat na něm nebylo snadné, člověk se to 
musel naučit — a tím zároveň aspoň částečně prokázal, že rozumí 
řešenému problému i použité matematice. Počítat na logáru je 
v každém případě intelektuálně náročnější úkol než mačkat tlačítka 
kalkulačky. (Takže bych skoro čekal, že mezi revivalisticky laděný- 
mi hackery zas jednou přijde do módy.) 

Jak logáro fungovalo? Možná si pamatujete školní poučku, že lo- 
garitmus součinu je součtem logaritmů, tedy 

log ab = log a + log b 

Logaritmus je matematická funkce mnoha pozoruhodných vlast- 
ností, líný zrcadlový bratr své čiperné sestřičky exponenciály. Stej- 
ně jako exponenciála roste do nekonečna, ale jde na to úplně jinak: 
čím dál, tím pomaleji. Logaritmus čísla jedna je roven nule. Loga- 
ritmus (dekadický, mumlám koutkem úst pro matematiky všetečně 
kritizující můj fri volní výklad) deseti je roven jedné. Logaritmus sta 
má hodnotu dvě, a tak dále: když číslo vzroste o desítkový řád, jeho 
logaritmus je větší o jedničku. Proto je líný; člověk by ani nevěřil, 
že se k tomu nekonečnu někdy dohrabe. 

Teď si představte pravítko s tzv. logaritmickou stupnicí. Obyčej- 
né pravítko s obyčejnou stupnicí má čísla rozmístěná v pravidel- 
ných rozestupech: od jedničky je to jeden dílek (třeba jeden 
centimetr) ke dvojce, od ní ke trojce a tak dále. Na logaritmickou 
stupnici se však nevynášejí čísla, ale jejich logaritmy. Na počátku je 
jednička, protože log 1=0, jak jsem před chvilkou řekl. Dvojka ne- 
ní od jedničky vzdálena jeden centimetr (tj. 2 - 1), ale (log 2 - log 
1), což je asi 0,3 cm. Trojka je blíž ke dvojce než k jedničce (ve 
vzdálenosti 0,48 cm od jedničky), a tak dále: čím jdeme dál dopra- 
va, tím jsou čísla víc natěsnána k sobě. 

Logaritmické pravítko je tvořeno dvěma logaritmickými stupni- 
cemi, z nichž jedna je pevná a druhou lze vůči té první posouvat. Je- 
jich vzájemné nastavení umožňuje provádět výpočty. Dejme tomu, 
že chci vynásobit 3*2. Pohyblivou stupnici posunu tak, aby její 
jednička — počátek — byla u čísla 2 na pevné stupnici. Pak se podí- 
vám na číslo 3 na pohyblivé stupnici a proti němu na stupnici pevné 
odečtu výsledek: šest. Proč? Inu, právě proto, že logaritmus součinu 
je součtem logaritmů. Vzájemné nastavení dvou stupnic není ničím 
jiným než součtem dvou délek: délky odpovídající číslu 2 (tj. loga- 
ritmu dvou) na pevné stupnici a délky odpovídající číslu 3 (tj. loga- 
ritmu tří) na stupnici pohyblivé. 

Velmi podobně jako násobit šlo na logaritmickém pravítku i dě- 
lit; přitom se logaritmy odečítaly namísto přičítání. Rozsah obou 
stupnic byl zpravidla vymezen čísly 1 a 10, takže u výpočtů jako 


327 * 44 musel člověk kromě vlastního výpočtu ještě z hlavy stano- 
vit, kolik řádových míst bude mít výsledek. Přesnost výpočtů byla 
samozřejmě omezená: logaritmické pravítko dokázalo poskytnout 
v závislosti na své velikosti (čím delší, tím jemnější stupnice), na 
konkrétních číslech a na dovednosti počítajícího tři až čtyři platné 
číslice. Výše uvedené násobení byste tedy na logáru patrně vypo- 
četli jako 14.400, nebo možná 14.390, zatímco přesný výsledek 
14.388 by vám zůstal utajen — ledaže byste byli numeričtí géniové 
a dokázali poslední číslice výsledku dopočítat zpaměti, což dobří 
vědci a inženýři běžně uměli. My ostatní jsme přesná čísla získávali 
pomocí logaritmických tabulek — pokud jsme je náhodou potřebo- 
vali. Pozoruhodně často u praktických výpočtů totiž omezená přes- 
nost stačí. Ostatně zamyslete se kriticky nad tím, co kolem sebe 
dovedete bez náročných speciálních pomůcek změřit přesněji než 
na tři platné číslice; kalkulačka často jen velmi přesně zpracuje vel- 
mi nepřesná čísla, čímž v podstatě lže. 

Kromě násobení a dělení patřil k běžnému repertoáru logaritmic- 
kých pravítek výpočet převrácených hodnot, goniometrických 
funkcí, druhých a třetích mocnin. K tomu účelu měla pravítka další 
pomocné stupnice, jež jim propůjčovaly impozantně komplikovaný 
vzhled. Co naopak na logaritmickém pravítku naprosto a z principu 
nejde dělat, to je sčítání a odčítání. 

Kalkulačka porazila logáro snadno díky většímu rozsahu prove- 
ditelných početních úkonů, díky snazší obsluze a vyšší přesnosti vý- 
počtů. Pokud jde o rychlost počítání, tím bych si tak jist nebyl; 
omezíme-li se na početní úkony zvládnutelné na logaritmickém pra- 
vítku, dovedl jsem při jejich provádění svého času i já — a to jsem 
žádná extratřída rozhodně nebyl — na rychlost porazit kohokoli 
s kalkulačkou. Násobení libovolně velkých čísel na logáru předsta- 
vuje jen jeden pohyb ruky, kdežto do kalkulačky musíte naťukat 
všechny ty číslice jednu po druhé. . . Kromě toho nepotřebuje loga- 
ritmické pravítko žádné baterie, nerozbije se, když upadne na zem, 
a podporuje myšlení. Nepodíváte se doma na dno šuplíku, jestli tam 
někde po někom nezůstalo? (-aKB) 


Uědecky kalkulátor na přelomu 
(nejen tisíciletí) 

S kapesní kalkulačkou se trápím skoro dvacet let. Za tu dobu jsem si 
prošel studiem na gymnáziu, FSI ČVUT a University of Delaware. 
Strojní inženýrství je můj prvotní hřích, ale skončil jsem u mechani- 
ky kontinua, programování a počítačových simulací. Při tomhle ko- 
čování se kapesní kalkulátor docela hodil k řadě věcí — od rychlého 
výpočtu jakési číselné hodnoty po výpočty značně komplikovanější. 
Nicméně v poslední době zjišťuji, že kalkulačku používám méně 
a méně. 

Vystřídal jsem jich několik. Značná část byla od Texas Instru- 
ments. TI-59 v roce 1983, TI-85 v roce 1994, TI-92 roku 1997. 
Mezitím, na sklonku přelomu let osmdesátých a devadesátých, jsem 
propadl zkaženosti kapesních počítačů. Casio 702, Sharp 1500, 
Tandy PC-6 (vyráběný rovněž firmou Casio), pokud si to ještě pa- 
matuji. 

Odborníka na malé zázračné krabičky to ze mne neudělalo. Ne- 
berte tento článek jako objektivní a dobře nastudovanou historii, ale 
jako sbírku individuálních názorů a postřehů. Budu se snažit zůstat 
u kalkulátorů, které jsem používal, takže tu například chybí zmínka 
o společnosti Hewlett-Packard. 
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Typické pruky 
yrafické kalkulačky 



t f — 

f FET Y F 3T j 

Algebra Calc 

r fh t 

Oiher 

í ™ 1 

PrgnlO 

Clean UpJ 

Computer Algebra System 

■ deSolue(x 2 y 1 1 + 2y = 2x y 1 + x,x,y) 

y = -x- ln(|x|) + G1 x 2 +(®2 - l) x 



■deSolfe^y 1 1 = j=" and yíQ) = O and y '(G) > 

2-y 3 ^ . 


MňlN RňD ňUTD FUNC 2/30 

grafické zobrazeni řešených vzorců 


velká vnitřni paměť 
Sharp EL-9600G 32 kB, 

Casio Algebra fx 2.0 28 kB, 
TI-89 640 kB, 

TI-92 70 kB, s rozšiřujícím 
modulem 188 kB, 

HP 49G 1,5 MB 


možnost propojeni s PC 


možnost programováni 
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grafický displej 

Casio CFX 9850-Ga-PLUS 128 x 64 , tro jbarevný, 
Sharp EL-9600G 132 x 64, navic dotykový, 
Casio Algebra f x 2 . 0 128 x 64, 

TI 89 160 x 100, 

TI-92 240 x 128, 

HP 49G 131 x 64) 


jako zdroj slouži baterie AAA 


kurzorový křiž 


3D grafy funkci 


funkční klávesy 


Flash ROM 
pro ukládáni 
nových knihoven 


tlačítka máji většinou tři významy 


3/2000 SOFTWAROVÉ NOVINY m 



Historie u kostce a mém podání 

Vědecký kalkulátor začátku let osmdesátých uměl trigonometrické 
funkce, jejich inverzi a pak nějaké ty mocniny a logaritmy. Oplýval 
obrovským množstvím šesti registrů, protože jich právě tolik potře- 
boval k provádění dvojrozměrné statistiky a lineární regrese. Ještě 
dnes je také takový kalkulátor jako „vědecký“ označován, zejména 
výrobcem. 

Programovatelný vědecký kalkulátor pak přidal nějaké ty pro- 
gramovací instrukce — tak 50 až 2.000 kroků. Ty lepší kalkulačky 
pak měly přídavné moduly se softwarem v ROM, které obsahovaly 
programy pro takové základní operace, jako je řešení nelineární rov- 
nice či numerická integrace. Programovací jazyk byl cosi jako 
assembler, nebo — v případě RPN kalkulátorů HP — cosi jako 
FORTH. Písmenka na obrazovce byla vzácností (pomineme-li že 
„77345“ se — na běžném LED displeji a „vzhůru nohama“ — čte ja- 
ko „ShELL“ a podobné vtipy dávno zašlých let) a dekódovat napsa- 
ný program nebylo jednoduché. Navzdory tomu se tyto kalkulačky 
programovaly, už proto, že k programům v ROM modulech bylo 
potřeba naprogramovat výpočet funkcí, které chtěl uživatel analy- 
zovat. 

Během let osmdesátých se začaly šířit mikropočítače, ať už ty zá- 
zračné, kompatibilní s IBM, anebo různé odrůdy počítačů domácích. 
S těmito počítači vstoupil do středu zájmu — ač si zastánci strukturo- 


TI-59 

Produkt doby, kdy osobní počítače začínaly. Masivní konstrukce, čer- 
vené světelné diody, akumulátor a síťový adaptér charakterizují toho- 
to netvora. Pro technické výpočty obsahoval všechno, co jsem tenkrát 
chtěl. V podstatě to nebylo mnoho. Trigonometrické funkce, mocni- 
ny, logaritmy, dvojrozměrná statistika a lineární regrese. Dnes umí 
nejlevnější vědecký kalkulátor více. 

Schopnosti se mohly dále rozšířit pomocí softwarového ROM mo- 
dulu. Ten byl výměnný a jeden se prodával přímo s kalkulačkou. Daly 
se dokupovat další moduly, ale v kalkulačce mohl být maximálně je- 
den. Přiložený modul uměl několik velmi užitečných věcí, třeba řešit 
soustavy lineárních rovnic nebo numericky integrovat. 

Vstup a výstup byl pouze čí- 
selný. Písmenka byla dosažitel- 
ná pouze na vnější tiskárně, 
pokud ji někdo někdy vůbec 
vlastnil. Přístroj byl plně 
programovatelný až do závrat- 
ných 960 kroků, a to ve strojo- 
vém kódu. Čísla se dala 
ukládat v registrech — až 100 
hodnot rozlišitelných indexem 
— za cenu programových kro- 
ků. Data a programy se mohly 
ukládat a číst z magnetických 
štítků, čtečka byla zabudována 
přímo v kalkulačce. 

TI— 59 byla asi poslední kal- 
kulačka vyráběná v rozvinutém 
světě (Holandsko). Sloužila 
spolehlivě po řadu let. Ještě 
před pár lety ji používal můj 
bratr. Jediným problémem by- 
la životnost akumulátoru. 


váného programování rvou vlasy ještě dnes — Basic. Rovněž elektro- 
nika pokročila a do středu popularity se dostaly na několik let kapes- 
ní počítače. To byla kombinace vědecké kalkulačky, alfanumeric- 
kého LCD displeje a většinou dost omezeného Basicu. Paměť se 
pohybovala tak mezi jedním a osmi kilobyty . Jako kalkulačky přines- 
ly tyto počítače málo nového, i když jsem na některém z nich viděl 
vestavěnou maticovou algebru. Z hlediska programování (profesor 
Wirth promine) však znamenaly pokrok díky srozumitelnému 
programovacímu jazyku a normální klávesnici. A pokud jste chtěli 
něco integrovat či řešit nelineární rovnici, tak jste také museli progra- 
movat. Jenomže, alespoň v ideálním případě, jste si už mohli vybrat, 
jestli to uděláte na počítači stolním, anebo na tom kapesním. 

V této chvíli ještě nebyla situace pro malé krabičky tak nepřízni- 
vá. A nešlo jen o to, že kapesní počítač se dal nosit s sebou: ne kaž- 
dý měl přístupný stolní počítač. Dalším důvodem byla skutečnost, 
že Basicy na domácích počítačích trpěly nedostatečnou přesností 
svých čtyř- a pětibajtových čísel. A nakonec: kapesní krabičky si 
program pamatovaly, na stolní mašině jej bylo potřeba ukládat a na- 
hrávat zpět. 

Ale v průběhu let osmdesátých se počítače rozšířily a sjednotily 
na onom IBM kompatibilním standardu a z kategorie přenos-ných 
vznikly laptopy. Tabulkové procesory získaly grafiku a schopnost 
řešení různých — nikoliv nezbytně finančních — problémů. Obje- 
vily se také kalkulační programy, ať už numerické jako Heureka od 
Borlandu, anebo postavené na symbolické manipulaci s výrazy (ja- 
ko je Derive) a začaly kalkulačkám do značné míry konkurovat. 

Jenže kalkulátory ještě nevyčerpaly svoje možnosti. Na začátku 
let devadesátých se objevují kouzelné krabičky nabité firmwarem 
pro rozličné výpočty, hlavně numerického ražení. Přicházejí kom- 
plexní čísla, matice a lineární algebra, numerická integrace a tak dá- 
le. A protože LCD obrazovka může zvládnout grafiku, přichází 
i grafický výstup. Výsledky a různé závislosti je možno si přímo na- 
kreslit na obrazovku. Množství paměti narůstá, programovací jazyk 
se zdokonaluje, psaní na štítky či magnetofonovou páskuje nahra- 
zeno sériovým spojením s počítačem. 

Omluvte moji skepsi, ale myslím, že od této chvíle je kalkulačka 
přesycena funkcemi. Její klávesnice nenabízí dostatečně pohodlný 
vstup pro množství dat nutných k plnému využití vestavěných 
subrutin (zkuste datlovat na kalkulátoru matici 12 x 12 — TI-85 
vám klidně najde její vlastní čísla — anebo psát program pomocí ví- 
cenásobných shiftů). Málokdo si také zapamatuje použití 900 vesta- 
věných funkcí. A LCD 128 x 64 bodů jistě nepředstavuje zrovna 
systém s vysokou rozlišovací schopností. Za účelem 8 řádek po 21 
znacích je velikost písmen stlačena na minimum a čte se to hůř než 
ta jedna řádka o deset let starších přístrojů. 

Leč možnosti ještě nebyly vyčerpány. Posledním skokem ve vý- 
voji kalkulaček se stala symbolická manipulace s výrazy. Ta provádí 
matematické operace — od úpravy zlomků po integraci a řešení dife- 
renciálních rovnic — v symbolické formě, a umožňuje tak získat vý- 
sledek výpočtů ve formě vzorce s veličinami reprezentovanými 
symboly, což je v mnoha případech přesnější a flexibilnější než číslo. 
Symbolická manipulace je již řadu let běžně dostupná v počítačo- 
vých programech. Do světa kalkulátorů ji zavedla Texas Instrument 
na poněkud nekonvenční TI-92 (1996 - 97), v níž byla manipulace 
se symbolickými výrazy postavena na programu Derive. Už před tím 
se jednotlivé prvky (třeba symbolické derivace) objevovaly na ji- 
ných kalkulačkách. Dnes TI nabízí stejný systém na kalkulačce 
TI-89, obdobný systém nabízí třeba také Casio v typu 9970G. 

A tak se kruh uzavírá. Na počátku bylo potřeba vyřešit problém 
na papíru, pak vzít kalkulátor a dosadit čísla za různé neznámé a zís- 



Tak to bylo na začátku 
let: TI-59 
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Tandy PC-6 

Jediný kapesní počítač na seznamu. Jako u řady kalkulaček prodáva- 
ných společností Rádio Shack jde o produkt Casio a ještě před nedáv- 
ném jsem jej jako Casio viděl prodávat. Číslo modelu jsem si bohužel 
nezapamatoval. 

Přístroj je velmi malý a rozevírá se jako blok. V dolní polovině je 
kalkulačková klávesnice, v polovině horní pak membránová QWERTY 
klávesnice a veliký LCD displej pro 24 písmen. Nejčitelnější obrazovka 
a nejskladnější programovatelný kalkulátor, který jsem kdy viděl. 

Kalkulačka umí asi to, co uměl TI-59. To znamená, že ze základní 
aritmetiky tu jsou trigonometrické funkce, mocniny, exponenty, loga- 
ritmy a dvojrozměrná statistika. Díky Basicu je tu také podpora pro 
náhodná čísla a šestnáctkovou soustavu. Proměnné se značí jedním 
písmenem, je možno DIMenzovat matice, ale nejsou tu vestavěny žád- 
né maticové operace. Cokoli navíc musí být naprogramováno. Žádné 
ROM moduly neexistují, ale lze připojit interface pro tiskárnu a kaze- 
tový magnetofon. 

Vstup výpočtu konečně vypadá jako výraz v Basicu a dá se edito- 
vat. Pro opakování výpočtu je tu funkční paměť, do které se dá výraz 
uložit a znovu vyvolat. Jednoduché, ale velmi účelné řešení. Pokud se 
s výrazem v této paměti počítá, ptá se kalkulačka automaticky na 
hodnoty použitých proměnných. 



Dnešní počítače do kapsy jsou o poznání lepší než Tandy PC-6. 


Basic sám je dost dobrý až na to, že počet programů je omezen na de- 
set a jména proměnných na jedno písmeno. Paměťje osm kilobytů a je 
rozšiřitelná na šestnáct, takže tak silné šetření zdroji nemá příliš smyslu. 

Příkaz DIM funguje normálně, i když groteskní vyhrazování pamě- 
ti ze starších systémů (blok paměti je vyhrazen a jakákoliv z proměn- 
ných A až Z může být použita s indexem — bohužel A(2) je B(1) a tak 
dále) je stále podporováno. Řetězce mají maximální délku sedm zna- 
ků, ale je tu vyhrazena 63 znaků dlouhá řetězcová proměnná $. Jinak 
je to běžný osmibitový Basic, takže přístroj se programuje snadno. Sa- 
mozřejmě nelze očekávat, že spustíte funkci s argumentem. 

Mašinka má dvě speciální vlastnosti. Jedna je jakýsi assemblerový 
emulátor. Jestli se někdo chce učit takto programovat v assembleru, 
budiž mu hlína lehká. Druhá je ale potenciálně velmi užitečná. Přístroj 
obsahuje jednoduchou databanku (jako různé elektronické zápisní- 
ky), kterou lze obsluhovat nejen přímo z klávesnice, ale také z basi- 
covského programu. Bohužel bez hodin, kalendáře a více paměti 
nemůže PC-6 nahradit i kalkulačku, i kapesní organizátor. Ale byl to 
dobrý pokus. Bohužel v něm nikdo nepokračoval. 


kat výsledek. Pokud se něco v číslech změnilo, dosazovalo se znovu 
a výsledky se vynášely na milimetrový papír. Smyčku bylo v lepším 
případě možné zautomatizovat programem. Dnes je možno provést 
celé řešení na kapesním kalkulátoru a výsledky si rovnou zobrazit 
na jeho obrazovce. Ironií osudu zůstává, že jsme se na cestě odna- 
učili používání symbolů a dnes nemá mnoho studentů (zejména 
technických oborů) znalosti nutné k efektivnímu používání symbo- 
lické matematiky. 

Co od toho chcete? 

Příběh je o kalkulačkách vědeckých, funkcemi a tlačítky oplývají- 
cích a navíc programovatelných. Mělo by se psát o paměti, funkcích 
a přesnosti výpočtu, o tom co to umí a bezpochyby bude vbrzku 
umět. Prostě zázračná mašinka s nejvíce funkcemi vyhrává. 

Moje zkušenost ale naznačuje, že všechno má své meze. V první 
polovině let osmdesátých byl kalkulátor TI-59, který otec přivezl 
z imperialistické ciziny, jediným programovatelným vybavením, co 
jsem měl. A tak jsem na ni programoval co se dalo, hrabal se 
v nezdokumentovaných instrukcích a měl z toho radost. Jenomže to 
jsem byl student a ani produktivitu, ani výsledky po mně nikdo ne- 
chtěl. Volného času byla kopa a věcí k objevování bylo méně než na 
kalkulačkách novějších. 

S přírůstkem Sinclair Spectrum 128 do rodiny nadšení pro 
programovatelnou kalkulačku poněkud opadlo a nikdy se již nevrá- 
tilo. A také se objevil první problém. TI-59 neuměla šestnáctkovou 
soustavu. Neměla na ni patřičný hardware, jen si vzpomeňte na ty 
LEDky, a sama pracovala v BCD. 

To jen na ilustraci toho, že přes obrovské množství funkcí může 
kalkulátor postrádat právě tu jednu potřebnou. Jako vědecko-tech- 
nický případ lze uvést Besselovy funkce, ignorované většinou 
kalkulátorů (i programovacích jazyků). Ale na druhou stranu zase 
platí, že většinou jich má zbytečně mnoho navíc. Které jsou ty chy- 
bějící a které jsou ty nadbytečné bohužel tak trochu závisí na oboru, 
v němž pracujete. Některé problémy jsou však obecnější: 

• Mít 900 funkcí je nádhera, ale máte na ně jenom asi 10 kláves. 
Takže nastupuje několikaúrovňový systém menu, ve kterém se 
vyzná jen naprostý odborník. Ani catalog , použitý na TI-92 není 
skutečnou nápovědou. Ke kalkulačce je tak potřeba vždy přiřadit 
několik set stránek manuálu. To alespoň ztrojnásobí velikost 
i hmotnost. Takže kapesní už kapesní není. 

• Programovatelný je lákadlo, ale většina lidí na kalkulačce 
neprogramuje. Bez pořádné klávesnice se příliš nechce editovat 
programy o několika tisících řádkách. Takže rozsáhlejší progra- 
mové vybavení bude asi vyvinuto na jiné platformě a přicestuje 
po sériovém kabelu. Zatímco je takto možno vytvářet dodatečné 
(i komerční) programové vybavení pro kalkulačky, pokud budete 
vyvíjet program pro vlastní potřebu na PC, proč ho také nenechá- 
te běžet na PC? 

• V typografii se za zařízení s nízkou rozlišovací schopností pova- 
žuje to, které má šířku písmene M menší než 50 bodů. Na grafic- 
ké kalkulačce jde občas i o pouhých šest bodů! Počty řádek, 
sloupců a grafický výstup na moderních kalkulačkách připravují 
uživatele o oči. 

Ne, že by se výrobci tyto problémy nesnažili odstranit. Některé kal- 
kulačky HP mají zvláštní klávesy pro písmena, TI-92, tak jako vět- 
šina kapesních počítačů, má normální QWERTY klávesnici. Také 
displej na TI-92 je větší než je běžné, jenže kalkulátor je pak příliš 
veliký. Všechny tyto nedostatky je ale možno odstranit velmi jedno- 
duše — pokud změníte platformu. . . 


3/2000 SOFTWAROVÉ NOVINY ES 




TI-85 

TI— 85 se objevila na americkém trhu počátkem let devadesátých (zima 
92 - 93). Kalkulačka je schopná grafického výstupu a má 32 KB RAM 
(asi 28 KB pro uživatele). Za cenu pod sto dolarů mi přišla jako fantas- 
tický kup. 

Grafika je první věc, která uživatele zaujme. Pětaosmdesátka na 
rozdíl od dobové konkurence (HP-48) neumí trojrozměrnou grafiku 
(ostatně obrazovka je na takové špekbuřty příliš malá), ale dokáže na- 
kreslit jakoukoliv funkci ve dvou rozměrech (v kartézském či ra- 
diálním souřadném systému) a také umí kreslit řešení systému 
diferenciálních rovnic. To je podle mého názoru dostatečné. 

Podpora pro různé typy dat mne trochu ohromila. Jsou tu obvyklá 
reálná a komplexní čísla, ale také méně obvyklé vektory, matice a se- 
znamy. Ty poslední jsou v podstatě vektory dat, se kterými se operuje 
asi tak jako se sloupci nebo řádky tabulkového procesoru. Například 
produkt dvou seznamů je seznam, ve kterém jsou jednotlivé prvky 
produkty odpovídajících prvků operandů. Moc využití jsem pro ně ni- 
kdy neměl, ale myslím, že jsou dost užitečné pro zpracovávání diskrét- 
ních dat. 



TI-85: JEDEN Z PRVNÍCH MODELŮ S GRAFICKÝM VÝSTUPEM. 


Vestavěné procedury dokáží udělat numericky velmi mnoho. 

Od systému diferenciálních rovnic prvního řádu přes sčítání sum po 
vlastní čísla a vektory matice v komplexním oboru. Tím je programo- 
vání, alespoň z praktického hlediska, v podstatě zbytečné. Proč se 
trápit. 

Ale programování je možné, byť složité. Programovací jazyk není 
špatný a může dělat s kalkulačkou spoustu věcí — třeba kreslit vrstev- 
nice funkce na obrazovce. Zkusil jsem to — je to pomalé, ale běží to. 
Ale jsou tu problémy. Za prvé, psát z klávesnice bez vyhrazených pís- 
men pomocí alfa-shiftu je složité. Všechno — včetně jmen existujících 
proměnných — je sice přístupné ze značného počtu menu, ale nedá se 
v nich vyznat. Za druhé je dost složité integrovat program napsaný na 
kalkulačce s vestavěnými příkazy. Takže jsem programování na této 
kalkulačce moc nedal. To, co jsem potřeboval, jsem většinou našel 
vestavěné a pokud ne, obrátil jsem se na stolní počítač. 


Co dál, doktore? 

Otázka, jestli nastal konec kapesního kalkulátoru, nesouvisí jen 
s předchozím odstavcem, ale napadne každého, kdo viděl nabídku 
v místním obchodě s kancelářskými potřebami (Delaware, Newark, 
USA) před dvěmi lety a dnes. Ubývá jich. Proč? Jako možné vy- 
světlení se nabízí konkurence kapesních počítačů a organizátorů. 

Ale kapesní organizátory do zelí vědeckým a programovatelným 
kalkulátorům nelezou. Kalkulátor, vestavěný ve většině z nich, je 
sotva schopen jít za hranice základní aritmetiky. Se zvyšující se ce- 
nou pochopitelně rostou i schopnosti, ale jediné organizátory schop- 
né výpočtů a programování jsou až ty z kategorie palmtop PC. Cena 
takového palmtopu je ovšem tři až pětkrát vyšší než cena za dobrou 
kalkulačku. 

Navíc, pokud budete chtít instalovat Derive (j ediný program, 
který stále podporuje lóbitový DOS) na palmtopu od HP, zaplatíte 
ještě licenci a také paměť potřebnou na RAM disk. Výsledná inves- 
tice je tak ještě výrazně vyšší. A pokud budete chtít jít s Windows 
CE, tak to bude sotva levnější. Takže asi raději zaplatíte za TI-89. 

I v případě že půjdete s dobou proti zdravému rozumu a nahradí- 
te svůj papírový zápisník plastikovou krabičkou (protože palmtop 
může jako zápisník sloužit), zaplatíte dohromady za kalkulačku 
a organizér zhruba polovinu ceny palmtopu — ten se tedy stejně ne- 
vyplatí. To samozřejmě neznamená, že neexistují lidé, kterým se 
hodí: pokud jej už máte, je pochopitelně instalace matematického 
programu lepší (ač ne nezbytně levnější) než koupě kalkulačky. Ne- 
pochybuji, že kombinace palmtop + Derive + Turbo Pascal je efek- 
tivnější než TI-92. Jen nevím o nikom kdo, by tyto úvahy obrátil ve 
skutečnost. 

Takže zbývají počítače. A nemá cenu se omezovat na počítače 
přenosné. Většina lidí, které znám, nenosí — navzdory pověstem 
o inženýrech — svoje kalkulátory po kapsách, ale nechává je ve sto- 
le. Na tomtéž stole stojí počítač a šance je alespoň 10:1, že na něm 
běží Windows a nikdy se nevypíná. A tak, pokud se na počítač 
nainstaluje nějaký kalkulační či matematický program, nemá cenu 
kalkulačku ani vyndávat ze zásuvky. 

Tři nedostatky moderního kalkulátoru, popsané výše, na počítači 
zmizí nebo se alespoň zredukují. S cenou to také není tak strašné, 
protože si od nákladů můžete odečíst cenu hardwaru, který stejně už 
máte. Mezi softwarem pro Windows si také lze lépe vybírat. I v ka- 
tegorii freeware lze nalézt dost dobré programy, shareware pak na- 
bízí velmi dobré, a to za cenu, za jakou skutečný kalkulátor sehnat 
nejde. Programy jako MatCAD nebo Derive jsou sice dražší, ale na 
slušném počítači také o hodně efektivnější než kalkulačka. Tabul- 
kový procesor nebo grafické programy jako GNUPlot se také dají 
překvapivě dobře využít pro ony vědecké a inženýrské výpočty. 
Takže počítač může kalkulátor nahradit. Navíc tu jsou další přitěžu- 
jící faktory. 

Za prvé, univerzity (jde opět o americkou realitu, tuzemská situa- 
ce je poněkud jiná, pozn. red.) vyžadují po studentech vlastnictví po- 
čítače a mnohdy také různého programového vybavení. Výuka 
matematiky i jiných věd probíhá na počítači pomocí jednoho z něko- 
lika programových balíků. Ty mohou studenti získat mnohem levně- 
ji než produktivní svět. Nová generace techniků si tak zvyká dělat na 
počítači to, co my jsme zvládali použitím papíru a kalkulačky. 

Za druhé, z hlediska přenosnosti počítače poněkud pokročily. 
Notebooky a subnotebooky nejsou výjimkou jako před deseti lety. 
Výkon je sice nižší než u stolních verzí, ale rozdíl je snesitelný. Na 
papír asi nepíšete, takže pokud už musíte dělat někde za pochodu, 
bude textový editor i s počítačem cestovat s vámi. A když už vláčíte 
počítač, nač tahat ještě kalkulačku? 
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TI-92 

TI— 92 je nejlepší pokus o řešení problémů s ovládáním kalkulačky. Bo- 
hužel pokud ji chcete používat jako kapesní kalkulátor, budete potře- 
bovat pořádnou kapsu. Vedle toho, že je postavená na symbolické 
manipulaci s výrazy, dvaadevadesátka podniká několik kroků k od- 
stranění přetížení kláves a displeje. LCD má rozlišení 256 x 1 28 bodů, 
na klávesnici pod ním je normální QWERTY blok a funkční klávesy 
a kurzorové ovládání jsou po stranách obrazovky. Ovládání je kon- 
centrováno na kurzorovém bloku a funkčních a numerických kláve- 
sách. Skoro všechno jde udělat z menu, ale pokud jste schopni psát na 
klávesnici, bude to rychlejší. Chce to trochu zvykání, ale ovládání fun- 
guje na kalkulačku velmi dobře. 



Cesta, jak obejít omezení kalkulačky je netradiční konstrukce. TI-92 je 

ALE PŘÍLIŠ VELIKÁ. 

Vedle symbolické manipulace nabízí TI-92 i slušnou škálu numeric- 
kých a statistických operací a dobrý grafický výstup. Vestavěny jsou 
operace s komplexními čísly, maticemi, vektory a „seznamy" (viz 
TI-85). Matice a statistická či funkční data lze editovat ve formě jed- 
noduchého, avšak funkčního tabulkového procesoru. Vestavěn je ta- 
ké normální textový editor pro text a pro programy. 

Programování se tak konečně stává únosným. Programovací jazyk 
je nejen dostatečně strukturovaný, ale také konečně umožňuje para- 
metry ve funkcích a procedurách. Tím je možno programy a funkce lé- 
pe používat v rámci jiných programů a výrazů. 

Jako specialita je přítomna geometrie, tedy možnost páchat na 
obrazovce euklidovské konstrukce. Tento rys míří na studenty, ale kdo 
se dnes učí — na střední či vysoké škole — euklidovskou geometrii. Po- 
užití této aplikace konzumuje navíc značné množství vzácné paměti. 

Já osobně jsem tento prvek shledal zbytečným. 

Původní TI-92 má několik nedostatků. Pokud nenosíte vojenský 
kabát z let první světové války, je velikost neúměrná pro kapsu. Paměť 
je, vzhledem k možnostem využití, dost malá (ze 128 KB má uživatel 
maximálně tak 70). Kalkulačka by také mohla zahrnout funkce nor- 
málního elektronického zápisníku, což by vlastně vyžadovalo jen při- 
dání hodin a kalendáře, ale TI tuto možnost přehlíží. TI-92 je také 
poněkud slabší než TI-85, co se týče zejména numerických operací li- 
neární algebry a řešení diferenciálních rovnic. 

Dnes je nabízena v rozšířené verzi TI-92 Plus, která odstraňuje část 
nedostatků (další lineární algebra, diferenciální rovnice, další formáty 
grafů, více paměti). Stávající TI-92 se mohou modernizovat na tuto verzi 
„Plus" modulem. Pokud je velikost kalkulátoru problémem, stejné 
schopnosti jako TI-92 Plus za méně peněz nabízí TI-89, ale má menší dis- 
plej a písmenka přiřazená k alfa-shiftu na číselných a jiných klávesách. 


Záuěr 

Vědecké kalkulačky soupeří s počítači po dvě desetiletí. Po celou tu 
dobu v podstatě dokázaly držet krok s vývojem, od jednoduchého 
počítání s čísly přes jednoduché programy, numerická řešení, grafi- 
ku a symbolickou manipulaci s výrazy. Rozdíl ve výkonu mi nepři- 
jde jako podstatný hráč. Spíš si myslím, že se kalkulátor jako takový 
stává obětí vlastního vývoje. Uživatelské rozhraní se nemá jak změ- 
nit a nemůže dost dobře držet krok s myší, klávesnicí a sedmnácti- 
palcovým barevným monitorem, i když vnitřní funkčnost může být 
srovnatelná. 

Není pochyb, že vědecké kalkulátory v dohledné době ze světa 
nezmizí, na to je tu příliš mnoho lidí, kteří si s nimi zvykli pracovat 
a mají intimní vztah k perfektním elektronickým hračkám. Myslím 
si však, že pokud potřebujete značnou část funkcionality moderního 
kalkulátoru, představuje použití odpovídajícího programu na vašem 
PC snazší cestu. 

Pavel Šimáček, simacek@ccm.udel.edu 


Kalkulačky, firmy, weby 

Prohlédněme si teď nabídku jednotlivých firem. Putování zahájíme 
v Texas Instruments: tahle společnost je v současnosti asi nej aktiv- 
nější jak ve světovém měřítku (v USA ovládá velkou většinu trhu, 
v Evropě kolem poloviny s výjimkou Velké Británie, kde boduje 
Sharp), tak i v tuzemsku. 

TI je navíc pozoruhodná i tím, že fakticky neexistuje nej lepší 
model: zatímco nejnovější TI-89 má nejvíce paměti (uživateli je do- 
stupných 256 KB RAM a 384 KB paměti pro archivaci dat, TI-92 
má v základní verzi 70 KB, po koupi rozšiřujícího modulu se zvýší 
na 188 KB), má starší TI-92 jednoznačně největší displej (240 
x 128 pixelů je téměř dvakrát více než 160 x 100 novějšího modelu 
TI-89 a ještě o něco více než u jakékoli jiné konkurence). Na straně 
TI-89 jsou menší rozměry, související s klasičtějším vzhledem 
a nižší cena, TI-92 se zato výrazně pohodlněji ovládá zásluhou kla- 
sické QWERTY klávesnice. 

Zajímavostí kalkulaček od Texasu je i použitý procesor: vlastní 
procesor použila TI naposledy v typu TI-80, v modelech TI-91 až 
TI-85 je procesor Z80, taktovaný na 4, resp. 6 MHz a TI-92 



Nejnovější model TI-89 se vrátil zpět ke klasické konstrukci, ovšem za cenu 

MENŠÍHO DISPLEJE A PŘETĚŽOVÁNÍ KLÁVES. 
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a TI-89 mají procesor shodný s dávnými Macintoshi: Motorola 
MC68000. 

Co se podpory na Internetu týče, není si nač stěžovat. Oficiální 
stránky najdete na adrese http://www.ti.com/calc, obsahují in- 
formace o produktových řadách, o programu pro školství a řadu 
specifikací. Mnohem zajímavější je server http./ /www. calc.org, 
který se TI věnuje značně podrobněji — k nalezení tu jsou například 
kursy programování. 



Tak vypadá geometrie v rozlišení kalkulačky. 

Konečně třetí zajímavou adresou pro fandy kalkulaček TI je 
http://www.ticalac.org. Tady už jde do tuhého: přetaktování je 
technologie, použitelná nejen na stolních počítačích. 

Co se softwaru týče, je jedinečným rysem TI program Cabria, 
sloužící k práci s geometrickými obrazci. Texas tak zjevně posiluje 
svou pozici ve školství: jenže právě na takovém programu se velmi 
názorně pozná, že rozlišení 160 x 100 pixelů opravdu není bůhvíco. 

Tuzemským zástupcem TI je společnost Akermann Electronics z 
Prahy (http://www.akermann.cz/ti/index.html); kalkulačky 
od TI také mají přeložený manuál. To může být pro začátečníka 
velmi podstatná výhoda. 

Na druhém místě se zmíníme o Hewlett-Packard. Tady je nej - 
lepší model naprosto jednoznačný: HP 49G. Pokud si budete chtít 
vyzkoušet, co a jak rychle dovede, podívejte se na CD, kde je emu- 
látor téhle kalkulačky k dispozici. Kalkulačky Hewlett-Packard se 


Co to je RPN 

Reverzní polská notace je takový způsob zápisu výrazů, při kterém se 
nejprve zadá dvojice operandů a až po ní funkce. Výhody jsou tři: jed- 
nak kalkulačka může být jednodušší (je zapotřebí o něco méně vnitř- 
ních registrů), zápis takového výrazu může být kratší než v klasické 
notaci, není prakticky potřeba používat závorky. Nevýhoda je sice jed- 
na, ale zato poměrně velká: zápis v RPN rozhodně není intuitivní. 
Ostatně, podívejte se na příklady: 


Výraz 
85-13 
(12 + 3) x (7 + 9) 


232 -(13x9) + 5/7 


Zápis v RPN 
85 ENTER 13- 

12 ENTER 3 + (uloží se mezivýsledek) 7 ENTER 
9 + (druhý mezivýsledek) x (mezivýsledky 
se vynásobí) 

23x2 13 ENTER 9 x- 5 ENTER 7/ + 


Z osobní zkušenosti vím, že na tento na první pohled nesrozumitelný 
způsob počítání se velice rychle zvyká, dokonce natolik, že jsem nebyl 
schopen s kalkulačkami bez RPN pracovat. A pokud jde o intuitivnost, 
zkusíte-li si naprogramovat výpočet obecného matematického výra- 
zu, zjistíte, že nejjednodušší je postupovat právě metodou RPN, která 
navíc vede k přirozenému použití rekurze (pozn. -/os). 



<> 

Emulátor HP 49G najdete na přiloženém 
CD. Skutečný vzhled kalkulačky vidíte 

NA OBRÁZKU. 


stále vyznačují možností zadávat vzorce v reverzní polské notaci 
(viz vložený text). 

O kalkulačky HP se v tuzemsku (a v celé střední a východní 
Evropě, Řecku a Turecku) stará brněnská firma Moravia Con- 
sulting; letos mj. sponozruje matematicko-fýzikální olympiádu 
(http://www.moravia-consulting.com). HP 49G není žádný 
outsider — má spoustu paměti a umí vše, co má špičkový výrobek 
umět: umí řešit symbolické výrazy, pracovat s maticemi a komplex- 
ními čísly, vykresluje 3D grafy a i k ní je k dispozici česká příručka. 

Silná je HP i na webu: oficiální stránky http://www.hp.com/ 
calculators jsou dobře udělané, přestože — jako ostatně všechny 
oficiální stránky — trpí určitou strohostí a kožeností. Pro zajímavos- 
ti je lepší se vydat na http://www.hpcalc.org — tenhle web má 
podtitul Archiv software pro HP 48“ a je to na něm znát. O HP 49 
se zde sice zmínka nejde, ale těžiště je přece jen položeno na přede- 
šlou modelovou řadu. Za dva a půl roku se na počitadle tohoto webu 
natočil zhruba milion a dvě stě tisíc přístupů. Ale na témže serveru 
je asi nej zajímavější stránka o HP, jakou jsem nalezl: HPedia na ad- 
rese http://www.hpcalc.org/docs/hpedia/. Jde o čtmáctistránkovou 
encyklopedii, která obsahuje vše, co jste kdy chtěli vědět o kalku- 
lačkách HP a nevěděli, že se na to můžete zeptat. 

Zajímavým serverem je i muzeum kalkulaček HP (http:// 
www.hpmuseum.com). Má sice spíše historickou hodnotu, ale za 
podívání rozhodně stojí. 

Třetí společností, která dodává kalkulačky se schopností práce 
s algebraickými výrazy, je Casio. I u Casia platí, že nej lepší model 
není zcela jednoznačný. Papírově je sice nejlepší Algebra fx 2.0, 
která je jednoznačně orientována do škol: její algebraický systém 
totiž dokáže řešení nejen spočíst, ale i vysvětlit postupným předvá- 
děním. Casio navíc na letošní rok chystá čtyři výukové kursy: geo- 
metrii (tady si neodpustím poznámku o rozlišovací schopnosti 
displeje), fyziku a chemii, středoškolskou matematiku a numerické 
počítání. Ale Algebra má jednobarevný displej, zatímco starší mo- 
del, CFX-9850G+ dokáže zobrazit tři barvy. Účelnost takového 
rozlišení sice poněkud bledne ve světle faktu, že displej je pasivní 
a nepodsvěcovaný, ale pro někoho to možná roli hrát může. 

Casio se ve světě přenosných počítačů neomezuje jen na kalku- 
lačky: pro výuku matematiky nabízí i Casiopeu s Windows CE, na 
níž běží matematický program Maple. HP takovou možnost (přesto- 
že palmtopy vyrábí také) naprosto pomíjí. 

Na Internetu je Casio zastoupeno poměrně solidně: stránka 
http://www.casio.com/calculators se tradičně věnuje především ce- 
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Casio 9950 díky tříbarevnému displeji 

DOVOLUJE LÉPE ODLIŠIT JEDNOTLIVÉ FUNKCE. 


nám a jednotlivým modelům (s tím, že opravdu velký důraz klade na 
Algebru), neoficiální stránky jsou spíš programátorsko- hackerské. 

Casio má v ČR na starosti Fast: na Webu není. Přesto, že 
grafické kalkulačky rozhodně nejsou hlavním elektronickým pro- 
duktem Casia, je podpora velmi dobrá. 

A konečně čtvrtým reálným hráčem je Sharp. Jeho nej lepší mo- 
del, EL-9600C, nemá možnost zpracovávat algebraické výrazy, 
takže fakticky spadá do poněkud jiné kategorie, ale ke standardním 
rysům velmi dobré kalkulačky (tedy grafickému displeji s možností 
kreslit grafy funkcí, výměně dat s PC, možností propojit dvě kalku- 
lačky vzájemně či řadě silných matematických funkcí s možností 
vykreslit jejich grafy) přidává i dotykový displej. 

Stejně jako jeho konkurenti, má i Sharp řadu produktů pro školy: 
externí velké displeje, určené k umístění na zpětné projektory, pří- 
pravy pro učitele, kursy pro žáky. 

Údaje k EL 9600 na webu najdete i v češtině: putování je třeba 
začít na serveru http://www.nepa.cz. Mateřská firma ale nabízí 
mnohem bohatší zdroje, tou nej lepší adresou pro začátek je 
http: / /www. sharp-usa. com/f ráme. asp?pageid = / 
products/office/eďu_m dex.html. 



O Sharp pečuje brněnská Ne- 
pa. Situace je podobná s Casiem: 
ani Nepa z prodeje grafických 
kalulaček nežije, ale informace se 
dají bez problémů najít. 


Sharp EL-9600 sice neumí operovat s 

ALEGEBRAICKÝMI VÝRAZY, ALE ZATO MÁ 
DOTYKOVÝ DISPLEJ. 


Grafické kalkulačky ve školách 

Podívejme se nejdříve do nedávné historie. Vzhledem k velikosti 
prvních počítačů se ve školách dříve prosadily kapesní kalkulátory. 
Počátkem sedmdesátých let sami žáci přinášeli kalkulátory do hodin 
matematiky a učitelé stáli před otázkou „Co s tím? 44 . Nej častější ná- 
mitkou proti používání kalkulaček bylo to, že jejich používání sni- 
žuje úroveň početních dovedností. Výzkumy však ukázaly, že ke 
zhoršení početních dovedností u žáků nedochází. V těchto experi- 
mentech byla věnována velká pozornost nácviku dovedností, které 
jsou důležité při „rozumném 44 používání kalkulátoru (odhady vý- 
sledků, zaokrouhlování, výpočty zpaměti). S technickým vývojem 
osobních počítačů počátkem osmdesátých let se situace kolem 
kalkulátorů ve školství zklidnila, neboť počítače nabízely uživateli 
dokonalejší pracovní prostředí. Změny ve výuce matematiky, které 
se předpokládaly v souvislosti s nástupem osobních počítačů, však 
neproběhly. Tehdejší situaci na základních a středních školách vy- 
stihuje zpráva, publikovaná v USA v roce 1990, ve které se uvádí, 
že „... počítače jsou jen zřídka používány v takových předmětech, 
jako je matematika nebo přírodní vědy, a jsou převážně vázány na 
počítačové třídy ... “. Podobná situace panuje ve většině zemí. Hlav- 
ní příčinou je vytíženost počítačových laboratoří, které slouží pře- 
devším k výuce ovládání počítačů, programů a k programování, 
značnou roli hraje i časová náročnost výuky podporované počíta- 
čem — ovládnutí softwaru vyučujícím i studenty, přemístění výuky 
do počítačové laboratoře aj. Na přelomu osmdesátých a devadesá- 
tých let se objevily první kalkulátory s grafickým displejem — tedy 
kalkulátory s obrazovkou, která umožnila jejich rozsáhlejší využití 
ve školské matematice ve srovnání s klasickými typy. Rozšíření 
grafických kalkulátorů do škol napomohlo také to, že se nesplnily 
optimistické předpovědi, které hovořily o běžném využívání počíta- 
čů v hodinách matematiky. Stejně jako osobní počítače i grafické 
kalkulátory zprostředkují vizualizaci matematického problému, ale 
jejich ovládnutí je jednodušší. V roce 1989 americká společnost 
učitelů matematiky NCTM reagovala na nový typ kalkulátoru a vy- 
tyčila požadavek, aby každý student střední školy měl k dispozici 
vlastní grafický kalkulátor. Novější koncepční materiál NCTM z ro- 
ku 1995 se zabývá integrací kalkulátorů do školní matematiky na 
všech stupních škol a obsahuje konkrétní doporučení pro práci 
s kalkulátorem. V souladu s těmito požadavky vznikla v USA řada 
projektů zaměřených na využití grafických kalkulátorů i počítačů ve 
školské matematice, v řadě případů částečně sponzorovaných fir- 
mami, které grafické kalkulátory vyrábějí. 

Jedním z nej rozsáhlejších projektů je vzdělávací program T — 
Teachers Teaching with Technology. Tento program je realizován 
nejen v USA, ale také v Kanadě, evropských zemích i jinde. V rám- 
ci projektu vznikly týmy odborníků, kteří připravují školení, osnovy 
a materiály pro učitele matematiky všech stupňů škol; v poslední 
době se odborné týmy také zaměřily na výuku chemie a fyziky. Gra- 
fické kalkulátory se postupně prosadily také ve školách v celé řadě 
evropských zemích. Ukazuje se, že studenti používající grafické 
kalkulátory lépe rozumí vlastnostem funkcí, jsou flexibilnější v pří- 
stupu k řešení úloh a jsou schopni řešit nerutinní problémy, neboť se 
mohou soustředit na matematickou podstatu problému. 

V roce 1997 byla na konferenci „Secondary School Mathematics 
in the World of Comunication Technologies: Learning, Teaching 
and the Curriculum 44 v Grenoblů prezentována rozsáhlá mezinárod- 
ní studie o využití grafických kalkulátorů na středních školách, 
jejímž autorem je profesor A. Oldknow z Velké Británie. Prostřed- 
nictvím dotazníků na Internetu se pokusil zmapovat situaci začleně- 
ní tohoto prostředku do přírodovědných předmětů na středních 
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školách v řadě zemí různých kontinentů. Studie podává podrobný 
přehled o situaci v Evropě, Severní Americe a Austrálii; dále jsou 
zde také uvedeny ojedinělé odpovědi z Asie a Afriky. Výsledky stu- 
die ukazují, že situace v Evropě není zcela jednotná. Postoj oficiál- 
ních míst k zařazení grafických kalkulátorů do školské výuky se 
různí od zemí, které obecně nepodporují jejich zařazení do osnov 
(Rakousko, Švýcarsko, Česká republika aj.), přes státy s pragmatic- 
kým přístupem (Anglie, Itálie, Polsko, Španělsko aj.), v nichž záleží 
na rozhodnutí učitele a možnostech školy a studentů až po země, 
které zařadily používání grafických kalkulátorů do osnov matemati- 
ky a dalších předmětů (Dánsko, Norsko, Portugalsko, Švédsko aj.). 
V těchto státech jsou závěrečné zkoušky z matematiky na střední 
škole rozděleny na dvě části — jedna část je skládána s použitím 
grafického kalkulátoru, ve druhé části kalkulátor není povolen. 

V Severní Americe, především v USA, je otázce používání gra- 
fických kalkulátorů věnována velká pozornost. Již několikrát zmí- 
něná společnost NCTM výrazně ovlivnila situaci v praxi ve 
prospěch používání této pomůcky, jsou zde vydávány učebnice, kte- 
ré předpokládají běžné používání grafického kalkulátoru v hodi- 
nách matematiky. V Austrálii situace není zcela jednoznačná, záleží 
na jednotlivých státech, aleje zde patrný trend k postupnému prosa- 
zení grafických kalkulátorů v širším měřítku. Je zajímavé, že taková 
elektronická velmoc, kterou bezesporu Japonsko je, ve školství za- 
tím grafické kalkulačky v širším měřítku nepodporuje. Odpovědi 
z Afriky ukazují, že v řadě škol na venkově dávají přednost grafic- 
kým kalkulátorům před počítači především z hlediska jejich nezá- 
vislosti na elektrické síti. 

V současné době většina firem, které vyrábějí grafické kalkulá- 
tory, spolupracuje při vývoji nejen s techniky, ale také učiteli, aby 
vlastnosti a funkce grafické kalkulačky vyhovovaly školským poža- 
davkům. Uživatel grafického kalkulátoru zapisuje matematické 
výrazy na displeji kalkulačky stejným způsobem jako do sešitu 
(obr. 1) a matematické funkce kalkulačky odpovídají potřebám vý- 
uky matematiky. V grafickém režimu lze počítat například hodnotu 
derivace dané funkce v daném bodě (obr. 2), spočítat určitý integrál 
z dané funkce ve zvolených mezích (obr. 3) či graficky řešit ne- 
rovnice (obr. 4). Ze školského pohledu se grafický kalkulátor uplat- 
ní především v tématech souvisejících s pojmem funkce — řešení 
rovnic, nerovnic a jejich soustav, posloupnosti a řady, základy dife- 
renciálního a integrálního počtu. Vzhledem k tomu, že na trhu jsou 
k dispozici grafické kalkulátory různých typů, může si uživatel zvo- 
lit model, který vyhovuje jeho potřebám a požadavkům matematic- 
kého kurzu, který navštěvuje. Stručně řečeno, firmy nabízejí 
grafické kalkulátory od typů vhodných pro studium na střední škole 
až po ty vysokoškolské. Některé grafické kalkulátory mají k dispo- 
zici také menu pro výpočty z finanční matematiky (výpočty úroků, 
umořování hypoték aj.) — TI-83, CFX-9850GB PLUS, jiné jsou 
vybaveny možností znázorňovat grafy funkcí dvou proměnných. 
Velkou novinkou v softwarovém vybavení grafických kalkulátorů 
je implementace systému CAS (Computer Algebra System) u ně- 
kterých typů — TI-89, TI-92, HP 49G nebo Casio Algebra fx 2.0. 
Tento systém v podstatě představuje matematický program (např. 
obdoba programu Derive), který uživateli umožňuje pracovat se 
symboly. Zatím ojedinělý typ mezi grafickými kalkulátory — TI-92 
— má navíc k dispozici geometrický program Cabri II, který lze vy- 
užít k dynamickému demonstrování vlastností geometrických ob- 
jektů v rovině a jejich konstrukcím. Velkou předností z pohledu 
výuky je také možnost promítání displeje „učitelského 44 grafického 
kalkulátoru přes zpětný projektor, takže studenti mohou sledovat 
správný postup práce při řešení úloh. 


Grafické kalkulátory s možností symbolické manipulace (CAS) 
se prosazují především u nás i ve světě ve výuce na vysokých ško- 
lách technických směrů. Jejich používání na školách nižších stupňů 
pravděpodobně vyvolá mezi učiteli obavy, zda nedojde u studentů 
ke snížení jejich dovedností (úpravy výrazů, řešení rovnic, výpočty 
limit, derivování aj.) obdobně jako používání klasických typů 
kalkulaček v sedmdesátých letech vedlo k diskusím, zda se žáci ne- 
zhorší v základních početních úkonech. Pro kalkulátory, i ty grafic- 
ké se systémem CAS, platí to, co pro každý jiný nástroj — jsou 
velmi užitečným pomocníkem, pokud uživatel ví, jak je správně 
používat. Nejde jen o to, zvládnout jejich obsluhu, ale především 
by uživatel měl vědět, kdy mu kalkulátor může pomoci a kdy je 
výsledek vypočítaný kalkulátorem pouze přibližný či dokonce 
chybný. 

Dalším novým výrobkem, který se objevil koncem devadesátých 
let, je kalkulátor — měřicí přístroj nazývaný analyzátor dat. K těmto 
typům patří výrobky firmy Texas Instruments CBL (Calculator Ba- 
sed Laboratory), CBR (Calculator Based Ranger) či výrobek firmy 
Casio EA-100. Analyzátor dat připomíná na první pohled grafickou 
kalkulačku, aleje určen ke sběru dat pomocí připojené sondy. Stan- 


Obr. 1 : Vlevo je zápis co 

NEJPODOBNĚJŠÍ ZÁPISU NA 
PAPÍŘE, VPRAVO VÝSLEDEK. 


Obr. 2: Výpočet 

DERIVACE V BODĚ KŘIVKY. 

Jen ta velikost písmen 

OPRAVDU NENÍ NEJVĚTŠÍ... 
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Obr. 3 : A tak se počítá 

URČITÝ INTEGRÁL. 

Plocha pod křivkou 

JE ZVÝRAZNĚNA. 


Obr. 4: Grafické řešení 
nerovnic: pro první 

NÁHLED POSTAČUJÍCÍ. 
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dardně se v základním vybavení dodává tepelná, napěťová a světel- 
ná sonda. Měřicí přístroj lze propojit s grafickým kalkulátorem, 
a tak uložit získaná data či graficky znázornit zkoumanou závislost 
mezi sledovanými veličinami. Podle typu připojené sondy mohou 
studenti zkoumat či ověřovat různé fyzikální zákony (kinematika, 
Ohmový zákony), v chemii pak mohou měřit koncentrace roztoků, 
teploty. Měřicí přístroj CBR je speciálně určen pro měření dráhy, 
rychlosti a zrychlení pohybujících se těles. Tím se vlastně rozšířily 
možnosti využití grafických kalkulátorů i do dalších přírodo- 
vědných předmětů. 



Educatianal Graphing Calculabors 





I Sharp pozicuje svůj špičkový model především jako pomůcku pro vzdělávání. 

Není pochyb o tom, že grafické kalkulátory (stejně jako počíta- 
če) umožňují ve výuce individuální přístup k problémům i studen- 
tům, samozřejmě za předpokladu, že každý student v pracovní 
skupině má kalkulátor stejného typu. Grafické kalkulátory omezují 
rozsah mechanických úkonů (nejen náročné číselné výpočty, ale 
i zdlouhavé a nepřesné konstrukce grafů funkcí); studenti se tak mo- 
hou soustředit na analýzu problému a nalezení řešení. Používání 
grafických kalkulátorů vede ke snadnému generování celé řady mo- 
difikovaných úloh, řešení úloh z praxe s reálnými daty a také ke 
zvýšení intenzity výuky. Grafické vlastnosti kalkulátorů zprostřed- 
kují vizualizaci některých pojmů (např. pojem rostoucí, klesající 
funkce, prostá funkce, geometrický význam derivace a určitého 
integrálu), a tím výrazně přispívají ke zvýšení názornosti výuky ma- 
tematiky a hlubšímu pochopení probírané látky. 

V porovnání s osobními počítači mají tedy grafické kalkulátory 
z hlediska školské matematiky podobné vlastnosti, přičemž některé 
jejich rysy jsou dokonce pro výuku vhodnější. K těm patří pře- 
devším jednoduchá obsluha a stálá připravenost k použití (s mož- 
ností grafického řešení úloh), včetně malých rozměrů. V součas- 
né době je jedním z cílů vyučování matematiky dovednost rozho- 
dovat se, jakým nej vhodnějším způsobem lze daný problém řešit, 
tj. kdy použít počítač, kdy kalkulátor a kdy stačí odhad či řešení 
zpaměti. Vývojové trendy ukazují, že grafické kalkulátory jsou po- 
stupně vybavovány stále více uživatelsky příjemnějším prostře- 
dím, jejich softwarové vybavení respektuje požadavky a potřeby 
školské matematiky. Grafické kalkulátory tak představují rozum- 
nou alternativu osobních počítačů ve využití výpočetní techniky na 
školách. 

Jarmila Robová, robova@karlin.mff.cuni.cz 


Uzděláuací program T 3 

Kolem roku 1985 se začínají objevovat první grafické kalkulačky. 
Jejich výrobě se věnuje několik předních světových počítačových 
firem, a tak poměrně brzy tato technika začíná pronikat do výuky na 
školách. Grafické kalkulačky jednak poskytují možnost velice ope- 
rativně provádět základní početní úkony (stejně jako jejich před- 
chůdci, kapesní kalkulačky), jednak na obrazovce umožňují 
zobrazení více řádků výpočtu, zobrazení grafů a dále poskytují 
možnost programovat. 

Takřka okamžitě s prvním výskytem grafických kalkulaček začí- 
nají věnovat této technice pozornost dva profesoři Ohio State Uni- 
versity v Columbus, pánové Bert Waits a Franklin Demana. 
Využitelnost kalkulaček neposuzují z hlediska výpočetních schop- 
ností, ale z hlediska využitelnosti při výuce matematiky a dalších pří- 
rodovědných předmětů zejména na středních školách. Jejich práce je 
zaměřena dvěma směry. Na jedné straně postupně zkoumají možnost 
využití grafických kalkulaček ve výuce, na druhé straně pořádají 
o této problematice kursy pro učitele, resp. instruktory, kteří výsled- 
ky práce rozšiřují a obohacují. Postupně se tak tento vzdělávací pro- 
gram rozšiřuje nejprve po celých USA, později po celém světě. 

První lokální kurs zabývající se využitím grafických kalkulaček 
pro výuku funkcí proběhl ve školním roce 1987/88 a byl určen pro 
učitele středních škol v Columbus. V létě 1988 se dvoutýdenní letní 
školy zúčastnilo 80 učitelů ze státu Ohio. V průběhu dalších let se 
program institucionalizoval a rozšířil po celých USA; v roce 1993 
pak po sloučení s dalšími programy vznikl T 3 — Teachers Teaching 
with Technology. Následně se k programu přidaly další univerzity 
v USA a byly ustanoveny čtyři odborné skupiny instruktorů: pro 
geometrii, statistiku, matematiku pro střední školy a matematiku pro 
základní školy. V roce 1995 se k programu T 3 připojuje program 
MODEL (modelování a zpracování dat) a od školního roku 1995/96 
je do programu zahrnut i institut CHEM/BIO, zabývající se využitím 
grafických kalkulaček ve výuce chemie a biologie. V létě 1997 byl 


Jak se kalkulačky vlastně programují? 

Grafické kalkulačky vykazují řadu shodných rysů: stejně jako podob- 
né tvary automobilů jsou dány nutnými požadavky, které musí splňo- 
vat. Ale v jedné, velmi důležité oblasti se jednotlivé firmy od sebe 
zásadně liší. V prostředcích, použitelných k programování. 

Obecně platí, že každý model dané třídy má vlastní jazyk — 
a u některých modelů je možné programovat nejen v tomto jazyku, 
ale i v assembleru použitého procesoru. Pro programátory 
v assembleru má výhodu TI, která své modely staví na obecně zná- 
mých procesorech, zatímco ostatní firmy používají vlastní, proprie- 
tární řešení. Ale i když odhlédneme od programování blízko železu, 
jsou mezi jazyky, které je možné pro programování kalkulaček použí- 
vat, zásadní rozdíly. 

Na vedlejší straně jsou tři cesty, jak řešit jeden a týž problém: pří- 
klady jsou převzaty z webové adresy http://www.math.arizona. 
edu/~hanlon/calcul.html. Přestože ani jeden z kalkulátorů, v jejichž 
jazycích je úloha řešena, není v současnosti špičkovým výrobkem dané 
značky, pro ilustraci značně rozdílných přístupů jsou myslím plně po- 
stačující. 

Program má za úkol spočítat určitý integrál funkce f(x) na interva- 
lu [A,B], počítaný postupně zleva, zprava a metodami středního bo- 
du, lichoběžníkovou a Simpsonovu. Počet kroků se zadává do 
proměnné N. Ve všech třech případech je nutné integrovanou funkci 
zadat před spuštěním programu. 
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program rozšířen o programy Elementary Plus Much , Much , More , 
pokročilou statistiku, analytickou geometrii a Integrated Mathema- 
tics on the TI-92. Jak poslední název naznačuje, celý program je těs- 
ně spjat s technologií Texas Instruments. O efektu pro tuto firmu 
(i pro ostatní výrobce grafických kalkulaček) se zmíním později. 

Spolu s uvedenými programy pro učitele, organizovanými jednak 
jako kursy v průběhu školních roků, jednak jako letní školy o prázdni- 
nách, se každoročně od roku 1989 konala výroční otevřená setkání 
pro všechny členy a zájemce o výše uvedené programy. Od roku 1994 
se letních škol začali zúčastňovat i zájemci z jiných kontinentů, a tak 
bylo desáté výroční setkání v březnu 1998 vNashville zorganizováno 
současně jako první mezinárodní (zúčastnilo se ho kolem 3.000 zá- 
jemců z USA a 51 zahraničních účastníků ze 17 států Evropy, Asie, 
Jižní Ameriky a Austrálie) a program T 3 byl oficiálně vyhlášen jako 
celosvětový. Protože v létech 1992 a 1996 na KDM na MFF UK byly 
úspěšně řešeny granty zabývající se využitím grafických kalkulaček 
ve výuce matematiky na středních školách (přičemž řešení grantů by- 
lo vázáno na techniku TI), byli dva pracovníci této katedry (Jan Kaš- 
par, Jarmila Rohová) na výroční setkání do Nashville pozváni. Zde 
měli možnost navázat kontakty s představiteli již ustavené evropské 
větve T 3 . V té době byly jejími členy Anglie, Skotsko, Finsko, Švéd- 
sko, Dánsko (severská skupina), Německo, Rakousko, Slovinsko (!), 
Švýcarsko („germánská 44 skupina), a samostatně Francie, Španělsko, 


Portugalsko, Belgie a Holandsko. Přímo na místě byla zahájena jed- 
nání o možnosti začlenění České republiky do programu a od 1 . září 
1998 byla uzavřena dohoda o připojení České republiky k programu 
T 3 , přičemž garantem se stala MFF UK v Praze. 

Tolik stručná informace o celosvětovém vzdělávacím programu 
T 3 , který je úspěšně realizován i u nás. Podrobnější informace o pro- 
gramu T 3 v České republice můžete získat na adrese: http://www. 
mff.cuni.cz/iso/news/t3/. Jen poznamenám, že 1 8hodinový kurs 
o grafických kalkulačkách a stejně dlouhý kurs softwaru Cabri II 
geometrie, dovolujícího řešit na kalkulačce úlohy konstrukční geo- 
metrie, získaly akreditaci MŠMT ČR jako vzdělávací programy 
v rámci dalšího vzdělávání pedagogických pracovníků. 

Nyní se krátce vrátím k již zmíněnému zpětnému vlivu progra- 
mu na výrobce grafických kalkulaček. Nejprve, aspoň u firmy Te- 
xas Instruments, výrobní program sledoval zvyšování kvality této 
techniky, a tak docházelo k zvětšování paměti a doplňování dalších 
funkcí. Protože však jedním, a to díky aktivitám programu T 3 velice 
podstatným hlediskem se stala využitelnost pro výuku matematiky 
na základních a středních školách, začaly být kladeny požadavky na 
vhodnou formu výstupu a v neposlední řadě i cenovou dostupnost. 

U typu TI-92 byl poprvé k dispozici symbolický zápis a troj- 
rozměrná grafika. Tato kalkulačka (prezentovaná spíš jako kalku- 
lačka pro vysoké školy) však již jak cenově, tak svými schopnostmi 


HP 48 

Casio 9800 TI 89 

«„N" „:N:" INPUT 

■ALLSUMS' 
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OBJ -> 'N' STO 
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:Prgm 


:setmode(„Exact/Approx ,, ,„Approximate")-> 

„A" „:A:" INPUT 
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-O 
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v 

> 

msave 

OBJ -> 'A' STO 

„B"?-> B 

:lnput „a= ,, ,a 

„B" „:B:" INPUT 

„N"?-> N 

:lnput „b= ,, ,b 
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(B-A) / N -> H 
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A'X' STO SUMM SUMU 
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0-> M 
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For j,1,n 

AH+T STO SUMM 
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L+y1(x)*h-> L 

SUM 'R' STO 

M+YlxH -> M 

M+y1(x+h/2)*h -> M 

0 'SUM' STO 

X+H/2 ->X 

x+h->x 

AH2/+T STO 

DszN 1 

EndFor 

SUMM SUM 'M' STO 

Goto 2 

L+y1(x)*h-> R 

L H * 1' STO 

B->X 

R-y1(a)*h-> R 

R H * 'R 1 STO 

L+YlxH -> R 

(L+R)/2 -> T 

M H * 'M' STO 

A->X 

(2*M+T)/3 -> S 

LR + 2/T STO 

R-YlxH -> R 

Disp „L RTRAP MID SIMP" 

23/M*T3/+'S' STO 

(L+R)/2 ->T 

Disp L 

L „LHAND"TAG 

(2M+T)/3 -> S 

Disp R 

R „RHAND"TAG 

„LRTMS" 

DispT 

M „MIDPTTAG 

L ^ 

Disp M 

T „TRAP"TAG 

R ^ 

Disp S 

S „SIMPSON"TAG 

T ^ 

setmode(„Exact/Approx ,, ř msave) 

{ABNHLRTM SX SUM} 

M ^ 

EndPrgm 

PURGE» 

S ^ 



Goto 1 


ENTER 'ALLSU 1 STO (Uložení programu pod jménem ALLSU) 



Poznámky: 



1) HP 48 používá pro zápis vzorců RPN. Počítaná funkce se jmenuje yl. 


2) Funkce je předem uložena pod jménem FUNC. 
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Stránky kalkulaček HP je sice na první pohled poněkud strohá, ale dá se na ní 

STRÁVIT OPRAVDU DLOUHÝ ČAS. 

přesahovala potřeby středních a základních škol, a tak dochází k vý- 
voji jednoduššího a levnějšího typu TI-89, umožňujícího ovšem jak 
symbolický zápis, tak rolování obrazovky, známé ze stolních počí- 
tačů. Kromě toho byly pro potřebu výuky dalších přírodovědných 
předmětů vyvinuty datové analyzátory (CBL, resp. CBR), umožňu- 
jící jak naměření fyzikálních veličin, tak i přenos takto naměřených 
hodnot do grafických kalkulaček a jejich následné vyhodnocení 
a zpracování. Dále je technicky vyřešen přenos dat mezi kalku- 
lačkami navzájem a mezi kalkulačkou a počítačem. Přestože v této 
oblasti je TI průkopníkem, jde o trend společný všem výrobcům. 


Další odkazy: 

Muzeum kalkulaček 

http : / /member s . xoom. com/ mpcd/ 

Jak se kalkulačky programují 

http : / / www. math. arizona. edu/ -hanlon/ calcul. html 
http : / / www. ex-parr ot . com/ tom/ calcs / calcs / 

Enycklopedie kalkulaček HP 

http : / / www. hpcalc . or g/ docs /hpedia/ 

Texas Instruments 

http://www.calc.org/ 
http : / / www. acz . or g/ 

http://www2.bath.ac.uk/~ch6sjb/tifaq/ti-faq.htm 

Download programů pro TI-92 

ftp://152.97.47.169/ti92/ 

Programy pro TI a HP 

http : / / www. santarosa. edu/mathematics/LabPages / ti_hp . html 

Linky, týkající se Casia 

http://www.tsys.freeserve.co.uk/casio/ 


Další novinkou, rovněž společnou řadě výrobců, je podpora 
Flash technologie, která díky uložení programů v přepisovatelné pa- 
měti umožňuje jednak upgrade těchto kalkulaček, jednak využití 
aplikací dostupných na Internetu. 

Grafická kalkulačka se tak stává silným nástrojem, který je ve 
spojení s vhodnou metodikou pro výuku řady partií matematiky vel- 
mi vhodný. 

Jan Kašpar, kaspar@kdm.mff.cuni.cz 
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Oracle Discoverer 3.1 


Do databáze snadno a rychle. 

S tálý rozvoj hardwaru i softwaru umožňuje 
velkým databázím nepřetržitě zvyšovat 
objem dat, se kterými pracují. Z hlediska uživa- 
telů jde ovšem především o efektivitu práce 
s takovými daty, protože samotný velký objem 
by byl k ničemu, kdyby neumožňoval vytěžit 
z nich důležité informace. S kvantitativním růs- 
tem dat ovšem souvisí i vyšší nároky na zpra- 
cování obsažených informací kladené rovněž 
na uživatele, a je proto podstatné poskytnout 
jim takové nástroje, které práci s databázemi 
vůbec umožní a především zefektivní. 

Jedním z produktů společnosti Oracle, kte- 
ré slouží právě k účelům zjišťování informací 
z databáze, je program Discoverer 3.1. Velmi 
stručně řečeno — tento nástroj slouží k přímé- 
mu dotazování (dotazy ad hoc) a k provádění 
analýz, případně tvorbu sestav. Ve struktuře 
produktů společnosti Oracle patří mezi pod- 
statné komponenty podpory rozhodování. 
Z hlediska uživatele je součástí prohlížeče sítě 


WWW a jedná se o vysoce intuitivní nástroj, 
který odbourává nutnost pracovat s poměrně 
složitým jazykem SQL a databázovým rozhra- 
ním. Program je jednak ve verzi pro uživatele, 
která je snadno ovladatelná a umožňuje rychlé 
vyhledávání údajů, využití kontingenčních tabu- 
lek a tvorbu grafických výstupů. Verze pro 
správce je potom vybavena rozhraním pro na- 
stavení a údržbu vrstvy metadat, která jsou ulo- 
žena na serveru (End User Layer). Program je 
vytvořen pro platformu Windows NT. Jeho ar- 
chitektura je složena ze tří hlavních pilířů. Prv- 
ním z nich je klient, který může být tvořen libo- 
volným počítačem s nainstalovaným prohlíže- 
čem, který rozumí Java Scriptu. Druhým pilí- 
řem je server aplikace Discoverer. Ten je ja- 
koby rozdělen na část umístěnou na serveru 
HTTP (aplet programu Discoverer Viewer 
a stránky HTML) a na jednom nebo několika 
aplikačních serverech (zbývající součásti). Tře- 
tím pilířem je pak vlastní databáze. 

Hardwarové poža- 
davky na klientský 
počítač se systémy 
Windows 95/98/NT 
4.0 nejsou nijak pře- 
hnané. Počítač by měl 
mít procesor Pentium 
a alespoň 32 MB pa- 
měti RAM. Na disku 
je doporučováno ko- 
lem 20 MB volného 
místa, i když zhruba 
10 MB v normálním 
případě postačí. Ser- 
ver by měl mít rych- 


lejší procesor, ale to, co potřebujete na server 
systému Windows NT, plně dostačuje. 

Ohledně softwaru je podstatná podpora 
prohlížečů Sítě, které můžete použít na straně 
klienta. U dvou nejrozšířenějších se jedná 
o Microsoft Internet Explorer 3.02 a vyšší 
a Netscape Navigátor 3.0 a vyšší. Pak potřebu- 
jete server HTTP, kde jsou podporovány násle- 
dující servery: Netscape Enterprise Server, 
Oracle Applications Server, Apache Server 
a MS Internet Information Server. Já jsem pro- 
gram spouštěl v prostředí IE 5 a MS Personál 
Web Server (neboť lze celý systém mít i na je- 
diném počítači, který ovšem potom musí být 
serverem HTTP). Při instalaci nastaly problé- 
my: program se nainstaloval bez chybových 
hlášení, ale nebylo možné ho spustit. Po aktua- 
lizaci Windows NT posledním Service Packém 
a instalaci nejnovější verze IE 5 už instalace 
proběhla bezproblémově. Během ní zadáváte 
některé potřebné názvy adresářů a musíte znát 
cestu ke kořenovému adresáři serveru HTTP. 
A vlastně jedinou další informaci, kterou musí- 
te po instalaci produktu doplnit do nastavení 
konfigurace, je adresa IP počítače plnícího 
funkci aplikačního serveru. 

A nyní už se budeme věnovat vlastní práci 
z hlediska uživatele. Discoverer se spouští 
z prostředí prohlížeče sítě WWW. Discoverer 
Server obsahuje tři úvodní stránky HTML — 
welcome, set up a start. Na stránce welco- 
me můžete zvolit typ používaného prohlížeče; 
stránka set up slouží k informování uživatele 
o některých dalších podstatných záležitostech 
spojených s konkrétním prohlížečem a na 
stránce start spustíte vlastní aplet programu 
Discoverer Viewer a připojíte se k databázi, 
jejíž data chcete zkoumat. 

Základem všeho je dotaz. Po připojení 
k databázi vytvoříte dotaz, pomocí kterého 
z databáze získáte potřebné informace. Uživa- 



Průvodce formátem nového sešitu. 




Výběr záznamů z jednoho města je jednodušší myší než pomocí SELECT WHERE ... 


...a výsledek je možné seskupit podle zákazníka. 
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tel má od samého začátku k dispozici průvod- 
ce vytvářením sešitu — Workbook Wizard, 
protože právě pracovní sešit je prostředkem, 
pomocí kterého dotaz vytvoříte a ve kterém 
pak budete s daty dále pracovat. Při tvorbě no- 
vého sešitu musíte zadat formu tabulky, kterou 
budete používat. V zásadě lze volit mezi jedno- 
duchou tabulkou a tabulkou {Page-Detail 
Table), v níž jsou informace seskupeny podle 
nějaké položky. Potom přijde na řadu volba po- 
ložek z databáze, které chcete v sešitu zobra- 
zit a s nimiž chcete dále pracovat. Dotaz lze 
později jednoduše upravit. Požadované polož- 
ky přetáhnete z okna Available do okna Se- 
lected. Po klepnutí na tlačítko Finish jste 
ukončili základní krok — vytvoření pracovního 
sešitu aplikace Discoverer. V něm jsou ve 
zvoleném formátu zobrazeny vybrané položky 
a jejich hodnoty. S nimi můžete dále pracovat 
buď pomocí funkcí obsažených v nabídce, ne- 
bo můžete intuitivním způsobem přetahováním 
políček upravovat vzhled tabulky a k někte- 
rým funkcím se rovněž dostanete pomocí pra- 
vého tlačítka myši. 

Sem patří ještě poznámka o tom, že při 
tvorbě dotazu máte volitelně k dispozici něko- 
lik možností, jak výsledek hledání upravit. Ze- 
jména můžete zvolit takzvanou Page Item, 
položku, podle které budete ostatní položky 
seskupovat. Dále můžete dle vlastních poža- 
davků vybrat omezující podmínky, resp. filtr 
výsledných dat, řazení jednotlivých položek 
a konečně můžete také zadat vzorce, abyste 
doplnili získaná data o nové informace. Při 
zadávání dotazu využívá Discoverer ; stejně 
jako jiné nástroje, odhad trvání dotazu. Zobra- 
zí tedy dialogové okno s přibližnou dobou 
zpracování a jestliže můžete vyhledání infor- 
mací odložit na pozdější dobu, nabídne naplá- 
nování času. 

Často chcete výsledky zkoumání dat dále 
zpracovat či používat pro prezentace na něja- 
kém médiu. Discoverer nabízí několik základ- 
ních možností, jak s daty v sešitu dále pracovat. 
První z nich je formátování různých buněk 
a nadpisů, kterým docílíte hezčího vzhledu 
a výsledky můžete dále publikovat. Příjemnou 
funkcí je možnost zpřehlednit data ve sloupci 
grafickou formou. Discoverer umožňuje 
zobrazit jakousi obdobu sloupcového grafu 
v daném sloupci, takže je velmi názorně zobra- 
zena relativní váha jednotlivých hodnot. A má 
i speciální funkci určenou k tomu, když chcete 
výsledná data publikovat v síti WWW. Všechny 
výše uvedené funkce se provádějí velice jedno- 
duše a přitom zdůrazní vámi požadované vlast- 
nosti dat. 

Po zobrazení výsledků hledání v sešitu mů- 
žete s daty dále pracovat a analyzovat je. Mezi 
nejdůležitější operace patří: 



Podoba sešitu v Discoveru... 
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a tentýž sešit v browseru. 


klient 


Server 

Discover 


Databáze 



Na jedné straně komunikuje Discover 
s databázovým serverem, na straně druhé 
čeká na data prohlížeč Internetu. 


■ Soustředění pozornosti na vybrané položky 
výběrem další Page Item. V poli Page Item 
budou vedle sebe zobrazeny vybrané polož- 
ky. Klepnutím na danou položku zobrazíte 
její možné hodnoty a jednu z nich vyberete. 
V dolní tabulce se pak objeví hodnoty ostat- 
ních položek odpovídající zvolené hodnotě. 

■ Skupinové třídění. Některou z položek mů- 
žete zvolit a setřídit ostatní položky podle 
jejích hodnot. Toto třídění provedete tak, 
že klepnete myší na zvolený sloupec, po- 
tom stisknete pravé tlačítko myši a ze 
zobrazené místní nabídky zvolíte příkaz 
Group Sort. 

■ Analýzu dat můžete zjednodušit různými 
vhodnými úpravami zobrazení z obyčejné ta- 
bulky, která má číslované řádky a jednotlivé 


datové položky tvoří sloupce, na kontin- 
genční tabulku zvanou crosstab. Po klepnu- 
tí na příslušnou ikonu se otevře okno, které 
umožní přeskupit položky tak, aby se někte- 
ré objevily v řádcích a některé zůstaly ve 
sloupcích. Oba výše zmíněné druhy tabulek 
lze kombinovat s využitím položky Page 
Item, a tak máte možnost vybírat celkem ze 
čtyř druhů zobrazení. 

■ Vyhledání jiných informací úpravou dotazu. 
Panel s ikonami rovněž nabízí možnost vrá- 
tit se v průvodci k místu, kde vybíráte polož- 
ky databáze, se kterými budete dále praco- 
vat. Velmi jednoduchým způsobem tak zahr- 
nete do svého dotazu jiné položky. 

V kostce je tedy Discoverer opravdu nástro- 
jem, který běžnému uživateli značně usnadňu- 
je práci s rozsáhlými databázemi a přitom mu 
poskytuje v dostatečné míře veškeré informa- 
ce, které si přeje získat. Na místě je také zmín- 
ka o tom, že v rámci komplexního řešení spo- 
lečnosti Oracle patří k silným stránkám 
Discovereru také úzká návaznost na další 
produkty. 

Nejčastěji chcete pochopitelně data dále 
zpracovávat nebo je nějak publikovat. Nejtěs- 
něji je tedy Discoverer provázán s dalšími 
produkty podpory rozhodování: s Oracle Re- 
ports a Oracle Express, které umožňují do- 
konalejší tvorbu sestav a analýzu dat; 
a s Oracle Designér 12000, jehož hlavní čin- 
ností je správa návrhu a tvorby databází a da- 
tových skladů. Co se týče dalšího použití vý- 
sledků, je možné je exportovat do množství ob- 
vyklých formátů (např. HTML, XLS, TXT). Se- 
stavy lze také šířit elektronickou poštou vyho- 
vující standardu MAPI, ať už přímo ve zprávě 
nebo jako její přílohu. Pomocí ODBC je také 
umožněn přístup k jiným databázím než jsou 
databáze Oracle. 

Celkově lze říci, že Discoverer je praktic- 
kým prostředkem zejména pro běžné uživatele 
pracující ve společnostech používajících data- 
bázi Oracle, kteří potřebují s daty pracovat, do 
jisté míry je analyzovat a chtějí se vyhnout po- 
užití jazyka SQL. Práce s Discovererem je ve- 
lice intuitivní a výsledky lze prezentovat ve ve- 
lice slušné podobě, aniž by bylo nutné se s pro- 
duktem dlouho seznamovat. 

Jan Parízek, jan.parizek@finet.cz 


Názor SWN 

© Velmi pohodlné a intuitivní ovládání. 

© Není lokalizován. 

Závěr: Velmi praktická aplikace, která se snadno ovládá 
a umožňuje běžným uživatelům efektivní práci s databá- 
zovými údaji. 

Cena: Modul administrátora 1.995 USD, jedna klientská 
licence 795 USD. 

Kontakt: Oracle Czech, s. r. o., tel. (0800) 16 72 25 
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Corel Linux x86 ( ř ®§y 

^ Softwarové noviny 

verze 1.0 


Výtečný Linux na desktop. 

S érii představení linuxových distribucí za- 
končíme Corel Linuxem od kanadské fir- 
my Corel. Jedná se o distribuci, která jako jedi- 
ná svého druhu je zaměřena více na osobní 
počítače než na servery. 

Připravení této distribuce je ze strany firmy 
Corel velice dobře promyšlený tah a plynu- 
le navazuje na linuxovou verzi WordPerfectu 
a portaci poslední verze Corel Draw! (Corel 
Draw! verze 3.0 byl dostupný pro SCO). Jako 
základ Corel Linuxu zvolili celkem populární 
distribuci Debian 2.1 (Slink). Debian je distri- 
bucí, která je co do počtu obsažených insta- 


lačních balíčků dnes největší. Samotné CD 
s Corel Linuxem má velikost 310 MB a je v zá- 
kladní verzi volně k stažení na ftp://ftp. 
corel.com, nebo ftp://ftp.penguin.cz/pub/corel 
jako bootovatelná „ISO image". CD obsahuje 
415 balíčků, což je jen zlomek distribuce De- 
bian. Je však možné doinstalovat „chybějící" 
programy přímo z http://www.debian.org/ 
distrib/pockages/. Sám jsem touto cestou do- 
instaloval chybějící SSH. Velkou změnou opro- 
ti standardnímu Debianu 2.1 je „upgrade" na li- 
nuxové jádro 2.2.12 a kompletní grafická insta- 
lace včetně zavádění systému. Navíc již obsa- 


huje PAM a dokáže se autentifikovat [smb, ftp, 
ppp, kdm ) oproti NT serveru. 

Instalaci Corel Linuxu je možno provádět 
přímo z prostředí Windows pouhým zasunutím 
CD-ROMu, který aktivuje Corel Linux Auto- 
run (pokud máte autorun povolen). Standard- 
nějším postupem bude nabootování instalačního 
CD-ROMu a v případě potíží použití instalační 
diskety. Corel Install Expres probíhá celý 
v grafickém prostředí a ovládá se pomocí myš- 
ky. Před instalací doporučuji zálohovat důleži- 
tá data, protože stejně jako u dalších linuxo- 
vých distribucí i Corel Linux nabízí použití ce- 
lého pevného disku a jeho přeformátování. Sa- 
mozřejmě předtím důrazně varuje, ale kdo 
dnes čte dokumentaci a informační dialogy. Sy- 
stémově založení uživatelé budou marně hledat 
všemocný textový FDISK, který zde plně na- 
hradila grafická verze FDisk (obr. 1). Během 
instalace máte kromě grafického rozhraní také 



Obr.l: Příjemné grafické prostředí FDisku. 




Obr. 3: Desktop Corel Linuxu je založen na dnes již klasickém KDE. 


přístup na další virtuální konzoly. Přepnout se 
můžete následujícími kombinacemi kláves: 
*Alt-Fl textový příkazový řádek (shell Bash), 

■ Alt~F2 grafický instalační program 
{Xll+Fvwm95), 

*Alt-F3 informační výpisy o průběhu instalace, 

■ Ctrl-Alt-F2 zpět na grafickou konzolu. 

Během instalace se automaticky detekuje 
PCI hardware, grafika a SCSI zařízení (obr. 2). 
U mě dokonce instalace sama našla SCSI NCR 
řadič a na něm připojenou CD-RW mechaniku. 
Po instalaci je pak možno dodatečně provést 
automatickou konfiguraci zvukové karty. Při 
instalaci si můžete vybrat z přednastavených 
možností Pracovní stanice, Server a Vlast- 
ní. Velikost požadovaného místa na pevném 
disku se pohybuje mezi 250 až 450 MB. Pokud 
máte k dispozici jen malý disk, tak můžete od- 
stranit obsah „nafouklého" adresáře /usr/doc. 
Ač Corel Linux používá KDE (obr. 3), tak je je- 
ho velikost na disku opravdu minimální. Pro 
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Obr. 4: Ani při procházení adresářového stromu se návyky, získa- 
né v Oknech, neztratí. 



Obr. 5: Průvodci si našli cestu již i do Linuxu: opravdu to není 
nepříjemné. 



Obr. 6: Ani při nastavování tiskárny se vliv 
Windows rozhodně nezapře. 

správu softwaru se používá dpkg a jeho ná- 
stavba dselect, případně grafický Corel 
Package Manager. Vadou na kráse je vypuš- 
tění obrázků v nápovědě Corel Linuxu, kterou 
si musíte sami stáhnout z Internetu jako upda- 
te!!! Také je velice bolestivá absence Netscape 
Communicatoru a Acrobat Readeru, o ICQ ne- 
mluvě. Chybějící software je zdarma dostupný 
na Internetu, nebo jej můžeme vyhledat na růz- 
ných CD vkládaných do mnoha časopisů. 

Jako uživatelské rozhraní si Corel vybral po- 
pulárního správce oken KDE, do kterého pak in- 
tegroval některé své programy a konfigurační 
nástroje. Uživatel tímto dostává jednotný vzhled 
aplikací a jejich ovládání. Samotné KDE v podá- 
ní Corelu působí vzhledem jako „Windows 98“ 
a má dokonce některé konfigurační možnosti 
oproti standardnímu KDE potlačeny. 

Za povšimnutí stojí jak Corel vyřešil častý 
problém začínajících linuxových uživatelů, ja- 
kým bezesporu je nastavení myši, grafické kar- 
ty a monitoru. Během instalace a používání Co- 
rel Linuxu dochází k autodetekci myšáka 
a grafické karty. Corel Linux jsem přenášel ve 
„výměnném šuplíku" mezi dvěma počítači, kde 
se sám vypořádal s myší Microsoft na Coml 
a Genius NetMouse na PS2. Také bez problé- 
mu sám použil vždy vhodný X server, pro 


testované karty ATI Rage II a S3 WinFast (sa- 
mozřejmě musí být požadované X servery 
nainstalované). Pro nastavení monitoru je při- 
praven grafický konfigurační modul integrova- 
ný do Control Center KDE. Zde pohodlně 
myškou nastavíte požadovanou barevnou 
hloubku, frekvenci a rozlišení. Dokonce zde je 
k dispozici i tlačítko Test Settings, které pro- 
vede požadované otestování a zobrazí nastavo- 
vací obrazec pro nové nastavení. Pokud však 
nastavíte hodnoty, které nedokáže vaše grafic- 
ká karta zvládnout, tak je nastavení automatic- 
ky přestaveno na nejbližší použitelné hodnoty. 

Vzhledem k zaměření Corel Linuxu na uži- 
vatele jistě nikoho nepřekvapí dokonalá inte- 
grace do NT sítí. Zde Corel připravil vlastního 
správce souborů Corel Filé Manager , který 
umožňuje přímo procházet Okolí počítače 
a přihlašovat se do NT domén. Samozřejmostí 
je i připojování NFS disků a FTP serveru. 
Drobnou vadou na kráse je nestandardní po- 
stup pro připojení FTP, kdy musíte zadat „ruč- 
ně" platnou URL adresu do políčka Address. 
Naopak je pak požitkem, když v menu spustíte 
položku Run a zadáte například ftp://ftp. 
penguin.cz. Spustí se Corel Filé Manager a po- 
slušně připojí požadovaný FTP server. 

Pro integraci do NT sítí je připraven prů- 
vodce Samba Server Setup (obr. 5). Po jeho 
použití začne se váš počítač zobrazovat v oko- 
lí počítačů vašich kolegů z MS světa. Při konfi- 
guraci si můžete zvolit typ ověřování uživatelů, 
kteří přistupují na váš počítač. Pokud se hlásí- 
te do NT domény, tak si zvolte typ server a za- 
dejte IP adresu vašeho NT. Velice vhodné 
u pracovní stanice je možnost nechat Sambu 
spouštět pomocí démona ínetd. Nepříjemné je 
jen divně zobrazované jméno vašeho počítače, 
které je CorelLinux a ne vámi zadané jméno. 
Tohoto nepříjemného jevu se můžete zbavit 
ruční editací souborů /etc/samba/smb.conf 
a hlavně /etc/kcmSambaConfíg.conf. 

Pokud zatoužíte po tisku, tak Corel nezkla- 
mal a nabízí svůj konfigurační nástroj, který je 


opět integrován do Control Center KDE. Po- 
dobně jako v PrintTool od RedHatu můžete 
zvolit typ tiskárny a nastavit požadované para- 
metry. Provedení nastavovacího programu veli- 
ce připomíná opět Windows (obr. 6). V rámci 
tohoto prográmku je skryta i možnost sledová- 
ní tiskové fronty. Trošku nelogicky zapomněl 
Corel integrovat do menu správce tiskové fron- 
ty klpq a program pro nastavování HP lasero- 
vých tiskáren kljettool, které jsou v distribuci 
po instalaci obsaženy. 

Při nastavování tisku si můžete vybrat mezi lo- 
kální tiskárnou, ale samozřejmě také síťové 
tiskárny Unix/Windows. V případě použití sdí- 
lené tiskárny v NT doméně máte možnost si 
tuto tiskárnu vybrat pouhým klikáním my- 
ší. Pohodlně projdete okolím počítače, zvolí- 
te server, který nabízí sdílenou tiskárnu. 
Pokud vaše uživatelské jméno nesouhlasí 
s uživatelem na NT serveru, tak vyskočí dialog 
pro zadání uživatele a hesla. Tiskárny v sítích 
Novell jsou kupodivu nějak pozapomenuty. 

Připojení k Internetu pomocí modemu lze 
nastavit pomocí kppp nebo pomocí „debia- 
novských" prográmků pppconňg, pon a poff. 
Corel Linux není lokalizován, ale je možno po- 
užít při lokalizaci postupy stejné jako u Debia- 
nu. Vše potřebné naleznete na http://www. 
debian.cz a http://www.penguin.cz/czechhowto. 
Závěrem lze říci, že pokud potřebujete Linux 
používat jako desktop a chcete integrovat jej do 
NT sítí, tak lepšího kandidáta nenajdete. 

Petr Staněk, snek@penguin.cz 

Názor SWN o 

© Výtečně propracované grafické uživatelské rozhraní, 
spolehlivá autodetekce hardwaru. 

© Není počeštěn, řadu programů je nutné opatřit si do- 
datečně. 

Závěr: Výtečně propracovaná detekce (a vůbec přístup 
k hardwaru) je trochu znehodnocena poněkud slabší pale- 
tou dodávaných programů. 

Cena: 59,95 USD 

Kontakt: Corel, tel. (02) 232 41 75, http://www.corel.com 
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Corel Custom Photo 

Corel nabízí naprostým začátečníkům program pro hraní si 
s grafikou. 


P oužívání digitálních fotografických kamer 
a skenerů je nezadržitelně na postupu. 
Spolu s tím roste i potřeba grafických progra- 
mů, které umožní editování a nejrůznější hraní 
s obrázky a fotografiemi. Pokud opravdu chce- 
me využít všech možností, které nám digitální 
obrázky nabízejí, a chceme si pohrát s domácí 
tvorbou pohlednic, koláží, kalendářů nebo tře- 
ba jenom upravovat fotografie potomků pro po- 


sílání elektronickou poštou, nějaký grafický 
program prostě musíme mít. 

Mezi stále se rozšiřující nabídku podobných 
programů se přidala též firma Corel, známá 
především svým kancelářským balíkem Word- 
Perfect a špičkovým grafickým programem Co- 
relDraw. V prosinci loňského roku přišla na trh 
s balíkem Corel Custom Photo, který je určen 
především amatérům. 


Jedná se o zcela nový program, který Corel 
přidal do své kolekce grafických programů. Ba- 
lík se skládá ze dvou programů — Corel Pho- 
to House 5 a Corel Project Designér. 

Program je na pouhých dvou CD a firmě 
Corel slouží ke cti skutečnost, že k programu 
přiložila nejen velice solidně a důkladně poja- 
tou knihu návodů, ale i druhou knihu s kom- 
pletní ukázkou všech obrázků, které v progra- 
mu jsou. To je velmi důležité, protože nemusí- 
me trávit čas hledáním obrázků nebo fotografií 
v programu a čekat, až se nám na pomalejším 
počítači natáhnou na obrazovku. 

Program obsahuje 10.000 obrázků či foto- 
grafií, 1.000 šablon, více než 30 zvláštních 
efektů, jako je přidávání stínů, odstraňování 
červených očí na fotografii, fade, automatické 
vytváření koláží nebo měnění barev a různé 
fráze. Samotný počet obrázků a fotografií 
není nijak závratný, v prodeji jsou i progra- 
my či jejich doplňky pyšnící se závratnými 
100.000 fotografiemi, otázkou však zůstává, 
jestli takové množství obrázků a grafiky vlast- 
ně vůbec potřebujeme. Pokud si nedokážeme 
vybrat z 10.000, kolik jich vlastně budeme po- 
třebovat? Navíc větší množství obrázků nutně 
vede k výraznému zvýšení počtu CD a jen má- 
lokterý program má vůbec přiloženou knížku, 
kde jsou obrázky vytištěny, takže hledání se 
stává poněkud náhodným lovením v nepře- 
hledné zásobě grafiky. Corelu se podařil veli- 
ce solidní výběr obrázků, zato výběr připrave- 
ných vzorků a templátů je pouze průměrný. 
Pokud máte zájem o vytvoření graficky zají- 
mavých přání nebo dokonce celého kalendáře, 
doporučuji použít jiný program, např. Print 
Master. 

Samotná instalace je velmi rychlá a jedno- 
duchá, program pracuje spolehlivě s operační- 
mi systémy Windows NT, 95 a 98. Custom Pho- 
to vyžaduje Pentium, minimálně 16 MB RAM, 
2xCD-ROM drive, SVGA (800 x 600, 256 barev) 
displej a pokud máme zvukovou kartu, nebu- 
deme litovat. Velkým kladem je u podobných 
programů nevídaně skromná náročnost na 
místo na pevném disku, pouhých 32 MB. Sa- 
motný program se otevře velice rychle, což 
však může být způsobeno tím, že jsem pro- 
gram testoval na počítači s Pentiem 600 MHz 
s 256 MB RAM. Uživatelské rozhraní je velice 
srozumitelné, přehledné a graficky solidně de- 
signované. 

Nejdříve jsem zkusil Corel Photo House 5, 
což není nijak nový program. Jedná se o pou- 
ze mírně vylepšenou verzi programu, který je 
na trhu už pěkných pár let, neboť je součástí 
balíku Corel Print House. Corel Photo House 
pracuje na principu programu Corel Photo 
Paint. Je to program vhodný pro ty z nás, 



Standardní vzhled: v levé části výběr efektu, ve středu obrázek. 



Detailní určení vlastností efektu. 
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Na výběr je řada předem připravených šablon... 



... i balíky s obrázky. Inu, Corel. 


kteří nepotřebují tak těžký a složitý program, 
jako je Photo Paint, a kteří potřebují jenom zá- 
kladní věci jako editování obrázků, přidávání 
různých efektů, odstraňování červených očí 
apod. Největší výhodou je skutečnost, že tento 
balík je se svou cenou pod 50 dolarů o mnoho 
levnější než Corel Photo Paint, cena jehož po- 
slední verze je přes 300 dolarů. 

Otevřel jsem si obrázek a zkoušel udělat 
různé efekty jako přeměnit obrázek na sklá- 
dačku, rozmazat jej jako vlhkou malbu, udělat 
jinou „textuře", změnit okraje. Vše proběhlo 
velmi hladce a jednoduše. Potom přišlo samot- 
né uložení obrázku a zde se program ukázal 
v nejlepším světle, neboť při použití konkurenč- 
ních grafických softwarů a kompresi obrázku 
na menší velikost na obrazovce nevidíme roz- 
díl. Tady máme oba obrázky pěkně přehledně 
vedle sebe, můžeme porovnávat a hned na kra- 
ji otevřeného okna se nám ukazují velikosti 
obou souborů. Soubory můžeme ukládat ve 
všech klasických formátech jako je JPG, 
TIF, CPT, PCX atd. Program si bez potíží rozu- 
mí se skenery pracujícími s rozhraním Twain 
a i americká verze bez jakéhokoliv nastavová- 
ní či úprav automaticky podporuje češtinu, což 
se o konkurenčních programech rozhodně ne- 
dá říci. 

Druhá část balíku je tvořena programem 
Corel Project Designér , se kterým jsem byl 
spokojen podstatně méně. Název sice naznaču- 
je, že se jedná o zbrusu nový program, nemohu 
se ovšem zbavit podezření, že je to pouze 
výrazně ošizená verze staršího programu Co- 
relu Print House. Mé podezření podporuje 
i skutečnost, že ikona na hlavní stránce Win- 
dows není popsaná jako Designér, ale jako 
Print House. Jelikož byl čas na dělání kalen- 
dářů na rok 2000, rozhodl jsem se, že vyzkou- 
ším nové vzorky. Tady jsem byl dost zklamán, 
protože „ready made samples" je zde pouze de- 
vět, a i ty jsou graficky podprůměrné. Stejné 
zklamání jsem zažil i při tvoření vánočních 
přání. Tam bylo pouze asi 14 druhů, ale jenom 
dva druhy byly opravdu zajímavé a vhodné 


k použití. Nakonec jsem zjistil, že nejlepší je 
vybrat si fotografie a samotný kalendář dělat 
v jiném programu. 

Závěrem lze říci, že tento program je vhod- 
ný pro základní editování obrázků na počítači. 
Ukládání grafiky a obrázků na webové stránky 
či pro posílání elektronickou poštou je pocho- 
pitelně široce podporováno, nicméně podobné 
funkce patří již několik let mezi základní funk- 
ce každého grafického programu a Custom 
Photo zde nepřichází s ničím novým. Jednotli- 
vé funkce programu pracují spolehlivě a ovlá- 
dání je jednoduché a intuitivní. Program je vcel- 
ku srovnatelný s podobným programem firmy 
Microsoft Picture It! a ještě nám tu po obrazov- 
ce nerejdí nějací pumprdlíci. 

Na druhé straně je však nutno říci, že po- 
kud nejsme opravdový začátečníci, tak je kou- 
pě tohoto programu v podstatě škoda peněz. Je 
mnohem lepší zaplatit o něco více a koupit si 
Corel Print House, který obsahuje výtečný Pho- 
to House a má výrazně lepší obrázky a šablony. 
Proč přesně přišel Corel s tímto balíkem pro- 


gramů, mi není zcela jasné. Malinko se vkrádá 
podezření, že jde trochu o snahu dostat z lidí 
více peněz, neboť se budou domnívat, že dostá- 
vají zbrusu nový grafický program. Pokud však 
jsou pravdivé analytické studie upozorňující na 
to, že většina uživatelů podobných programů 
nemá o žádné speciální funkce zájem a vystačí 
si se základními úpravami fotografií, potom má 
tato jednoduchá verze grafického programu na 
trhu své místo a opodstatnění, neboť v nabídce 
Corelu zaměřené spíše na špičkové programy 
něco podobného chybělo. 

Václav Větvička, Vasek@louisville.edu 

Názor SWN: 

Pro: Spolehlivé, intuitivní ovládání, malé nároky na diskový 
prostor, vytištěná kniha s obrázky. 

Proti: Fakticky jde o podmnožinu již staršího Corel Photo 
House, který navíc nabízí mnohem lepší obrázky a šablony 
Závěr: Pokud jste opravu naprostými začátečníky a podob- 
ný program sháníte, Custom Photo by mohlo být to pravé. 
Cena: 69,95 USD 

Kontakt: Corel, tel. (02) 232 41 75, http://www.corel.cz 



Pokud si někdo chce doma vytisknout kalendář, má na výběr několik šablon. 
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Microsoft Picture It! 2000 

Spolehlivý fotoeditor nižší třídy vhodný zejména pro začátečníky. 


S grafickými programy jako by se v posled- 
ní době roztrhl pytel. Pokud nepočítáme 
firmu Broderbund, která zahlcuje trh novou 
verzí svého programu PrintShop snad každé tři 
měsíce, máme od nového roku k dispozici též 
novou verzi grafického programu Picture It! 
2000 firmy Microsoft. Ve skutečnosti se jedná 


o třetí verzi programu (předchozí verze nesly 
označení Picture It! a Picture It! 99). 

Hardwarové požadavky jsou nečekaně 
umírněné, program si vystačí s procesorem 
Pentium 166, vyžaduje 32 MB RAM a zabe- 
re 270 MB pevného disku. Program pracuje 
s operačními systémy Windows 9x i s Win- 


dows NT 4.0 (vylepšeným o Service Pack 4 ne- 
bo 5). 

Jedná se o velmi jednoduše ovladatelný 
program zaměřený pro lidi, kteří nejsou schop- 
ni nebo ochotni naučit se ovládat nějaký sku- 
tečně obtížný grafický program. Jednoduchost 
programu je však pouze zdánlivá, pod svůdně 
jednoduchým interface se skrývají nástroje 
a aplikace, které dokáží prakticky vše, co od 
podobného programu můžeme žádat. Samotný 
program zabírá dvě CD. Na prvním CD je setup 
a Picture Art a na druhém CD je samotný soft- 
ware. Nedostatkem je neexistující návod, přilo- 
žená drobná brožurka je naprosto nedostačují- 
cí. Součástí programu je samozřejmě funkce 
Help, tentokrát dokonce ve formátu quick ti- 
me — shockwave, takže si nejenom můžeme 
přečíst rady, ale dokonce je i slyšet a vidět. 

V případě, že o pohybující se návod nemáme 
zájem, můžeme tuto možnost jednoduše vy- 
pnout. 

Další nepříjemností je nechvalný zvyk 
Microsoftu z poslední doby, neboť program při 
instalaci vymaže předchozí verzi Picture It! 99. 

V nové verzi bohužel nejsou některé šablony 
a obrázky, které byly v předchozí verzi, takže 
jsem musel starší verzi znova nainstalovat do 
jiného adresáře. Naopak příjemnou novinkou je 
skutečnost, že výrobci softwaru konečně vzali 
na vědomí, že lidé mají často silné počítače 
s velkokapacitním pevným diskem, a mohou si 
tedy dovolit spouštět program přímo z pevného 
disku a ne ze CD, jako tomu bývalo u dřívějších 
verzí. Neustálé vyměňování jednotlivých CD (až 
osmi CD u některých programů) soustředění na 
práci příliš nepomáhalo. 

Celý interface je rozdělen na pouhé dvě ob- 
lasti — Workbench ůProjects. Pohyb mezi tě- 
mito částmi je opravdu jednoduchý a bezchyb- 
ný. Všechny otevřené obrázky jsou zobrazeny 
v podobě filmového pásku v dolní části obra- 
zovky. Baterie nabídnutých tvarů (objects?) je 
napravo, soubor povelů a návodů je vlevo, hor- 
ní část obrazovky je potom obsazena tradiční 
lištou s jednotlivými funkcemi, takže celá pra- 
covní plocha je přehledně využita. 

Picture It! 2000 dovoluje downloadovat fot- 
ky nejen z pevného disku, ale i přímo ze skene- 
ru nebo digitální kamery. Novinkou je možnost 
přípravy trojrozměrného textu a zhotovení we- 
bových stránek, webových slide shows a we- 
bových alb. Samotné vytváření webových strá- 
nek je intuitivní a jednoduché, máme k dispozi- 
ci 16 templates, které nejsou nijak mimořádné, 
ale můžeme je postupně změnit či vylepšit. 
Šablony jsou skoro všechny nové a je jich o ně- 
co více, nežli tomu bylo ve starší verzi progra- 
mu. I to je jedním z důvodů, proč se nám vypla- 
tí ponechat si starší verzi. Dalším důvodem je 



Základní vzhled stránky je v Pictute It! 2000 shodný, jako u Custom Photo: vlevo nabídka 
možných akcí, na zbylé ploše opracovávaný obrázek. 



Fotografii je možné ořezat nejrůznějšími způsoby. 
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Průvodci jsou v Picture It! všude: tento pomáhá při uspořádání 
do alb. 



Při hledání obrázku (nejen do série) je příjemný (a funkční) 
náhled. 



Projekt a jeho prezentace: tentokrát bude výsledek směřovat na web. Všimnětě si typick- 
ého rozložení pracovní plochy, shodného s Custom Photo: vlevo výběr možných nástrojů, 
v centru dění obrázek. 


nepochopitelná nekompatibilita některých ko- 
láží zhotovených předchozí verzí programu. 

Nechtěnou výhodou tohoto programu je 
skutečnost, že je prakticky jediný, který spoleh- 
livě funguje s barevnou tiskárnou HP Photo 
Smart. Po neustálých potížích se zarovnáním 
tištěného obrazu a opakovaných telefonátech 
firma HP přiznala, že tiskárna byla vyvinuta 
pro výhradní použití s programem Picture it!. 
Zmínku o tom se však z pochopitelných důvo- 
dů nenamáhali v žádném z firemních dokladů 
napsat. 

Důraz je kladen zejména na to, aby začá- 
tečníci dostali představu, jak je vlastně možné 
webovou stránku udělat. Lehce můžeme přidat 
i zvuk, buďto přímo využitím zvukových sou- 
borů programu, nebo využitím našich vlast- 


ních. Program umožňuje též zhotovení jedno- 
duché animace. Výroba vlastního slide show 
se podařila velice rychle, ale Microsoftu se ně- 
jak povedlo utajit skutečnost, že vzniklá apli- 
kace funguje pouze s browserem Internet 
Explorer, takže jako zatvrzelý uživatel konku- 
renčního programu Netscape jsem měl prostě 
smůlu. 

Důležitou inovací je funkce nazvaná Mini 
Lab, která je snad nejjednodušším programem 
umožňujícím editování fotografií. Použitím vel- 
kých náhledů můžeme jednoduše vybrat sérii 
obrázků, u kterých potřebujeme použít některý 
z nabízených efektů (např. rotaci, změnu jasu 
atd.). Změny mnoha fotografií najednou dokáže 
ušetřit překvapivě hodně času. Je jen škoda, že 
stejným způsobem nemůžeme nakonec uložit 


všechny změny najednou. Funkce Find je 
schopná najít obrázek kdekoliv na pevném 
disku nebo na síti podle pouhé části názvu sou- 
boru. 

K jednotlivým efektům, známým již z před- 
chozí verze programu, přibylo navíc mimo jiné 
odstraňování vrásek. K obrázkům můžeme 
udělat různé okraje ve formě náplasti, šroubku, 
pásku apod. Zajímavá je i možnost „známková- 
ní", kde máme asi 40 různých druhů známek — 
obrázků, a tím můžeme označovat části foto- 
grafie. Jednotlivých efektů je samozřejmě mno- 
hem více a kdybych měl vyjmenovat všechny, 
potřeboval bych další stránku. 

Pokud bych měl shrnout klady a zápory to- 
hoto programu, tak mohu říci, že je to velice 
zdařilý grafický program vhodný zejména pro 
děti, začátečníky nebo pro lidi, kteří chtějí mít 
na počítači maximum grafických programů, aby 
měli dostatečný výběr šablon a dalších možnos- 
tí. Program má příjemně jednoduché ovládání 
a uživatel si při vytváření nejrůznějších koláží či 
změn zažije určitě spoustu zábavy. Program je 
kvalitnější nežli jeho současná konkurence Co- 
rel Custom Photo, ale nedosahuje kvality stejně 
drahého programu Adobe PhotoDeluxe, který 
navíc nabízí uložení fotografií na webu zdarma. 
Cena (55 dolarů) je však poměrně vysoká, a tak 
update bych doporučil pouze těm, pro které ta- 
to částka nic neznamená. 

Václav Větvička, Vasek@louisville.edu 

Názor SWN 

© Jednoduchý a přehledný interface, možnost animace, 
dostatečné množství funkcí a templátů. 

© Nepodporuje web slide show u browseru Netscape, 
některé koláže zhotovené předchozí verzí nedokáže ote- 
vřít. 

Závěr: Spolehlivý fotoeditor nižší třídy vhodný zejména 
pro začátečníky. 

Cena: 1 .880 Kč (bez DPH 1 .790 Kč) 

Kontakt: Softmail, s. r. o., tel. (02) 21 50 31 50 
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Chtěli jste multimédia? Tak tady je máte. 


softvjare 


llluminatus 4.5 


O cédéčko s přívlastkem „multimediální" 
dnes zakopnete na každém rohu. Koupí- 
te ho v obchodě, jako zákazník či novinář zís- 
káte coby prezentaci od firem, jako čtenář je 
najdete přiložené ke svému oblíbenému časopi- 
su. Slovo multimediální je důležité. Příjemce už 
nehodnotí pouze obsah kompaktního disku. 
Bez patřičného líbivého kabátu by jej s velkou 
pravděpodobností pokládal za odfláknuté. 

Způsoby, jak vyrobit interaktivní multime- 
diální aplikaci, prezentaci nebo ovládací pro- 
gram pro CD, jsou v podstatě tři: buď můžete 
(nechat) napsat program přímo „na tělo" dané- 
mu projektu, nebo použít některý z „autho- 
ringových" programů, nebo vytvořit projekt 
v HTML, ale to je, pokud chcete vizuálně efekt- 
ní prezentaci, spíše teoretická možnost. Nejlev- 
nější a v mnoha případech nejefektivnější bývá 
užití některého z komerčních programů pro vy- 
tváření multimédií. 

Jednoznačný prim v této oblasti hraje fir- 
ma Macromedia se svým Directorem. Její po- 
stavení je tak pevné, že řada lidí dokonce vů- 
bec netuší, že existují i jiné konkurenční pro- 
dukty. Zřejmě nejrozšířenější z alternativních 
možností je llluminatus britské firmy Digital 
Workshop (celosvětově distribuovaný společ- 
ností Jase). 

Různé přístupy 

Na rozdíl od Directoru, který jako základní me- 
taforu využívá časovou osu, je llluminatus orien- 
tovaný stránkově. Základním stavebním kame- 
nem budoucí interaktivní aplikace je statická 
stránka, jež obsahuje další objekty, jako jsou 
text, obrázky, video, zvuky a podobně. 

Dynamického vizuálního vzhledu dosahuje 
použitím animací jednotlivých objektů (v přípa- 
dě Illuminatusu dosti triviálních), nebo tzv. pře- 
chodových efektů (transition effects), které urču- 
jí způsob, jakým se budou objekty na obrazovce 
objevovat nebo mizet. Mezi základní přechodo- 
vé efekty patří například roztmívačka, 
scrolling ze stran, zooming nebo pixelizace 
(omlouvám se za příšernou češtinu, ale žádné 
použitelné ekvivalenty mě nenapadají). Pokud 
jste si koupili toto číslo Softwarových novin s cé- 
déčkem, můžete se na některé z nich podívat, 
neboť je to právě llluminatus, který k vytváření 
cédéčka používáme. 

Metafora stránek je oproti časové ose pro 
autora přehlednější, na druhou stranu dovoluje 
méně volnosti. V Illuminatusu nemůžete kupří- 
kladu použít k přechodu mezi stránkami kla- 


sickou filmovou prolínačku, protože z hlediska 
programu jsou stránky základními entitami, jež 
nedokáže zobrazit současně. Maximálně může- 
te použít kombinaci zatmívačka-roztmívačka. 
Nicméně přehlednost při vývoji je vlastnost na- 
tolik podstatná, že jí mnoho autorů s chutí ně- 
jaký ten efektní přechod obětuje. 

Stránkově orientované vývojové prostředí 
má však ještě jeden nedostatek, a tím je nižší 
možnost kontroly synchronizace jednotlivých 
událostí. llluminatus tento problém řeší po 
svém — jednotlivé objekty mohou „počkat" na 
dokončení nebo naopak začátek nějaké událos- 
ti, nebo lze nastavit pevně daný časový inter- 
val. Funguje to dobře, ale nic nemění na tom, že 
to není příliš systémové a ani pro autora pří- 
jemné. 

Konkrétní příklad: máte v řadě tři čtverce 
a chcete, aby se postupně objevovaly zleva do- 
prava, a pak v opačném pořadí zmizely. V Di- 
rectoru si jednoduše objevení a mizení objektů 
nastavíte myší na časové ose. V Illuminatusu 
musíte každému objektu nastavit vlastnost „im- 
plicitně skrytý", pak časový interval, po němž 
se má objevit, a nakonec časový interval, kdy 
má zmizet. Musíte to přesně spočítat a nastavit 
v číslech, navíc s ohledem na vytíženost počíta- 
če dalšími úkoly, neboť nelze určit prioritu na- 
příklad této animace nad jinými. 


Objekty? Ani náhodou. 

Hovořili jsme o stránkové struktuře a objektech. 
Je důležité upozornit, že objekty, jak je chá- 
pe llluminatus, mají jen málo společného se 
stejnojmennými entitami v objektovém progra- 
mování. llluminatus sice rozvržením své pracov- 
ní plochy připomíná na první pohled vývojářské 
programy (vlevo sloupec se stromovou struktu- 
rou prezentace^kapitolaostránka^objekt, dole 
knihovna objektů, napravo aktuální stránka), ale 
to je jen vnější dojem. „Objekty" v řeči Illumina- 
tusu jsou jen jednotlivé komponenty multime- 
diální prezentace bez podstatných vlastností dě- 
dičnosti a možností odkazování či volání. Je sice 
možné přetahovat je myší mezi jednotlivými 
stránkami (a knihovnami) a duplikovat je, ale to 
je asi tak všechno. Nejhorší je absence dědičnos- 
ti, protože to znamená, že každému jednotlivé- 
mu objektu musíte znovu zadat všechny vlast- 
nosti. Z počátku se tento nedostatek nejeví jako 
kritický (a ani není, pokud není aplikace příliš 
obsáhlá), ale pak zjistíte, že například takové 
pouhé ozvučení tlačítek je práce na celý den. 
MohU byste samozřejmě nejprve vytvořit mustr 
tlačítka se zvukovým efektem, ten vložit do 
knihovny objektů, a pak jej použít na jednotU- 
vých stránkách. Jenže poté vám zase nezbyde, 
než přiřazovat k tlačítkům odkazy. Už vůbec ne- 
mluvím o tom, když se někde změní cesta nebo 
jméno objektu, na nějž jiné objekty odkazují. 
Všechno musíte předělat hezky ručně. 

Na druhou stranu je program opravdu jedno- 
duchý na učení a i úplný laik je v něm schopen 
už po několika hodinách vytvořit profesionální 



Pracovní prostředí Illuminatusu. Vlevo je seznam objektu ve stromové struktuře, dole 
knihovna s náhledy. 
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Vlastnosti se objektům přiřazují přes toto, ne zrovna dvakrát přehledné, menu. Zobrazený 
panel dovoluje nastavit přechodové efekty, jež jsou docela silnou stránkou programu. 


a dobře vypadající prezentaci. Pokud jde tvůrci 
aplikace jen o to „poslepovat" dohromady větší 
množství komponent, vychází mu Illuminatus 
maximálně vstříc. Rozeznává přes dvacet formá- 
tů včetně AVI, MPEG, FLI, RTF nebo HTML 4, 
jako objekt lze do prezentace vložit dokonce 
i okno internetového prohlížeče (používá jádro 
IE). Umí pracovat s hudebními cédéčky a při tro- 
še snahy přehraje i MP3, je-li na počítači 
nainstalovaný patřičný codec. Video na rozdíl od 
jiných programů může být i v jiné než vrchní 
vrstvě, takže ho lze překrýt jinými objekty. 

Interaktivní Photoshop? 

Jestli si představujete Illuminatus jako takový 
Photoshop, který navíc umí i zvuky a video 
a lze v něm užít jisté interakce, jste vedle. Mož- 
nosti kreslení nebo úprav přímo v programu 
jsou velmi omezené. Z „kreslicích" nástrojů má- 
te k dispozici pouze jediný — rámeček. Ten má 
definovanou barvu (možno i gradient), stupeň 
transparence a okraj. Za okraj si můžete zvolit 
například elipsu, čímž získáte kruh. Zkrátka 
zatloukání hřebíků kleštěmi. Není to nemožné, 
ale ani nijak zvlášť komfortní. Program navíc 
nedokáže vyhlazovat hrany grafických objektů 
(s výjimkou textu), takže ty působí zubatě. Slav- 
né to není ani s úpravou importovaných obráz- 
ků. Lze měnit jen jejich velikost a transparenci, 
lze je roztáhnout nebo jimi vyplnit rámeček 
(textura), ale žádné jiné standardní nástroje pro 
editaci (rotace, zkosení...) tu nejsou. O videu ne- 
bo zvuku nemluvě (lze řídit pouze hlasitost). 
Docela slušné jsou nástroje pro úpravu textu, 
i když i tady chybí například kerning, roztaže- 
ní písmen apod. Příjemnou vlastností naopak 


je, že si program od jednotlivých souborů nedě- 
lá kopie, ale odkazuje na ně dynamicky, takže 
jakákoli změna provedená v externím editoru 
se okamžitě projeví i v Illuminatusu. 

Problematické ji i samotné ovládání. Jednak 
je program dosti pomalý (víceméně bez souvis- 
lostí s výkonem počítače), jednak se všechny 
vlastnosti zadávají z komplikovaných menu 
s některými ne zcela standardními vlastnostmi. 
Žádné klávesové zkratky, které by výrazněji 
urychlovaly práci. S efektivitou práce souvisí ta- 
ké jeden z propagačních taháků Illuminatusu: 
heslo „žádné programování". To platí stopro- 
centně. Dodávám: bohužel. Při vytváření větších 
aplikací s množstvím objektů a s komplikovanou 
interaktivitou se totiž ukazuje jako nedostatek 
než jako přednost. Možnost alespoň základního 
skriptování by Illuminatusu rozhodně neškodila. 
Částečně (ale nikoli dostatečně) ji nahrazuje jed- 
noduchá práce s proměnnými a podmínkování. 

Rychlý jako hlemýžď 

Editace a komponování je však jen jedna strán- 
ka každého authoringového programu. Nemé- 
ně důležitý (nebo v jistém ohledu ještě důleži- 
tější) je výstup. Illuminatus má několik možnos- 
tí exportu. Standardně vytváří samostatně 
spustitelné EXE soubory pro Windows 3.1 1 ne- 
bo 9x a NT (full-screen, nebo v okně), soubory 
šetřičů obrazovky a soubory typu ILM, které 
lze prohlížet za použití příslušného volně šiři- 
telného plug-inu v Internet Exploreru nebo 
Netscape Navigátoru. Upřímně řečeno, posled- 
ně uvedená možnost je jen takovým chabým 
pokusem konkurovat zavedeným formátům 
Macromedie Shockwave a Flash. Podle mého 


SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2000 El 





( produkty 



Kontrola výsledné podoby projektu je snadná. Kdykoli se můžete stiskem jediného tlačít- 
ka přenést do zkušebního zobrazení. 


je to snaha dosti marná, neboť jakkoli má Illu- 
minatus možnost optimalizace výstupu pro ve- 
likost i rychlost, chybí mu jak vektorová úspor- 
nost Flashe, tak komplexnost Shockwave. 

Plusy a minusy samostatného přehrávače 
máte možnost posoudit sami, stačí se podívat 
na cédéčko Softwarových novin. Je třeba si 
uvědomit, že napsat obecný přehrávač multi- 
mediálních prezentací, který bude fungovat bez 
jakéhokoli nastavování vždy a všude s maxi- 
mální rychlostí, je velmi netriviální úloha. 
S optimalizací svých dílek se potýkají i zkuše- 
ní vývojáři v Directoru. Při použití Illuminatusu 
máte sice mnohem menší šanci něco pokazit 
(právě proto, že je mnohem jednodušší), ale 
když něco nefunguje, nemáte zase možnost to 
napravit. Vezměme si za příklad scrolling tex- 
tu. Ať děláte, co děláte, je neskutečně pomalý. 
Nerozhoduje výkon počítače, složitost prezen- 
tace, ani počet současně spuštěných aplikací. 


A nedá se s tím nic dělat. Ještě nevyzpytatelně- 
ji se Illuminatus chová při použití české diakri- 
tiky. Bez ohledu na nainstalovaná písma a bez 
ohledu na vnitřní podporu neanglických abe- 
ced někdy na některých počítačích (a co zají- 
mavější, jen na některých stránkách!) zobrazí 
místo znaků s nabodeníčky čtverečky. 

Při posuzování kvalit přehrávače mějte na 
paměti ještě jednu věc: to, co vidíte na obrazovce, 
není podoba projektu tak, jak byl vytvořen. Při 
prvních pokusech jsme byli překvapeni, kolik vě- 
cí interpretuje přehrávač chybně. Zvláště složitěj- 
ší konstrukce typu několika transparentních ob- 
jektů ve vrstvách nad sebou (třebaže statických) 
hluminatus nezvládá. Ve finále musely být tyto 
prvky vypuštěny nebo maximálně zjednodušeny. 
Obecně platí, že pokud to není nezbytně nutné, 
měla by být prezentace tvořena spíše statickými 
obrázky vytvořenými v jiných programech a ná- 
sledně do Illuminatusu importovanými. 


]!"í Frame 
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Jako element lze do prezentace vložit i 
okno intenetového prohlížeče. 

neříkejte, že se nehodí). Zajímavý je také prů- 
vodce, který vám pomůže s vytvářením výuko- 
vých programů, nebo dodávané šablony, díky 
nimž zvládnete udělat slušně vypadající cé- 
déčko za dvě hodiny. A bylo by toho víc. 

Když po sobě pročítám tuto recenzi, zjišťu- 
ji, že jsem ji napsal poměrně negativně. Není to 
dáno tím, že by byl Illuminatus tak špatný pro- 
gram. Má pouze řadu školáckých chyb, které 
vás dokáží nadzvednout, pokud jste s ním (jako 
já) nuceni pracovat denodenně. Kdybych recen- 
zoval produkt před dvěma měsíci, byly by nej- 
spíš tyto řádky plné superlativů. Abychom tedy 
byli spravedliví: Illuminatus je skvělý program 
pro začátečníky a pro jednodušší jednorázové 
projekty. Rychle se ho naučíte. Většinu toho, co 
jste si schopni vymyslet do multimediální pre- 
zentace, zvládne. Pokud budete svou fantazii 
držet na uzdě, zvládne to dokonce bezchybně. 
Nezanedbatelný není ani fakt, že stojí méně než 
pětinu toho, co byste zaplatili za konkurenční 
Director (do nákladů na Director je ovšem 
vhodné zahrnout čas věnovaný učení a doda- 
tečné náklady za příručky, manuály a výukové 
knihy). Pokud ovšem hodláte vytvářet takové 
prezentace, že se vaši zákazníci či obchodní 
partneři posadí na zadek a budou na ten skvost 
zírat s otevřenou pusou, sáhněte po Macrome- 
dia Directoru. Illuminatus není pro labužníky. 

Tomáš Mrkvička, tmrkvicka@softnov.cz 

Názor SWN 

© Jednoduchý, strmá křivka učení, pracuje s velkým 
množstvím formátů, zvládá základní podmínkování a prá- 
ci s proměnnými, pracuje s diakritikou. 

© Pomalý, objekty nejsou objekty, spousta práce se mu- 
sí dělat ručně, nedostatečné editační možnosti, chybí 
skriptování, místy záludný. 

Závěr: Hodí se pro tvorbu jednodušších multimediálních 
prezentací a výukových programů. Pro profesionální práci 
mu chybí řada důležitých vlastností. 

Cena: 9.412 Kč (bez DPH 8.964 Kč) 

Kontakt: DTP Studio, s. r. o., tel. (02) 66 10 71 36 
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Publikace umožňuje nejen optimalizaci pro rychlost a velikost 
(pro účely Internetu), ale také výběr barevné hloubky, cílového 
operačního systému a dokonce i možnost instalace, pokud 
nechcete, aby se prezentace spouštěla přímo z cédéčka. 


Nezatracujte 

ho! 

Vlastností, o kterých 
bychom mohli hovořit, 
je ještě hodně. Jednou 
větou bych se rád 
zmínil ještě o výtečně 
udělaném manuálu 
a druhém instalačním 
cédéčku, kde nalezne- 
te přes 10 tisíc obráz- 
ků, animovaných GI- 
Fů, zvuků a melodií 
(já vím, v porovnání 
s milionovou baterií 
dodávanou ke Co- 
relDraw nic moc, ale 
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soítvjare 


EuroPlus+ REWARD 


How do you like your teacher? 


N eznalost angličtiny, světového jazyka čís- 
lo jedna, znamená v dnešní době těžký 
handicap. Je stále jasnější, že kdo nevládne 
touto řečí přinejmenším obstojně, má dost ma- 
lou šanci najít dobře placené zaměstnání nebo 
postoupit na vedoucí místo (s výjimkou minis- 
terských postů sociálně demokratické vlády, 
samozřejmě). Cizímu jazyku se lze naučit růz- 
nými způsoby. Vedle klasických jazykových 
kursů nebo studijních pobytů si stále větší ob- 
libu získává samostudium s pomocí počítače. 

Počítač má oproti učiteli řadu výhod: nekři- 
čí, je trpělivý a je k dispozici, když ho potřebu- 
jete. Studovat můžete vlastním tempem a do 
nekonečna procvičovat své slabé stránky, ne- 
boť nejste vázáni osnovami ani povinným sle- 
dem lekcí. Díky multimediálním vlastnostem 
může počítač nahradit nejen papírovou učebni- 
ci, ale i hrkající magnetofon a zmatené grama- 
tické výklady přeučené ruštinářky. K tomu 
ovšem potřebujete dobrý výukový software. 

Na našem trhu hrají prim produkty firmy 
Dr. LANG Group, která se svou vlastní meto- 
dou učení na základě čtení anglických textů 
úspěšně prorazila do světa. Přestože výukové 
programy LangMaster jsou dobré a sklízejí po 
světě jedno ocenění za druhým, ne každému je- 
jich metoda vyhovuje. Mnozí lidé (a recenzent 
mezi ně patří) dávají přednost sice méně zábav- 
né, leč klasické metodě spočívající v rozdělení 
látky do lekcí vždy s pečlivě odměřenou dáv- 
kou slovíček, gramatiky a cvičení. Tu lze samo- 
zřejmě kombinovat se čtením, sledováním BBC 
a surfováním po Internetu, ale základem je po- 


stupné studium a osvojení jednotlivých grama- 
tických jevů. 

Právě takto je strukturovaný program 
EuroPlus+ REWARD založený na proslulé řadě 
papírových kursů REWARD z pera oxfordského 
gentlemana Simona Greenalla (vydává Heine- 
mann). „Multimedializace" kursu se ujala firma 
YDP, lokalizace do češtiny a prodeje u nás kro- 
měřížská MEDIA trade. Celý kurs se skládá ze 
čtyř úrovní (začátečník, mírně pokročilý, středně 
pokročilý a pokročilý), každá úroveň zabírá dvě 
cédéčka, nebo jedno DVD (u nás jsou zatím do- 
stupné pouze CD verze). Koupit si můžete buď 
jednotlivé úrovně, nebo se slevou některý z ba- 
líků (stupně 1+2+3 či všechny). Protože různé 
kursy angličtiny rozumějí pod pojmy pokročilý, 
středně pokročilý apod. různé věci, je dobré si 
nejprve udělat vstupní test, abyste zjistili, od kte- 
ré úrovně začít. Rozřazovací test pro EuroPlus+ 
najdete jak na webových stránkách výrobce, tak 
na lednovém cédéčku Softwarových novin. 

Podle jedné věci poznáte Euro „dvojité plus" 
na první pohled. Po stránce vizuálního a tech- 
nického zpracování jde o produkt, který vysoce 
přesahuje současnou úroveň podobných titulů. 
Všechny nabídly jsou animované, obrazovky 
tvoří vkusné koláže obrázků, fotografií a textu. 
Vzhledem k tomu, že se celý kurs skládá z ví- 
ce než dvou tisíc obrazovek, odvedli grafici 
slušný kus práce. Program je dost rychlý na to, 
aby vizuální bohatost nebyla uživateli na obtíž, 
ale stejně se připravte na to, že reakce nebývá 
ani na dobrém počítači úplně blesková. Zejmé- 
na v on-line části (viz níže) se stále na něco če- 



Pomůcka pro záznam výslovnosti nezobrazuje jen amplitudu zvukové vlny, ale například 
i tento histogram, jenž vypovídá o rytmu řeči a přízvuku. 



Simon Greenall, učitel angličtiny, autor 
kursu a muž s bezchybnou oxfordskou vý- 
slovností. 

ká, aniž by bylo uživateli explicitně sděleno, 
zda je všechno v pořádku nebo jestli se pro- 
gram zasekl. To je ale jen drobná vada na krá- 
se. Jinak je EuroPlus+ opravdu příkladný kou- 
sek efektního a po technické stránce profesio- 
nálně udělaného výukového softwaru. 

Jak již bylo řečeno, kurs se skládá ze čtyř 
úrovní. Každá úroveň je dále dělena na bloky 
a ty dále na lekce. Lekce mají klasickou struk- 
turu — mají své téma, svá slovíčka, gramatiku, 
výslovnost a cvičení. Protože z hlediska učení 
je mnohem přínosnější jakákoli forma interak- 
ce než pasivní čtení nebo sledování, najdete 
jednoduchá cvičení prakticky na každé stránce. 
V průběhu kursu se setkáte z různými druhy 
úkolů, z nichž většina využívá možností počíta- 
čové interakce. Pro ilustraci: taháním myši mě- 
níte pořadí slov ve větách, podobně doplňujete 
do vět slova, označujete důraz ve větné intona- 
ci, spojujete výrazy podle smyslu nebo dělíte 
slovíčka do skupin. Program nezapomíná ani 
na ty, kdo píší rychleji, než tahají myší, takže 
můžete jednotlivá slova do políček i vpisovat. 
Přestože rozmanitost úkolů je pochopitelně 
omezená, je práce s programem i po další do- 
bě docela zábavná. 

Přestože se autoři snažili, nevyhnuli se chy- 
bám. Nezřídka narazíte na cvičení, které vyhod- 
notí správnou odpověď jako chybnou, neboť 
v databázi řešení je překlep. Slovo „departure" 
program například opraví na „deprture“ a ještě 
se tváří, že jste to vy, kdo udělal chybu. Jindy 
jsou zase špatně rozřezaná slovní spojení v za- 
dání, takže nemáte šanci úlohu vyřešit pře- 
táhnutím slova („take-off", „terminál" x „ta- 
ke-off terminál"). Jde sice o banální chyby, ale 
právě ty by měly být u kvalitního programu 
ošetřeny především. 

Jinou kapitolou jsou zadání cvičení. Dle mé- 
ho laického názoru nejsou pojaty z psycholo- 
gického hlediska příliš šťastně. Často není jas- 
né, zda je možná jen jedna odpověď nebo odpo- 
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Každé cvičení dokáže Euro Plus + hned zhodnotit. Na vyžádání 
program zobrazí chyby, kterých jste se dopustili nebo správné 
řešení. 



Výsledky cvičení, která neumí program opravit automaticky, mů- 
žete odeslat svému osobnímu učiteli e-mailem. Jen takového uči- 
tele mít. 


vědí více, zda se otázka týká předchozího tex- 
tu nebo obecných znalostí a tradičně se vysky- 
tují logické chyby v úlohách typu „pravda, ne- 
pravda, neříká se“. K dobru EuroPlus+ budiž 
řečeno, že tento způsob zadání je v anglosas- 
kých zemích poměrně běžný i při zkušebních 
testech a na logické chyby narazíte snad v kaž- 
dé jazykové učebnici (mám podezření, že talent 
na jazyky se přímo vylučuje s vlohami k mate- 
matice). Zatímco však ve třídě máte šanci svůj 
názor uhájit nebo se zeptat, počítač není na va- 
še mínění zvědavý. 


Důležitou výukovou pomůckou jsou zvukové 
záznamy a video. Na videosekvence sice není 
EuroPlus+ nijak zvlášť bohatý, zato zvukových 
ukázek nabízí habaděj. Poslechová cvičení jsou 
součástí téměř každé lekce, ozvučený je i slov- 
ník (viz níže) a příklady v gramatických boxech. 
Škoda jen, že nejsou namluvena i zadání úloh. 
Student by měl větší pocit kontaktu s virtuálním 
učitelem. U multimediální aplikace lze zvukové 
ukázky považovat za samozřejmost, ale v přípa- 
dě EuroPlus+ si zasluhují zvláštní ocenění. Jed- 
notlivé scénky jsou nejen dobře napsané, ale 


i zahrané. Postavy mluví různými druhy dialek- 
ty (student z Francie, obchodník z Chicaga), čas- 
to jsou použity ruchy prostředí. Žádná sterilní 
atmosféra televizních jazykových kursů. Přesto 
je výslovnost mluvčích vždy perfektní. Škoda 
jen, že po poslechu navazují značně triviální 
otázky, a to i ve vyšších úrovních kursu. Autor 
vychází z běžné pověry, že rozumět mluvenému 
slovu je pro studenta obtížnější, než vyšvihnout 
v angličtině „kdybych to byl býval věděl, nebyl 
bych tam chodil". Především v případě dospě- 
lých studentů je situace přesně opačná. 
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Jestli ovšem chcete vědět, jak vyzrát na „kdy- 
bych to byl býval...", zkuste jeden z pomocných 
programů integrovaných do EuroPlus+, totiž 
přehled gramatiky. Kromě procházení gramatic- 
kých okruhů nabízí i analýzu věty a výpis všech 
gramatických jevů v ní obsažených (!), seznam 
nepravidelných sloves a přehled výslovnosti. 
Mezi další pomocné programy patří slovník 
(ozvučený, s možností třídění slovíček do vlast- 
ních kategorií) nebo program na procvičování 
výslovnosti — sono lab. Ten dovoluje porovnat 
vaši výslovnost s výslovností rodilého mluvčího. 
Výsledek vizualizuje několika způsoby: vedle 
standardní amplitudy zvukové vlny i jako into- 
nační křivku, histogram zobrazující rytmus 
a přízvuk nebo jako trojrozměrný graf. Úroveň 
těchto doplňkových nástrojů je vysoká a oprav- 
du přispívají k rychlejšímu osvojení látky. 

EuroPlus+ má ještě jednu vlastnost pro 
multimediální výukové programy netypickou: 
využívá možností Internetu. Je s podivem, že na 
to nepřišel nikdo dřív. Vždyť tato možnost se 
sama nabízí. Proto je česká edice bundlována 
se čtrnáctidenním připojením na Internet od In- 
ternet On-line. Jak může student Internet vy- 
užít ke zlepšení své angličtiny? EuroPlus+ nabí- 
zí čtyři internetové služby: zprávy, diskuse, hry 
a služby učitele. Abyste je mohli využívat, musí- 
te být registrovaným uživatelem produktu. To 
není zrovna dvakrát fér, neboť kromě toho, že 
firmě zaplatíte v obchodě, musíte zaplatit ještě 
jednou ve formě souhlasu s „použitím výše uve- 
dených dat na marketingové a statistické účely 
a umístěním osobních údajů do databáze". Mys- 
lím, že být ve Spojených státech, má už MEDIA 
trade v patách právníka. Ale pomiňme otázku 
etiky a podívejme se na jednotlivé služby. 

Zprávy jsou ve skutečnosti webovým maga- 
zínem publikovaným měsíc co měsíc vydavatel- 
ským domem Heinemann English Language 
Teaching v Oxfordu. Výběr událostí z politiky. 


kultury a sportu předkládají ve čtyřech úrov- 
ních obtížnosti. Nenárokují si aktuálnost, slouží 
jen jako studijní texty. Pro pokročilejší uživate- 
le nemají valného smyslu (především proto, že 
od druhé nebo třetí úrovně zvládne člověk se 
slovníkem v ruce a českými novinami v druhé 
bez problémů sledovat zpravodajství CNN), ale 
začátečníci je jistě ocení. 

Služby diskuse a hry mají sloužit k setkávání 
studentů EuroPlus+ ve virtuálním prostoru a cvi- 
čení jazykových znalostí ve vzájemné interakci. 
Program má poměrně dobře udělaný modul pro 
diskusní fóra, který obsahuje většinu náležitostí 
známých z populárních „chatovacích" programů 
ICQ nebo AOL instant messenger, i když 
v méně košaté podobě. Pěkně vymyšlené jsou 
i hry. Chybí jenom maličkost — uživatelé. I když 
se EuroPlus+ prodává nebo bude prodávat 
v mnoha evropských zemích (mimo naší vlasti 
ještě v Polsku, na Slovensku, v Estonsku, Finsku, 
Francii, Německu, Rakousku, Rusku, Švýcarsku 
a Velké Británii), na diskusním serveru je po vět- 
šinu dne mrtvo. Ve skupině zpráv bylo za po- 
slední měsíc pouhých patnáct příspěvků, vesměs 
ve smyslu „je tu někdo?" a „nemůžu nikoho po- 
tkat". Navíc jde z padesáti procent o příspěvky 
v polštině, takže si angličtiny moc neužijete. 
Možná je to dobře. Nejsem si jist, zda je šťastné 
nechat studenty, aby se od sebe navzájem učili 
své chyby. Pokud jste k Internetu připojeni přes 
proxy nebo firewall, můžete tento odstavec igno- 
rovat, protože se stejně nepřipojíte. 

Čtvrtou službou v pořadí jsou „služby učitele". 
Na ně jsem se těšil nejvíc, neboť jsem doufal, že 
mám konečně v ruce program, který díly pří- 
tomnosti živého lektora na druhé straně drátu 
bude s to opravovat i složitější cvičení nebo slo- 
hové chyby. EuroPlus+ tohle umí. Pod každým 
cvičením, které nelze jednoduše algoritmizovat, 
najdete ikonku poštovní obálky. Jejím prostřed- 
nictvím cvičení odešlete svému osobnímu učiteli, 


softvjare 


Lead Template 1.0 

Uzel na kapesníku. 


P od slovo programování se schová leccos: 

od tvorby opravdových programátorů, 
kteří stále ještě vědí, co znamená MOV A, až po 
psaní HTML stránek, od psaní aplikací ve VBA 
po návrh velkého informačního systému. Do- 
kud se projekt udržuje v dostatečně malých 
mezích, je možné mnohé zvládnout geniální im- 
provizací. Jakmile je ovšem dosaženo určité 
hranice, nastává klasická řídicí práce: plánová- 
ní termínů, řízení zdrojů, balily dokumentace. 


Zkrátka projektové řízení. Nepříliš vzrušující, 
zato velice důležitá práce. 

Jedním z nástrojů, které řízení projektů 
podporují, je Microsoft Project (recenzovali 
jsme jej v SWN 2/98). Nástroj sám o sobě toho 
však mnoho neřeší: jeho použitelnost prudce 
vzroste v okamžiku, kdy existuje učitel, který 
řekne, co a jak. Nemyslím teď kursy ovládání 
programu: ty jsou sice také důležité, ale s ma- 
nuálem v ruce je možné přežít i bez nich. Mys- 


který vám je pošle nazpět opravené. Problém je 
pouze v tom, že si toho učitele musíte napřed na- 
jít. Vydavatel bohužel nemá žádný přehled o uči- 
telích, kteří by podobné služby poskytovali a jež 
by bylo možné platit v českých korunách. Velká 
škoda. Dávat si někam inzeráty nebo někoho 
shánět, to je spousta práce, o kterou nestojím. 
Místo Internetu zdarma bych ocenil na zkušební 
dobu spíš učitele. 

On-line část kurzu byla evidentně koncipo- 
vána jako velkolepý projekt, který se však ne 
zcela podařilo naplnit. Neviděl bych to jako vel- 
kou chybu. Zbytek kursu je výborný a koncept 
síťových služeb, tak jak je EuroPlus+ nabízí, 
stejně nepovažuji za příliš šťastně vymyšlený. 
Úplně jiná by byla situace při nasazení progra- 
mu ve škole nebo skupině studentů (to jde s po- 
mocí tzv. Class Serveru), ale to už je jiný příběh. 

Každopádně se nemusíte bát koupit Euro- 
Plus+ dětem (je kompletně přeložený do češtiny 
a ovládání má velmi intuitivní), ani sobě. Jde ur- 
čitě o jeden z nejlepších dostupných programů 
pro výuku angličtiny, navíc založený na osvěd- 
čené papírové učebnici. Jaly je skutečný efekt 
pravidelného používání EuroPlus+, na to se mě 
zeptejte tak za půl roku. Zatím mohu říct jen to, 
že se mi ten program líbí. 

Tomáš Mrkvička, tmrkvicka@softnov.cz 

Názor SWN 

© Přehled gramatiky a nácvik výslovnosti, rodilí mluvčí, 
zajímavě pojatá cvičení, přitažlivá grafická úprava. 

© Občas pomalé, zdaleka nevyčerpává možnosti práce 
s Internetem, povinná registrace, sporadické chyby. 

Závěr: Efektní multimediální program pro výuku angličtiny 
založený na tradičních metodách s užitečnými pomocnými 
aplikacemi a trochu zvláštními internetovými službami. 
Cena: 2.200 Kč (bez DPH 2.095 Kč) za jednu lekci (při ná- 
kupu v balících existují různé slevy) 

Kontakt: Media trade CZ, s. r. o. tel. (0634) 33 15 14, 
(0800) 12 37 66 


lim na šablony, které ukáží, co se s oním ná- 
strojem dá vlastně dělat. 

Lead Template je šablona pro řízení středně 
velkých projektů vývoje IS v architektuře kli- 
ent/server, je použitelná i pro projekty v pro- 
středí host/terminal. Návrh takového systému už 
není jednoduchým návrhem několika tabulek; 
a hlavně to už rozhodně není jen programování 
(v Lead Template je pro programátora plánova- 
ná méně než polovina práce určené pro analyti- 
ka; a i ten by se měl v představách LBMS na 
projektu podílet méně než jeho vedoucí). 

Projekt je rozčleněn do šesti etap: od zahá- 
jení vede cesta přes analýzu a definici stan- 
dardů k návrhu a vlastní tvorbě aplikace a in- 
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Celkový přehled na prostředí: vlevo nahoře Lead v MS Projectu, vlevo dole jeden z HTML 
dokumentů s odkazy na soubory Wordu. 


stalace, aby vše úspěšně skončilo uzavřením 
projektu zhruba deset měsíců po jeho zahájení 
(vzorový začátek je 1. dubna 1999 a projekt 
končí 3. února 2000). 

Jenže Lead Template není jen šablona do 
MS Projectu, ta je svorníkem celého produktu. 
Po instalaci se na disku objeví i popisy jednot- 
livých kroků ve formátu HTML (a šablona je 
uzpůsobena tak, aby se popisy daly lehce 
zobrazit) a 25 šablon nejrůznějších výkazů 
a požadavků ve formátu Wordu. Na wordové 
dokumenty se dá dostat jak přímo z projektu, 
tak i z HTML souborů. Každý obsahuje pole 
s obsahem a nadpisy (a stručnou charakteristi- 
ku) jednotlivých kapitol. Dohromady jde o tři 
megabajty dat a vzhledem k tomu, že jde o tex- 
ty bez vložených obrázků, je to úctyhodné 
množství práce. Mým oblíbencem se stal Poža- 
davek na změny : jeho důsledným použitím 


jednak dosáhnete toho, že budete vědět, co kdo 
kdy chtěl a proč, ale také toho, že si případné 
požadavky pořádně rozmyslí — a třeba je pak 
ani chtít nebude. 

Wordové dokumenty jsou použitelné i sa- 
mostatně, bez nutnosti instalace Lead Templa- 
te. To se může hodit ve chvíli, kdy je ve firmě 
zakoupený Project v jedné — dvou licencích. 
Lead lze podle licenční smlouvy používat na 
pěti počítačích, a tak je možné například psát 
analýzu ve Wordu v patřičné šabloně bez nut- 
nosti instalovat a spouštět MS Project. 

Lead Template sám o sobě neřeší nic — jako 
ostatně sama o sobě neřeší nic žádná pomůcka. 
Na první, ale ani na druhý pohled nezaujme iko- 
nami v barvách, velkými nebo nepatrnými 
hardwarovými nároky. Zdánlivě jde o pár texto- 
vých souborů. Jenže v nich se skrývá know-how, 
které může ušetřit spoustu času, nervů a v dů- 


sledcích i peněz. A milým vedlejším efektem je 
skutečnost, že dojde ke sjednocení vzhledu doku- 
mentace. A že to celé pak vypadá tak nějak pro- 
fesionálně. Kdybych programoval databázové 
aplikace, rozhodně bych se na něj poptal. 

Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 

Názor SWN 

© Samotná existence produktu, založeno na tuzem- 
ských zkušenostech, vše je česky. 

© Nic mě nenapadá. 

Závěr: Na Lead Template jsou příjemné dva zásadní rysy: 
jednak jeho samotná existence, jednak fakt, že vychází 
z tuzemských zkušeností. 

Cena: 5uživatelská verze 40.950 Kč (bez DPH 39.000 Kč). 
Neomezená verze 103.950 Kč (bez DPH 99.000 Kč). 
Kontakt: LBMS, s. r. o., tel. (02) 22 83 26 50- 51, 
http : / / www. lbms . cz 
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E mailový newsletter 
pro předplatitele 
časopisu Insidejiž vychází! 

Vážení přátelé, 

v ceně předplatného časopisu Inside je za- 
hrnut i speciální bonus - pravidelné doručo- 
vání newslettru Inside Weekly elektronickou 
poštou. Každé pondělí ráno najdete ve své 
mailové schránce stručný komentovaný pře- 
hled všech klíčových událostí v IT byznysu na 
domácí i světové scéně. 

Tato služba je dostupná pouze pro předplati- 
tele Inside. Nenechte si ujít přístup k uni- 
kátnímu a pohotovému informačnímu zdroji. 

Jste předplatiteli Inside, 
a přesto nedostáváte 
Inside Weekly? 

Přejete si dostávat jej na jinou mailovou 
adresu než dosud? 


Kontaktujte nás na 



okamžitě vše zařídíme 
podle vašeho přání. 


Stalo se to minulý týden? 
Týká se to IT byznysu? 

Je to důležité? 

Pak je to v Inside Weekly! 



Přehled o tom kdo, co a kolik udělal: role investora se mi docela líbí. 
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OnHand 

Osobní počítač na zápěstí. 

V ětšina z nás se ocitá ve stále větším zaje- 
tí moderní uspěchané doby a místo toho, 
abychom se zastavili a zamysleli se nad stylem 
a smyslem takového života, hledáme prostřed- 
ky, které nám pomohou vysoké nároky na dneš- 
ní životní styl zvládnout. Mezi takové prostřed- 
ky-pomůcky patří i elektronické databanky, 
diáře, organizéry. Ty nám pomáhají mít po ruce 
zásobu potřebných dat, pomáhají nám udržet 
přehled v organizování času a často nám 
zprostředkují i odreagování například pomocí 
jednoduché hry. Technika pokročila hodně ku- 



pro mnohé účely a v mnohých situacích stále 
příliš velké, a tak snahy o další zmenšování při 
zachování pokud možno stejných ovládacích 
a informačních možností neustále pokračují. 
Jedním z prvních významnějších kroků v těch- 
to snahách byly tzv. „Gatesový‘ hodinky — Ti- 
mexky, do kterých se daly přenést informace 
z počítačových plánovacích kalendářů pomocí 
poblikávání obrazovky vyvolávající spíše dojem, 
že monitor je v posledním tažení, než že komu- 
nikuje. Nevýhodou takového řešení byla a je 
pouze jednostranná komunikace a také to, že 



Maličký přívěsek skrývá v sobě spásu 
v podobě energetické bateriové zálohy. 


poněkud skeptický. Věděl jsem, že doba a tech- 
nika sice značně pokročila, ale také mi bylo jas- 
né, že rozměry a jistá neohrabanost lidských 
prstů je značně omezujícím faktorem na minia- 
turizaci ovládání, a tím i na funkčních možnos- 
tech takového malého zařízení na ruku. Vždyť 
zadávání dat nesmí být u takového praktické- 



předu, a tak nám takový, dnes povětšinou ka- 
pesní elektronický přítel a pomocník může po- 
moci v mnoha ohledech. Problém však často 
spočívá právě v onom kapesním provedení. 
Procesy miniaturizace dospěly do stadia kapes- 
ního provedení takových zařízení, kde už delší 
čas tak trochu stagnují. Je sice pravda, že toho 
umějí čím dál více, čím dál více si i pamatují 
a nabízejí nejrůznější varianty více či méně 
vhodného způsobu ovládání a komunikace, ale 
přece jen potřeba přehledného zobrazování in- 
formací i potřeba zachování alespoň trochu po- 
hodlnějšího ovládání nedovoluje v miniaturizaci 
příliš pokračovat. Přestože v ostatních ohledech 
by se takový přístroj dal dnes vměstnat snad 
i do prstenu. Kapesní provedení je přece jen 


zobrazované informace nebyly příliš přehledné, 
ovládací možnosti neumožňovaly příliš doplňo- 
vat informace v terénu a mnoho dalších problé- 
mů. Znám sice uživatele, pro kterého je velikost 
takového organizéru nad jeho omezenost funkč- 
ních možností, a tak takové hodinky ke své spo- 
kojenosti užívá dodnes, avšak přiznejme si, že 
takových uživatelů je poměrně málo. Společ- 
nost Matsucom však přináší další možné řešení 
takového organizéru na zápěstí s jednoduchým, 
ale příznačným názvem OnHand. Pojďme se ny- 
ní na tohoto šikovného pomocníka podívat 
zblízka. 

Když mi kolega poprvé oznámil, že přinese 
na testy organizér v hodinkách, byl jsem (patr- 
ně pod vlivem vzpomínky na Gatesovy hodinky) 


ho zařízení příliš omezující. Pořizování dat pro- 
střednictvím klávesnice vzhledem k rozměrům 
zařízení je nemožné, ani staré známé digitální 
hodinky s kalkulačkou se moc dobře neovláda- 
ly, a to šlo jen o pár číslic, ne o abecedu! A uvě- 
domme si také, jak obtížné a nepohodlné je na- 
psání i krátké textové zprávy na mnohem vět- 
ším mobilním telefonu. Cesta není ani v dotyko- 
vém displeji ovládaným perem, stejně jako je 
tomu u Pilotů a podobných zařízení, u kterých 
můžete i přímo psát na displeji. To především 
proto, že malý displej neposkytuje dostatek 
prostoru pro psaní jednotlivých znaků a záro- 
veň pro zobrazení větší části vytvářeného tex- 
tu. Problematické by bylo i ukládání dotykové- 
ho pera, které musí být pro pohodlnou práci 
dostatečně dlouhé. 

Už po prvním osahání zařízení OnHand 
jsem však pochopil, že jsem toto zařízení dosti 
podcenil a že může nabídnout mnohem více, 
než jsem očekával. Ovládání tohoto víceúčelo- 



vá takhle vypadá miniaturní počítač na ru- 
ce. Tentokrát jde o „průhlednou" variantu. 
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Chcete si udřžet přehled v účtech? Zadejte 
data, zvolte typ platby a hned máte pře- 
hled. 


vého zařízení, které můžete mít neustále při ru- 
ce, tedy vlastně na zápěstí, je svěřeno čtyřem 
tlačítkům umístěných z boku obdobně jako 
u klasických digitálních hodinek. Jejich funkce 
je však poněkud odlišná. Nepřepínají pouze 
mezi časem datem či stopkami. Z pravé strany 
se tentokrát ovládají tlačítka menu, enter 
a mezi nimi osvětlení displeje, vlevo se pak na- 
chází tlačítko nazvané filer/time, o jehož funk- 
ci se zmíním ještě o kousek dále. Aby byl výčet 
ovládacích prvků úplný, nesmím zapomenout 
na to nejdůležitější. V prostoru pod displejem, 
v místě, kde se „hodinký‘ pomalu zužují a při- 
pravují se na přechod do pásku, se nachází ma- 
lý křížový ovladač. Tento prvek, něco mezi joy- 
stickem a trackpointem, je klíčovým ovládacím 
prvkem celého zařízení. Prakticky většina 
funkcí OnHandu se totiž dá ovládat téměř jen 
s pomocí tohoto ovladače a jednoho tlačítka. 

Přesto, že z názvu levého tlačítka lze usuzo- 
vat, že jde v podstatě o přepínač mezi hodinka- 
mi a nabídkou souborů uložených v paměti, je- 
ho skutečná funkce je poněkud odlišná. Je sice 
pravda, že umožňuje přístup k jednotlivým sou- 
borům i k nahraným aplikacím, ale po jeho 
stisknutí se zobrazení aktuálního času objeví, 
jen pokud je zobrazování času právě běžící apli- 
kací. Celé zařízení totiž v podstatě nejsou ho- 
dinky obohacené o další funkce, ale jde o sku- 
tečně o miniaturní počítač, u kterého zobrazo- 
vání aktuálního času, je pouze jednou z mnoha 
aplikací. Pokud tedy zrovna pracujete např. 


Alder. Paul3D3-553-1H15 


Babysitter 3D3-EEB-BEE1 
Chip 4Sue 3D3-SEB-HEB3 




m Alder, Paul 

Š] 303-553-74 15 
IDSemTronics 
H 303-553-6934 
H1501 Highline Dr. 


Adresář na OnHandu a jeho jednotlivé 
položky. 


s adresářem nebo třeba s kalendářem, nelze 
jednoduchým intuitivním pohybem přepnout na 
zobrazení času. To považuji trochu za nevýho- 
du. Naopak velmi kladně mohu ohodnotit funk- 
ci již zmíněného křížového ovladače. Pokud to- 
tiž přepnete mikropočítač do režimu filer, lze 
většinu dalších funkcí obsloužit právě tímto 
ovladačem. Jediným prstem lze zatlačením na- 
horu, či dolu listovat v zobrazeném adresáři. 
Zatlačením vpravo lze vstupovat do podadresá- 
řů a zaktivovat některé vybrané funkce, a při 
tlaku na opačnou stranu tyto funkce a podadre- 
sáře zase opouštět. Teprve ke spuštění vybrané 
aplikace je nutné sáhnout po tlačítku enter. 
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Na takovéto klávesnici je nutné vybírat 
jednotlivé znaky. 


Standardně je na OnHandu nainstalovaná 
poměrně rozsáhlá sada aplikací nejrůznějších 
oborů. Vedle již zmíněného zobrazení času je 
zde i mezinárodní čas, stopky, kontaktní adre- 
sář, plánovací kalendář. Nechybí ani hry nebo 
jednoduchý zobrazovač (tuto aplikaci snad ne- 
mohu nazvat ani prohlížečem) obrázků, či po- 
známkový blok. Přehled standardních aplikací 
a stručný popis jejich funkcí si dovoluji pro 
přehlednost ponechat na přiložené obrazové 
dokumentaci. Je skvělé, že u tak malého zaří- 
zení máte možnost vytvářet texty dle libosti, 
avšak už po napsání prvních pár písmen systé- 
mem výběru znaků z miniaturních zobraze- 
ných klávesnic pochopíte, že záznam textu 
v terénu lze využívat jen pro pořízení nejdůle- 
žitějších dat. Ostatní informace je potřeba uklá- 
dat do paměti, pokud možno z osobního počíta- 
če, kde jejich pořízení nestojí příliš úsilí a kdy 
je komunikace zajištěna hned dvěma způsoby 
Při prohlídce OnHandu si nelze nevšimnout, 
že na pravé straně se vedle jednoho již popsa- 
ného tlačítka nacházejí ještě 3 odpružené a po- 
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Pane, pojdete si hrát! 
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zlacené kontakty. Ty slouží sériové komunika- 
ci s počítačem, pakliže vložíte zařízení do stan- 
dardně dodávané malé základnové stanice. Už 
pouhým vložením se v OnHandu aktivuje ko- 
munikační režim a zařízení je připraveno přijí- 
mat i vydávat data. Pokud se však nedostaví 
odezva počítače do určité doby, OnHand snahu 
o komunikaci automaticky ukončí (nikoliv po- 
kud už s nějakým programem navázal spojení, 
které je stále aktivní), neboť je velmi energetic- 
ky náročná. Pokud nehodláte svůj osobní orga- 
nizér sundávat ze zápěstí ani při synchroniza- 
ci dat s počítačem, pak můžete v menu aktivo- 
vat infračervený port, který je však energetic- 
ky ještě mnohem náročnější. 

Po vložení instalačního CD do počítače se 
otevře úvodní obrazovka nabízející instalaci 
doprovodných programů na PC nebo pomocné 
funkce přímo pro potřeby OnHandu. V prvním 
případě se nainstaluje rezidentně se spouštějí- 
cí Launcher — panel aktivující mnoho dalších 



Chcete mít obrázek své milé stále při sobě? 


programů pro práci s OnHandem. Mezi těmi je 
třeba PC filer pro správu souborů malého orga- 
nizéru či Control Panel pro pohodlné nasta- 
vení možností a funkčních vlastností OnHandu 
přímo z PC (power management, zapínání zvu- 
kových efektů, nastavení vlastností zobrazení 
při listování v souborech, nastavení kontrastu 
displeje a doby jeho osvětlení, nastavení zobra- 
zení času a nastavení budíku či upozornění na 
pravidelně se opakující akce i nastavení uživa- 
telského jména). 

Psaní na OnHandu může ulehčovat slovník 
nejčastěji používaných slov. Ten je k dispozici 
zatím pouze v angličtině, ale teoreticky nebrá- 
ní nic ve vytvoření slovníku vlastního. Takovou 
práci pochopitelně nebudete vykonávat na za- 
řízení samotném, a proto je mezi instalovanými 
programy editor slovníkových slov. Další editor 
zas pro změnu umožňuje velmi dokonale po- 
mocí not a dalších hudebních značek dostat do 
OnHandu prakticky jakoukoliv hudební sklad- 
bu. Image Converter umožní převést libovol- 
ný obrázek na formát zobrazitelný v OnHandu 
(pochopitelně černobílý). Díky tomu pak může- 
te v kouzelných „hodinkách" nosit i třeba por- 
trét své milé, či třeba náčrtky své práce apod. 
Obrázky mohou být i větší než jsou zobrazova- 
cí schopnosti displeje, neboť lze měnit jejich 


zobrazovací velikost i posouvat obraz, který se 
nezobrazí najednou celý. Z počítače lze nasta- 
vit nejenom světový čas, ale lze mezi standard- 
ně zobrazovaná města a jejich časová pásma 
i doplnit další z nepřeberného seznamu. Díly 
tomu jsem mohl do „hodinek" doplnit i svou 
rodnou Prahu, kterou jsem našel v doplňkovém 
seznamu. Definovat však můžete i města či 
místa, která nejsou ani v takovém seznamu. 

Pro mnohé může být velmi zajímavá aplika- 
ce Chronograph Viewer. Ta ve spojení s mož- 
nostmi zdánlivě obyčejných stopek OnHandu 
umožňuje sledování časového vývoje událostí 
mnohých činností a dějů. Tato aplikace je totiž 
schopna zachytit až 99 mezičasů, které lze je- 
dinými stopkami sledovat např. rychlost až 
stovky závodníků, kterým lze pak pomocí počí- 
tače doplňovat jména, a získat tak velmi rychle 
a jednoduše přehled výsledků závodu i výkon- 
nostní graf. Aplikace Data Syne je připrave- 
na provést podle přání jednosměrnou nebo 
obousměrnou synchronizaci vybraných dat do 
a z vybraných souborů. Pokud nebudete agen- 
du synchronizovat s některým z bohaté nabíd- 
ly standardních programů jako je MS Outlook, 
MS Schedule+, Symantec ACT, Lotus Organi- 
zer, Goldmine či 3COM Palm DeskTop, pak si 
můžete schůzky, akce, úkoly, adresáře a další 



Obrázek si můžete vytvořit na počítači třeba z fotografie. 



Komponujte pro OnHandy. 




Není-li vaše rodná víska na mapě, můžete to napravit. 



S panelem Luncher máte všechny funkce po ruce. 
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Chcete obnovit systém, přidat či ubrat aplikace? 



S OnHandem lze zaznamenat až 100 časových intervalů, na počítači pak získáte dokonalý 
přehled. 


podobné záležitosti doplňovat pomocí dalších 
aplikačních nástrojů instalovaných z doprovod- 
ného CD. 

Mezi pomocnými funkcemi nabízenými do- 
provodným CD jsou elektronická registra- 
ce, možnost odinstalace nebo opětovná instala- 
ce některé z více než 30 standardních aplika- 
cí OnHandu a především pak SDK (Software 
Development Kit) umožňující kompletní pře- 
instalování systému a aplikací OnHandu bě- 
hem několika málo minut. Já osobně jsem tu- 
to možnost velmi uvítal ve chvíli, kdy jsem 
zcela neuváženě zesynchronizoval testova- 
ný OnHand se svým Outlookem a malý počí- 
tač se pod tíhou mnou nasbíraného množství 
dat zhroutil. Tedy přesněji řečeno, když jsem 
čekal už desátou minutu na načtení dat, tak 
jsem ztratil trpělivost. Je však pochopitelné, že 
při synchronizaci dat s tak malým organizé- 
rem je nutné pečlivě nastavit parametry pře- 
nosu (to naštěstí doprovodné aplikace umož- 
ňují, aby se do něj nepřenášelo zbytečné množ- 
ství dat). Pod takovým množstvím dat, kterým 
jsem přetížil OnHand, by se zhroutil totiž i můj 
Psion. 

Výrobce považuje OnHand za téměř plno- 
hodnotný osobní počítač a existují tedy i nástro- 
je pro vytváření dalších aplikací. Na interneto- 
vých stránkách http://www.onhandpc.com je 
dokonce odkaz na servery, na kterých lze něko- 
lik dalších aplikací získat i zdarma. Takovou 
aplikaci stačí jen stáhnout z Internetu, zkopíro- 
vat do mikropočítače a spustit. 

Výrobce věnoval velikou péči také úsporám 
elektrické energie. Svědčí o tom široké mož- 
nosti nastavení úsporných režimů, ale také tře- 
ba už zmíněné automatické vypínání komuni- 
kace s PC (pozor! Nesmíte ponechat program 
komunikující s OnHandem v činnosti, pokud jej 
už nevyužíváte, neboť v takovém případě se ko- 
munikace OnHandu nevypne.). Mezi nastavova- 
nými úspornými mechanismy je i doba, po kte- 
rou má být aktivní osvětlení displeje po stisku 
příslušného tlačítka. Zaradoval jsem se, když 
jsem mezi intervaly našel také volbu manuální- 
ho vypínání. To proto, že při delší práci za 
zhoršených světelných podmínek jsem musel 
neustále znovu a znovu aktivovat osvětlení, ne- 
boť nastavenou dobu svitu žel neovlivňuje sku- 
tečnost, jestli právě pracujete. Měl jsem tedy za 
to, že funkce manuálního vypínání mi umožní 
zhasnout světlo až teprve tehdy, když jej sám 
budu chtít vypnout — spletl jsem se. Osvětlení 
displeje při zmíněném nastavení je aktivní pou- 
ze po dobu stisknutí tlačítka. Výrobce zřejmě 
nechtěl riskovat ztráty energie při náhodné ak- 
tivaci či opomenutí deaktivace osvitu. Pro pří- 
pad že by uživatel ztratil kontakt se svým elek- 
tronickým přítelem při vyčerpání energie napá- 
jecích článků, přišel výrobce se zajímavým, jed- 


noduchým, ale účelným nápadem. V základním 
vybavení dodává malý přívěsek na klíče, obsa- 
hující náhradní sadu knoflíkových baterií. Vý- 
drž baterií se mi během testu nepodařilo zjistit, 
neboť ani po dvou týdnech, po které jsem měl 
zařízení k dispozici, se ani přes intenzivní po- 
užívání včetně časté aktivace osvitu a časté 
a dlouhodobé komunikaci s PC nepodařilo vy- 
čerpat zásoby energie uložené právě ve dvou 
knoflíkových článcích. 

OnHand je skutečně velmi zajímavým orga- 
nizérem, který můžete mít při sobě neustále 
a který vám přitom poskytuje vysokou užitnou 
hodnotu. Je sice pravda, že pořizování dat není 
nakloněno příliš obsáhlým záznamům bez po- 
moci počítače, ale v případě nejvyšší nutnosti 
není ani tato možnost vyloučena. Dovedu si 
představit, jak v blízké budoucnosti bude infra- 
červený port nahrazen technologií Bluetooth, 
komunikující rychle a bezproblémově s mo- 
bilním telefonem, kancelářským počítačem 


a kdoví čím ještě, a jak přibude možnost zazna- 
menávat data a texty pouhým nadiktováním. 
Také snad bude systém hodinek počeštěn, pro- 
tože tomu dosud tak není. Avšak i současný 
OnHand si již zaslouží velké uznání za užitnou 
hodnotu, a proto jsme mu i přes nemalou cenu 
udělili ocenění produkt měsíce. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Poměrně malé rozměry (až na tloušťku), četnost 
funkcí, dobré ovládání pomocí křížového ovladače, mož- 
nosti synchronizace a mnoho dalšího. 

© Není vždy dobře přístupná informace o čase, nelze 
rozsvítit displej na potřebnou dobu a hlavně nepříliš dob- 
ré možnosti zadávání textu. 

Závěr: Pro člověka s nižšími nároky na objem pořizování 
dat v terénu jde o skvělý mnohofunkční nástroj, který je 
vždy po ruce. 

Cena: cca 14.999 Kč (12.294 bez DPH) 

Kontakt: Infima, s. r. o., tel. (02) 31 1 58 58 
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Kodak DC290 

Mercedes mezi digitály. 

S tejně jako všechna auta jezdí, tak i všech- 
ny digitální fotoaparáty fotí — leč výsle- 
dek se liší kvalitou a komfortem majitele do- 
provázejícím. A tak zatímco se určité značky 
profilují do hlavního spotřebitelského proudu, 
jiné směřují trochu výše a nabízejí špičkové 
užitné vlastnosti za špičkovou cenu. Mezi ta- 
to zařízení patří i digitální fotoaparát Kodak 
DC290. 

Digitální fotografie prodělává setrvalý vývoj 
a paralelně s ním si získává stále větší oblibu. 
Ohledně jejích výhod toho již bylo řečeno mno- 
ho, nevýhody si nad ceníkem vydedukuje asi 
každý sám. Nicméně kvalita roste, ceny stagnu- 
jí až klesají, a to tuto oblast techniky otevírá 
stále většímu počtu občanů. Nadto očekávám, 
že během krátké doby se objeví někdo, kdo na- 
definuje (pokud se tak již nestalo) obdobu 
Moorova zákona pro digitální fotografii — kaž- 
dých 18 (nebo snad 20 či 24) měsíců se totiž 
zvyšuje maximální počet snímaných bodů na 
dvojnásobek, a to při zhruba stejných cenách 
přístrojů. V tuto chvíli se zdá, že určitý „logický 
strop užitečného rozlišení" existuje (odborníci 
se víceméně shodují na 2 megapixelech), nic- 
méně uvidíme k čemu marketing výrobců zá- 
kazníky dotlačí. 

Vraťme se však k našemu Mercedesu — 
Kodaku DC290. Mercedes vás po zasunutí 
a otočení klíčku v zapalování ničím nepříjem- 
ným nepřekvapí, a tak i DC290 po otevření 
žlutavé krabičky, vložení uvnitř připravené 
sady baterií a stlačení vypínače poslušně na- 
běhl (zavedení systému a inicializace trvá 9 
sekund). Postupme tedy bez váhání k vlastnímu 
focení. 


Foto-možnosti 

Klíčovým parametrem digitálních fotaků je roz- 
lišení snímacího prvku, v tomto případě je to 
1.901 x 1.212 bodů, vynásobeno a zaokrouhle- 


no, celých 2,3 mil. obrazových bodů (přičemž 
každý z nich pracuje se 24bitovými barvami). 
Nejvyšší možné rozlišení DC290 je však výrob- 
cem nastaveno na 2.240 x 1.500 (3,36 mil.) bodů, 
kdy se pochopitelně sejmutý obraz interpoluje 
a dosažený výsledek je při nekomprimovaném 
záběru podobný interpolaci softwarové. Při po- 
užití JPEG je ovšem komprese výrazně lepší. 


Další nastavitelná rozlišení jsou: 1.792 x 1.200, 
1.440 x 960 a 720 x 480 bodů. 

Zprvu používaná, posléze opuštěná a nyní 
opět vzkříšená je funkce ukládání obrázků bez 
komprese ve formátu TIFF. Zvláště při využí- 
vání digitálních fotografií pro barevný ofsetový 
tisk či při jejich zvětšování se ztrátová kompre- 
se JPEG začíná negativně projevovat (viz obrá- 
zek), a tak je tato možnost velice příjemná. Ji- 


nak je u zmíněné JPEG komprese možné volit 
mezi třemi úrovněmi, z čehož vyplývá, že je zde 
16 různých variant nastavení kvality a velikos- 
ti obrázků. 

Avšak ještě dříve než dorazí obraz na sní- 
mač, prochází objektivem. Ten je u Kodaku 
DC290 sestaven z čoček z optického skla a má 
rozsah odpovídající 38 až 115 mm u klasických 





I v takových situacích DC290 pracuje, stačí 2 sekundy a hrad je tu. 


Kodak DC290 je podobný předchůdcům ze série DC260, ale 
přináší nové možnosti. 
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přístrojů (digitálně jde ještě dvakrát prodloužit). 
Rozsah ostření je oficiálně od 30 cm do neko- 
nečna, při dobrém osvětlení jsou však ostré 
i záběry bližších objektů. Závěrka pracuje 
v rozsahu 1/400 až 16 sekund. 

Co se týká automatiky, funguje v různých 
režimech a u většiny parametrů je též možné 
přejít na ruční nastavení. Ostření má režimy tři 
(středové, vícebodové a ruční), expozice je auto- 
matická (s možnou korekcí po 0,5 EV) a ruční 
— pro konstantní nebo dlouhé časy (1 až 16 se- 
kund). Nastavení bílé je u digitálních přístrojů 
velice důležitým faktorem, jenž ovlivňuje věr- 
nost výsledného barevného podání. DC290 má 
spolehlivě fungující automatiku, můžete však 
volit i ručně mezi třemi typy osvětlení. 

Když máme obrázek zdárně zaostřen a se- 
jmut, můžeme jej vesele uložit na dodanou 
20MB nebo libovolnou jinou paměťovou kartu 
Compact Flash. 

Specifika 

Jednou ze specialit přístrojů Kodak je přehna- 
ná skromnost. Hned vysvětlím. Pokud při niž- 
ším osvětlení (večer, v místnosti) vypnete blesk 
(chcete zachovat atmosféru, nepřesvětlit blízké 
objekty), začne po namáčknutí spouště svítit 
červená kontrolka tvrdící, že není možné fotit. 
Pokud však na ni nedbáte a spoušť domáčkne- 
te, vyjde snímek jako víno — pochopitelně když 
přístroj udržíte a snímek pořizovaný delším ča- 
sem nerozmáznete. I při těchto náročnějších 
záběrech dokáže DC290, na rozdíl od jiných fe- 
ťáků, velice dobře interpretovat barvy (tj. nasta- 
vit správně bílou). 

Druhým, už méně příjemným faktem, je 
zpomalená reakce závěrky. Tato věc se obje- 
vuje u drtivé většiny digitálních fotoaparátů 
a znepříjemňuje snímání rychle se vyvíjející 
scény. Podle mého subjektivního dojmu, se toto 
zpoždění (řádově jedné sekundy) od DC260 vů- 
bec nezměnilo (očekával bych vývoj k lepšímu, 
ke kratší prodlevě). 

Podařený vzhled 

Značkové zboží se musí svým vzhledem dosta- 
tečně odlišovat — a to se Kodaku jednoznačně 
daří. Koncepce téměř čtvercového, lehce 
zaobleného tvaru je známá u všech modelů řa- 
dy DC26x (a DC 220). U DC290 došlo k malé ob- 
měně povrchové úpravy a zvětšení pravého 
okraje — pro lepší držení. Při pohledu zezadu 
každého jistě zaujme 2" barevný displej a repro- 
duktor s mikrofonem pro hlasové komentáře. 

Zajímavý vzhled však nekončí na povrchu 
přístroje, ale pokračuje v podobě obrázkového 
ovládání. Vlastní operační systém Kodaku 
umožňuje používat v nabídce na displeji barev- 
nou grafiku a skripty ji dodatečně měnit či do- 
plňovat o nové funkce. 


Trojí ovládání 

Nastavovat parametry přístroje, snímání a celé- 
ho jeho chování lze na zadním barevném LCD 
displeji, na horním panelu a při propojení s PC 
i prostřednictvím softwaru. Horní panel je kla- 
sického vzhledu a nastavovat na něm lze jen 
nejběžnější parametry, zato však přímo, bez 
rozsvěcení menu na displeji (odebírajícím po- 
měrně dost energie z baterií). Na barevném 
displeji se po stisknutí patřičného tlačítka obje- 
ví již zmíněná obrázkovo-textová nabídka. Ta- 
to nabídka je závislá na právě nastaveném re- 
žimu přístroje (zda jste ve snímacím — capture, 
nebo prohlížecím — review). Při prohlížení ho- 
tových záběrů umožňuje DC290 nově zvětšová- 
ní (zoom) až na výřez 1:1, což oceníte přede- 
vším při zvažování, zda je snímek dostatečně 
ostrý či zda jej vyfotit znovu. 

Pro fajnšmekry 

Náročnější uživatelé ocení i to, že vlastní sní- 
mání můžeme provádět ve třech režimech: 
Still (klasika, jeden obrázek), Burst (dávka ne- 
bo-li sekvence s frekvencí až 3 obr./s) a Time- 
lapse (časosběrný režim s intervalem 1 min. až 
24 hodin). Dávku snímků lze využít při focení 
časově kritického okamžiku (skok do vody 
apod.) nebo při tvorbě jakéhosi videa (naráz po- 
řídíte při nižším rozlišení 20 snímků, tj. 6se- 
kundový záběr), přičemž program tvořící z této 
sekvence AVI soubor je k fotoaparátu dodán. 
Posledně jmenovaný časosběrný režim je 
zvláště zajímavý pro dokumentaci přírodních či 
jiných pomalu probíhajících jevů a s jeho po- 
mocí lze udělat film taktéž. 

Když máte sklon ztrácet ve svých záběrech 
orientaci, využijte možnost přímo ve foťáku 
zařadit obrázek do určité složky/alba. A pokud 
se bojíte, že na nějakou drobnost zapomene- 
te, umožňuje Kodak DC290 přidat ke sním- 
ku i zvukovou poznámku, která se pak spolu 
s obrázkem přenese i do počítače. 

Dokumentární fotografové pak možná ocení 
funkci Watermark, značkování, která vloží do 
obrázku datum, čas, textík nebo libovolné logo. 
Kus práce vám ušetří automatická detekce ori- 
entace — snímek je vždy „hlavou nahoru". 
DC290 umožňuje též připojení externího blesku 
a po zadání jeho směrového čísla i synchroni- 
zaci s automatikou. Nechybí samospoušť a zá- 
vit pro stativ. 

Programování? 

Padly zde informace o skriptech, neboli progra- 
mech — k čemu jsou? V prvé řadě upřesňuji, že 
se jedná o skripty Digita, a rozdělil bych je do 
dvou skupin: první slouží k uživatelsky přívěti- 
vějšímu nastavování parametrů (barevné dialo- 
gy se ptají, jak velké obrázky potřebujete, zda 
je budete dávat na Internet či tisknout na dob- 



( produkty 




Celkový záběr byl pořízen s různým nastavením velikosti a komprese. 


Rozlišení 1.792 x 1.200, komprese Best, ve- 
likost 538 KB. 

ré inkoustové tiskárně apod., a dle toho nasta- 
ví příslušné parametry a vypočtou třeba počet 
možných snímků). 

Druhá skupina může obsahovat skripty 
automatizující produkci — například realitním 
kancelářím pomohou zautomatizovat doku- 
mentaci objektu: roztržitý zaměstnanec spustí 
předem vytvořený program a on jej provede žá- 
daným postupem (vyfoť celý dům, vyfoť chodbu, 
obývák, teď kuchyň, ještě koupelnu a nezapo- 
meň na garáž...). 

Nově se v předpřipravených skriptech ob- 
jevil též jeden pro úpravu obrazu, konkrétně 
pro jeho zostření snímku, což bude šikovné 
zvláště při tisku přímo z fotoaparátu nebo v di- 
gitálním minilabu. S možností programování 
přístroje úzce souvisí i jednoduchá aktualizace 
firmwaru. 

Kudy ven 

Snímků se do f otáčku (s originální 20MB kar- 
tou) podle stupně komprese a rozlišení vejde 
od 2 do 220. Ven je dostaneme buď prostým 
vyjmutím CompactFlash karty nebo přenosem 
po video-, infra-, USB či sériovém rozhraní. Jak 
vidno, možností je celá řada, záleží jen na 
používaném prezentačním či zpracovatelském 
prostředku. 


Det5 Rozlišení 1.792 x 1.200, bez kompre- 
se, velikost 6.332 KB. 

Po instalaci softwaru se při připojení foto- 
aparátu prostřednictvím USB kabelu automa- 
ticky otevře okno s jeho obsahem, práce se sou- 
bory (obrazovými i skripty) je plně podle zásad 
plug&play. Vedle názvů se v okně zobrazují 
i náhledy obrázků. 

Další výbava 

U přístroje této kategorie je kompletní progra- 
mové vybavení samozřejmostí. Kromě softwaru 
umožňujícího práci se snímky a nastavování 
DC290 zde je modul pro rozhraní TWAIN, Ko- 
dak Pictures Now (prohlížení a tisk fotek na 
perforované Kodak ink-papíry), Kodak AVI 
Generátor (zmíněné vytváření videa ze série 
snímků), Watermark Conversion (převod obráz- 
ků PNG do souborů LOG pro vkládání do sním- 
ku) a další utility. Z dílny Adobe jsou přiložena 
CD s programy PageMill 3.0 a PhotoDeluxe 1.0, 
ve verzích pro Mac i Windows. 

K fotoaparátu dostáváte jednu čtveřici alka- 
lických baterií Kodak a jednu čtveřici NiMH 
akumulátorů s kapacitou 1.450 mAh. Když se 
akumulátory vybijí, bude se vám hodit přibale- 
ná nabíječka. Během testování jsem na jedno 
nabití pořídil cca 80 záběrů, přičemž u části 
z nich byl použit blesk a každý snímek byl na 
zabudovaném displeji důkladně prohlédnut; 


Rozlišení 720 x 480, komprese Good, veli- 
kost 80 KB. 


Rozlišení 720 x 480, komprese Best, veli- 
kost 172 KB. 


Rozlišení 720 x 480, bez komprese, veli- 
kost 1.045 KB. 

v rámci tohoto cyklu jsem 3x přenášel obsah 
20MB karty po USB rozhraní do počítače. 

Závěr 

Digitální fotoaparát Kodak DC290 je špičko- 
vým přístrojem s kompletním vybavením, vel- 
korysou 20MB paměťovou kartou a komplet- 
ním softwarem. Operační systém s možností 
upgradu a rozšiřování pomocí skriptů zajišťuje 
vysokou užitnou hodnotu a snad kromě zpož- 
děné reakce spoušť-závěrka mu nelze nic vy- 
tknout. 

Srovnávání DC290 s Mercedesem se však 
nevyhne ani oblasti cenové. Tento přístroj vás vy- 
jde na skoro 50 tisíc korun bez DPH. Zvažte te- 
dy reálně své potřeby i možnosti a v případě de- 
prese nezapomeňte, že existují i „lehčf modely. 

Karel Marek, mkd@atlas.cz 

Názor SWN 

© Vysoké rozlišení, možnost ukládání v TIFF bez 
komprese, bohaté vybavení, uživatelské skripty, bohatý 
software. 

© Vysoká cena. 

Závěr: Velmi kvalitní digitální aparát s bohatou výbavou 
pro náročné amatéry a poloprofesionály. 

Cena: 60.988 Kč (bez DPH 49.990 Kč). 

Kontakt: Foto-World s. r. o., tel. (02) 67 20 55 00 
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Dell Latitude CPx H500GT 


Silák na cesty. 

N ovinkou na trhu, která z celního skladu 
putovala přímo na náš redakční stůl, je 
notebook Dell Latitude CPx H500GT. Hned na 
úvod musím říci, že jde o notebook skutečně 
velmi výkonný a komfortní, ale to ostatně po- 
suďte sami. 

Základem přenosného počítače se stal pro- 
cesor Intel Pentium III taktovaný 500MHz kmi- 
točtem a s interní 256KB cache L2, instalovaný 
do základní desky vybavené čipovou sadou Intel 
Mobile 440BX PCI a podpořený v základní se- 
stavě 64 MB 100MHz synchronní dynamické 
paměti SDRAM (v našem případě 256 MB, ma- 
ximem je 512 MB). Přidám-li informaci, že na- 
místo standardní kapacity pevného disku 4,8 GB 
pracoval v zapůjčené sestavě disk 18GB 
(ATA-33), pak jistě uznáte, že takový notebook 
by většina i dosti náročných uživatelů jistě hned 
měnila za svůj stolní stroj. Já tedy určitě! 

Velmi dobrý výkon notebooku v grafické ob- 
lasti poskytuje i integrovaná karta s 64bitovým 
čipem ATI Rage Mobility-Ml a s 8 MB paměti 
SGRAM. Taková karta už zvládne i dosti nároč- 
né operace a plně obslouží 14,1" aktivní displej 
notebooku s rozlišením XGA (1.024 x 768 bodů) 
a s 16 miliony barev. Displej má poměrně dob- 
rou čitelnost i při pohledu z větších úhlů, ale 
při takovém pohledu se už projevuje částečná 
nehomogennost barev a nerovnoměrnost pod- 
svícení displeje. Karta zvládá ledacos, avšak 
v případě potřeby přehrávání videa z DVD, 
které lze instalovat do takzvaného MediaBay 
slotu, je nutné dekompresi podpořit kartou Dell 
DVD-to-Go, umístěnou ve slotu PC Card s pod- 
porou Zoomed videa a CardBus. Dodávaná me- 
chanika DVD SP-C2302 pochází z dílen společ- 
nosti Toshiba a patří mezi mechaniky třídy Max. 
Jde tedy o mechaniku se stálými otáčkami dis- 
ku a s rychlostí čtení závislou na umístění prá- 
vě čtených dat. Rozmezí rychlostí přenosu dat 
při čtení nepoškozeného DVD kotouče se pohy- 
buje v rozsahu 2x - 6x, u CD pak lOx - 24x. 
DVD, která je nadstandardní výbavou (stan- 
dardně se dodává CD-ROM 24x Max.), se v Me- 
diaBay slotu musí střídat s disketovou mechani- 
kou, nebo případně i se sekundární baterií 
Li-Ion 53 Wh, sekundárním diskem s kapacitou 
až dalších 18 GB a nebo i mechanikou LS-120. 
Disketovou mechaniku lze připojovat i externě 
přes paralelní port. Mechaniky v MediaBay por- 
tu lze měnit bez nutnosti vypnutí notebooku dí- 
ky Hot Swap technologii podpořené programem 
Softex Bay Manager (pro Windows 95/98), nebo 
Softex Docking Services (pro Windows NT 4.0). 


Na adresu mechaniky DVD musím ještě dodat, 
že jsem si při ukládání DVD kotouče musel dá- 
vat dobrý pozor na úplné domáčknutí disku na 
středový trn, jinak disk po zasunutí povyskočil 
a nebyl k přečtení. Zajímavé je, že u CD se mi 
tento problém nestal ani jednou. 


Vedle standardních notebookových vstupů 
a výstupů je nový Latitude CPx vybaven i vý- 
stupem S-video pro zobrazení na televizoru. 
K tomuto výstupu je navíc dodávána redukce 
na cinch kompozitního videa. 

Klávesnice s 87 klávesami vesměs plné 
velikosti má dobrý zdvih (2,8 mm) a obvyklé 
rozložení. Co však není obvyklé, je řešení polo- 
hovacího zařízení. Dell Duál Point, které se 
skládá jak z maličkého Track Sticku (nebo 
chcete-li trackpointu) mezi klávesami GBH, tak 
zároveň z destičky Touch Pádu o rozměrech 
55 x 39 mm. Obě části zařízení mají vlastní pár 
tlačítek (Track Stick hned před klávesnicí 
a Touch Pad u předního okraje) a obě jsou funk- 
ční současně. Podle potřeby tak lze využívat li- 
bovolné z nich. Většina uživatelů bude možná 
využívat jen tu část ovládacího prvku, na který 
je zvyklá, ale beze smyslu není ani střídání obou 
prvků dle potřeb. Mně osobně velmi vyhovuje 
destička, kterou lehce přesunu kurzor dle potře- 
by a zároveň poklepem na destičku (tedy bez 
nutnosti přesouvání prstu) vyvolám stejnou 
funkci jako při poklepu na levé tlačítko. Ve 
hrách typu Doom je naopak lepší používat 
trackpoint podobně jako joystick Výrobci, ale 
ani uživatelé, se dlouho nemohou dohodnout, 


které z polohovacích zařízení je lepší, Dell jejich 
spojením vyřešil celý spor elegantně a jednodu- 
še. Jen škoda, že citlivou destičku nezapustil ví- 
ce pod povrch notebooku, neboť při psaní na 
klávesnici se často stávalo, že jsem se nechtěně 
dotknul plošky, což způsobilo přenos kurzoru 
a následně i nově vznikajícího textu do míst, 
kam jsem zrovna nechtěl. 

Tentokrát jsem měl možnost vyzkoušet note- 
book Dell včetně instalace, neboť jsem jej získal 
přímo tak, jak přijde z výrobního závodu, a te- 
dy i tak, jak se obvykle dostává 
k zákazníkovi. Instalace operačního 
systému (v tomto případě Windows 
98 SE, ale získat lze i Windows 95 
OSR/2 či NT 4.0 Service Pack 4/5) je 
natolik předpřipravena, že ji zvlád- 
ne i laik, a trvá jen velmi krátce 
(v podstatě jde pouze o zadání 
uživatelského nastavení). Já jsem 
musel ještě přiinstalovat ovladače 
k DVD-to-Go, což naopak vyžado- 
valo jistou míru zkušeností, a Softex 
Bay Manager pro výměnu mechanik 
za chodu, který nevím proč v pře- 
dinstalovaných utilitách chyběl. Zají- 
mavé jistě je, že Dell nabízí možnost 
instalace i RedHat Linux 6.1. 

Téměř 3 kilogramy vážící note- 
book s rozměry 319 x 252,5 x 45 mm 
je vybaven 53Wh baterií Li-ion, kte- 
rá dokáže s pomocí úsporných me- 
chanismů udržet pracující notebook při životě 
až několik hodin. Bez činnosti power manage- 
mentu však spotřeba výkonného procesoru, 
displeje i dalších plně pracujících prvků udělají 
své a notebook nevydrží ani půl druhé hodiny, 
a to nemluvím o spotřebě při přehrávání DVD. 

Notebook Dell Latitude CPx H500GT je vel- 
mi výkonný moderní notebook poskytující 
mnoho komfortu. V popisu tohoto zařízení jsem 
záměrně vynechal některé detaily vybavení, 
které jsou už u strojů tohoto formátu naprostou 
samozřejmostí (jako je například zvuková kar- 
ta doprovázená párkem miniaturních repro- 
duktorků). Jeho nevýhodou je však poměrně 
krátká doba chodu v bateriovém provozu při 
plném využití všech prostředků, které nabízí. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Vysoký výkon a komfort. 

© Nepříliš dlouhá výdrž v bateriovém provozu a nedo- 
statečně zapuštěná destička touchpadu. 

Závěr: Notebook pro velmi náročné uživatele, kteří však 
nepotřebují pracovat příliš dlouho mimo dosah elektrické 
rozvodné sítě. 

Cena: 169.580 Kč (bez DPH 139.000 Kč). 

Kontakt: Dell, tel. (02) 22 83 27 77 



Nejvíce pozornosti upoutá u nového elegantního 
notebooku Dell Latitude CPx H500GT jistě zdvojené 
polohovací zařízení nazvané Dell Duál Point. 
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Hewlett-Packard 
ScanJet 5300C 


m 

X Softwarové noviny 


Jarní tání mezi skenery. 

W a očích a k použití bude mít skener v ro- 
ce 2001 (podle posledních průzkumů) 
každý pátý uživatel. Životní cyklus obměny 
3,5 roku (tiskárny 4,2) napovídá o jejich vývoji. 
Každých šest měsíců přivádí „hápéčko" 
(Hewlett-Packard) na svět nové modely. Z dal- 
ších trendů můžeme jmenovat mírný pokles 
cen, 1.200 dpi se stane standardem retailových 
produktů a v polovině roku se objeví hodnota 
1.600 dpi. Podíl firmy HP na českém trhu je 
okolo 20 % a zahrnuje široké spektrum typů od 
3.000 do 30.000 Kč. 

Jako uživatel jsem měl možnost se sezná- 
mit s celou produktovou řadou a díky laskavos- 
ti českého zastoupení firmy Hewlett-Packard 
vyzkoušet horkou novinku SJ 5300C, skener, 
který má charisma. Jsou věci, které můžete dě- 


lat v denním koloběhu života bezmyšlenkovitě, 
možná i zbytečně složitě. HP však nejezdí ve 
vyjetých kolejích a dokáže naplňovat smyslupl- 
né vize. 

Skener jako výsadkový člun — byla moje 
první asociace, když jsem zařízení vybalil. 
Zaoblená přední hrana rozráží papírové moře. 
Tlačítka pro přímé použití jako záchrana pro 
tonoucí neplavce informační společnosti. Ele- 
gantní zakotvení k vašemu počítači v přístavu 
USB nebo LPT. Při rychlostních závodech jste 
zpátky v cíli, když konkurence je teprve u otoč- 
ného bodu. Skenování na jeden pojezd mecha- 
niky je stejně samozřejmé jako jedno sešláp- 
nutí pedálu spojky synchronizované převodov- 
ky automobilu. V pojetí 5300C se jedná spíše 
o automatiku. Posádka má k dispozici momen- 



Z čelního pohledu skener HP SJ 5300C 
připomíná velrybu. 


tálně nejlepší navigační zařízení — skenovací 
rozhraní HP PrecisionScan 3.0 s celoobra- 
zovkovým režimem. Kam poplujeme? Stačí krát- 
ký pohled — náhled, zarámovat a přetáhnout 
bez mezipřistání na místo určení. 

Skener je vybaven rozhraním LPT (pro OS 
Windows 3.11; 95/98; NT 4.0, W 2000 Professio- 
nal) a USB (pro OS Windows 98, W 2000 Pro- 
fessional). Instalační leták velikosti plachty ná- 
zorně vysvětluje zapojení skeneru. Silnou 
stránkou je klipová nápověda, která rozfázuje 
instalaci do jednotlivých kroků. 

Před zapnutím skeneru nesmíte zapome- 
nout na pojistku mechaniky. Najdete ji na boku 
a je trochu nelogicky orientována v nízkém tě- 
le skeneru svisle. Beru připomínky, že ji použí- 
váte jednou za život, model 5300 nepatří do ka- 
tegorie „mobilních skenerů", ale při lomcování 
s ní si říkám, že se časem ochodí. Zbavit se za- 
jištění se pokusil Umax u Astry 2100U, ale je- 
ho poslední novinka 4000U ji opět má. Myslím, 
že by skenerům slušela místo „zákolníčku" ko- 
nečně elektronická programová pojistka. Jinak 
mi to připomíná parkování hlav u prvních pev- 
ných disků. 

Skener jsem používal u různých počítačů 
a u notebooku dokonce střídavě s portem USB 
a LPT. Stačí provést oba typy instalace postup- 
ně za sebou. Někdy se může tato finta hodit, 
když potřebujete jediný USB port třeba pro ka- 
meru do MS NetMeeting a příslušný rozbočo- 
vač není zrovna po ruce. Ve Windows 2000 ma- 



Skener 

Připojení 

OS 

HW 

Příprava 

Náhled 

Plné barvy, 
600 dpi 

Plné barvy, 
300 dpi 

Plné barvy, 
150 dpi 

Využití 

procesoru 

HP SJ 6390 

USB 

W 98 CZ 

PII 450, 128 RAM 

5 

13 

208 

35 

17 


HP SJ 6250 

USB 

W 98 CZ 

PII 450, 128 RAM 

5 

16 

330 

70 

21 


HP SJ 5300 

USB 

W 98 SE CZ 

Plil 450, 64 MB RAM 

Omnibook 

4 

36 

184 

19 

4 

80% 

HP SJ 5300 

USB 

W 98 SE CZ 

Celeron 300 MHz, 96 RAM 

4 

36 

520 

30 

4 

100% 

HP SJ 5300 

USB 

W 2000 CZ 

Celeron 300 MHz, 96 RAM 

4 

36 

325 

28 

4 

33% 

HP SJ 5300 

LPT 

W 98 SE CZ 

Celeron 300 MHz, 96 RAM 

4 

39 

705 

40 

5 

32% 

HP SJ 5300 

LPT 

W 2000 CZ 

Celeron 300 MHz, 96 RAM 

4 

38 

732 

30 

5 

100% 

HP SJ 5200 

USB 

W 98 CZ 

PII 233, 128 RAM 

10 

40 

351 

50 

20 


HP SJ 5200 

LPT 

W 98 CZ 

Pí 20, 40 RAM, notebook 

60 

70 

1216 

212 

43 


HP SJ 4200 

USB 

W 98 CZ 

PII 450, 128 RAM 

5 

30 

509 

22 

9 


HP SJ 3300 

USB 

W 98 CZ 

PII 450, 128 RAM 

7 

36 

265 

19 

4 


HP SJ 3200 

LPT 

W 98 CZ 

Celeron 333 32 RAM 

25 

55 

435 

55 

12 



Výsledné časy skenování v závislosti na OS, HW konfiguraci PC a rozlišení, předloha A4 plné barvy. 
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HP PrecisionScan Pro 3.0 — celoobrazovkový režim, Intelligent Scanning Technology, 
jednoduché nastavování velikosti stránky, rozlišení a dalších preferencí pomocí názor- 
ných ikon. 


jí paralelní skenery v nástrojové liště ikonu sig- 
nalizující jejich stav. 

SJ 5300C je skener výjimečný v několika 
směrech. Snímací prvek CCD pro 1.200 dpi, 
algoritmy pro rozlišení detailů v šedých plo- 
chách, odstranění moaré, vyhlazení uniformních 
barev a přechodů včetně vektorizace černobí- 
lých objektů při změně měřítka bez ztráty kva- 
lity aj. Z mého pohledu je hlavním trhákem HP 
PrecisionScan 3.0 se skenováním ve dvou kro- 
cích a většina z vás sklouzne dokonce k jedno- 
mu povelu. Zcela samozřejmou věcí je u celé 
modelové řady celoobrazovkový režim. 

Velice příjemná a sympatická je nízká hluč- 
nost skeneru při snímání, která neruší komuni- 
kaci v kanceláři. I v tomto sektoru pracují 
profesionálové. Tvarem tělesa skeneru se dají 
přitlumit nepříjemné rezonance a po detailní 
prohlídce zaujme i velice pečlivá montáž a ve- 
dení snímací dráhy „hlavní a pomocnou kolejni- 
cí." Také jsem zjistil, že krokovací motorek se 
pohybuje spolu se snímacím prvkem. 

Náhled HP PrecisionScan Viewer v po- 
dání 5300C je lahůdka. Ovladač vyhodnotí úda- 
je z předlohy a rozčlení ji do zón typu fotogra- 
fie, klipart a text. Při pohybu nad nimi vás 
o tom informují příslušné ikony. K čemu je tato 
ojedinělá funkce dobrá? Při klasickém postupu 
a tvorbě dokumentu z různých předloh musíte 
nejdříve před vložením uložit uvedené složky 
na disk. Případně můžete využít doplněk MS 
Office Skenery a fotoaparáty k vložení do 
Wordu. Zde se však děje postup mnohem efek- 
tivněji. Při pohybu myší v náhledu se zobrazují 
symboly zón, stačí kliknout třeba na vybranou 
fotografii a objekt jednoduše přetáhnout do tex- 
tového editoru. Ani nemusíte mít vedle sebe 
otevřená dvě okna, ale stačí sjet do aplikace 
v nástrojové liště a v ní objekt upustit. HP 
Intelligent Scanning Technology zajistí ostré 
a věrné obrazy, umožňuje zvětšení či zmenšení 
černobílých výkresů bez zubatých okrajů. Ve- 
stavěný software pro optické rozpoznávání 
znaků převede text do editovatelné podoby, 
u praktických výsledků se ještě zastavíme. 

Pokud se dobře pamatuji, technologie je vy- 
lepšená z modelu 5200C, kde se také poprvé 
objevila jako verze HP PrecisionScan 2.0 a zís- 
kala si mě. 

Přemýšlel jsem o tom, proč HP nenasadil 
tento postup i do top modelu? Nebo ještě lépe 
by se vyjímala v řadě OfficeJet, kde se dá díky 
integraci tiskárny, skeneru a kopírky do jedno- 
ho zařízení vytěžit z technologie maximum. 
Představte si, že potřebujete vytvořit dokument 
jako zprávu o novém výrobku konkurence. Na 
výstavě jste si posbírali několik letáků a z je- 
jich náhledů ve skeneru vyberete nejdůležitější 
partie jako je fotka, popis a třeba logo. Přípra- 
va zpravodajského dokumentu nebo obdobné- 


Digitální podpis instalace. 


ho materiálu je proti klasickému o dvě třetiny 
času rychlejší! A když k tomu přidáte rychlost 
skenování, znáte jméno svého šampióna. 

Vlastní práce začíná poklepáním na ikonu 
HP PrecisionScan, která se vytvoří při insta- 
laci. První volba, zda chcete vidět náhled strán- 
ky, je nesmírně praktická. V případě předloh 
velikosti A4 nebo není-li potřeba měnit formát, 
vynechá náhled a skenuje přímo do aplikace. 
Druhá fajfka je čb/barevná a třetí zvolí cílovou 
aplikaci. Tento dialog je neustále připraven na 
obrazovce pro potřeby okamžitého skenu. De- 
tailně probírat další nabídky by nemělo smysl. 
Ovlivnit lze, zda skener automaticky detekuje 
stránku nebo předlohu (mj. se zeptá, pokud ji 


zapomenete založit, mám znovu vytvořit náhled 
člověče?), velikost stránky a další volby najdete 
v Preferencich. Text je doplněn jednoznačně 
definovanými obrazovými symboly. 

Příprava k práci trvá 4 sekundy, náhled 36 
sekund a v této hodnotě je obsaženo i vrácení 
snímací mechaniky (10 sekund). Při zpátečce už 
probíhá analýza předlohy a z jednoho pojezdu 
trvá uložení obrázku A4 v plných barvách 
a rozlišení 150 dpi 4 sekundy. Tím se skener 
výkony přibližuje řadě HP 6300 a za 44 sekund 
v popsané úloze zcela deklasuje všechny kon- 
kurenční modely. V celkových časech je třeba 
samozřejmě zohlednit výkon PC a nejrychlejší 
čas patří testovanému skeneru po připojení 
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Adobe PhotoDeluxe Business Edition jako grafický správce souborů. 


k další novince — HP Omnibooku 900 s proce- 
sorem Intel Pentium El a 64 MB RAM. 

Dříve obecně platilo, že SCSI skenery byly 
v této kategorii od 600 dpi rychlejší než USB, 
ale s 5300U pravidlo zaniká. Orientační hodno- 
ty si můžete porovnat v historické tabulce vý- 
konu skenerů HP, ale musíte čísla vztahovat ke 
konfiguraci PC a nově i k operačnímu systému. 
Pro odstranění nedorozumění je pojem Pří- 
prava brán jako úsek, kdy je snímací výbojka 
nažhavená, jinak při prvním použití je údaj po- 
chopitelně delší. Náhled je pak celý čas, kdy 
mechanika vykoná pojezd tam a zpět, včetně 
softwarové analýzy. Sloupce s dpi představují 
Snímání a uložení dat včetně přenosu do 
PC, kdy při vyšších rozlišeních od 600 dpi me- 
chanika vykonává přeskenovací pojezd. Sou- 
čtem časů těchto tří pojmů získáte celkový vý- 
sledek platný pro funkci Scan Image Píle do 
formátu JPEG s poměrem kvalita a velikost 
souboru 1:1. Skenery HP jsou určeny pro uživa- 
tele a nebudeme více výsledky komplikovat 
dalšími variantami, kde třeba při skenování 
do textového editoru musí systém spustit MS 
Word. 

5300C je první skener na českém trhu, kte- 
rý je připraven pro Windows 2000. Stejně to 
platí i pro řadu 5200 a 6300, kdy jsou funkční 
stávající ovladače. Už jsem naznačil, že výkon- 
nost hardwaru má velký vliv na rychlost skeno- 
vání. Bude to platit i pro operační systémy? Při 
testech v prostředí Windows 2000 CZ jsem do- 
šel na desktopu ke zjištění, že skenování for- 
mátu A4 v 600 dpi je téměř o polovinu rychlej- 
ší než ve Windows 98! Také vytížení procesoru 
se značně liší. Nemluvím o tom, že „pé trojka" 
notebooku ve Windows 98 jela vždy naplno, ale 
značně línější Celeron 300 MHz u Windows 
2000 si brumlal okolo hodnoty zatížení proce- 
soru 37 %. 


Nedávno jsem se nechal slyšet, že dokáži 
tlačítka oželet. Po zkušenosti s 5300C beru 
zpátky. Obecně se tlačítka používají jako ovlá- 
dací prvek pro rychlejší přístup ke skeneru. 
Tzn. nemusíte hledat přes Start/Programy 
ovládací rozhraní. Pak však stejně potvrzujete 
kroky této operace. K čemu pak tlačítka, jako 
módní prvek? HP SJ 5300C přináší v konfigu- 
raci ovládacího panelu tlačítek novinku — mů- 
žete obraz přímo odeslat do vybrané aplikace, 
a to fakticky jedním stiskem! Neskutečně logic- 
ké ovládání dokázali dotáhnout do konce pou- 
ze u HP. Stačí zvolit volbu Send finál output 
directly to destination. 

První vlevo je tlačítko skenování, pak tisku, 
odeslání do e-mailu nebo faxu — zde se už vý- 
vojáři vyčerpali, protože jedna operace platí 


třeba do Wordu, ale do poštovního programu 
musíte ještě nastavit poměr mezi kvalitou a ve- 
likostí souboru JPG. Tady stačilo dát funkci po- 
užívat stále jedno nastavení a práce by byla 
opět jednodušší. Tlačítka jsou hodně citlivá. 
Představoval bych si pro vyloučení náhodných 
dotyků časový zlomek pro přidržení. Další 
funkce skeneru by mohly být založeny na dvoj- 
stisku. 

Při empirickém získávání časového snímku 
využití skeneru v oblasti malé a domácí kance- 
láře začínají stále větší čas ukusovat operace 
zaměřené na elektronické publikování. Nějaké 
globálnější údaje však nejsou k dispozici a ne- 
bo jsou tajeny v rámci aplikovaného výzkumu. 
Dle mého odhadu tvorba grafiky pro Internet, 
archivace dokumentů a převod do editovatelné 



Skenování do MS FrontPage 2000. 



Konfigurace tlačítek skeneru umožňuje přiřadit 
zvolenou aplikaci, a to dokonce s přímou volbou pro 
odeslání bez dalšího potvrzovacího dialogu. 
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Adobe PhotoDeluxe Business Edition jako správce grafických 
souborů. 



Při úpravě digitální fotografie lze porovnat nejenom originál 
s obrazem zamýšlené změny, ale i další varianty. 


podoby tvoří 15 - 30 % úloh a bude nadále 
stoupat. HP SJ 5300 zde nabízí excelentní pod- 
poru formátů HTML, PDF s možností vyhledá- 
vání, standardem jsou formáty JPEG, GIF 
a mnoho dalších. Snadná je tvorba vícestránko- 
vých e-mailů a faxů. Nejvíce mě nadchl formát 
PDF, který dává naprosto identickou shodu 
s originálem předlohy. 

Možná si připadáte jako kancelářská Popel- 
ka, které dává zlá macecha před odjezdem na 
zámek zpracovat výrobní dokumentaci. Vaši 
holoubci jsou ve skeneru HP SJ 5300C. Máte-li 
navíc automatický podavač dokumentů, může- 
te nechat klidně pracovat techniku. Klidně 
rozlouskněte kouzelný oříšek, bude v něm for- 
mát HTML, který si prohlédne kterýkoliv uži- 
vatel počítače na světě. Pro převod textu dopo- 
ručuji zvětšit velikost fontu, aby byl text 
v MSIE lépe čitelný. 

Při skenování do aplikace MS FrontPage 
jsem objevil malou chybičku. Pokud například 
založíte dva listy do automatického podavače 
dokumentů, přístroj vykoná příslušné operace 
a v závěru se automaticky spustí MS FrontPage. 
Snaží se otevřít ve složce WINDOWSXTEMP 
soubor o jedno číslo větší než by měl — hledá 
LWF3.HTM, ale na disku je pouze LWF2.HTM 
a LWF1.HTM. Není to nic tragického, pokud 
chcete udělat úpravy v kódu HTML, odklepnete 
hlášku o otevřete příslušný soubor ručně. 

Po připojení na http://scanjet. hp.com/ se 
můžete seznámit s novou funkcí Scan To Web, 
případně zaregistrovat svůj nový skener, ale 
model 5300C jsem ve formuláři nenašel. Po sta- 
žení souborů (vybral jsem řadu 5200C) pro 
Windows 98 s názvy SJ515EN, doplňku pro 


USB SJ435EN a průvodce SJ503EN můžete 
upgradovat PrecisionScan, ale i PrecisionScan 
LT. Logistika systému Scan To Web je určena 
pro celou modelovou řadu skenerů firmy 
Hewlett-Packard. Výsledek je senzační. Do 
skenovacího rozhraní a nabídky Scan To vám 
HP doplní dvě nové možnosti — HP Catogra 
diMyFamily.com. 

Vyzkoušel jsem druhý web, který má po- 
dobnou náplň jako stránky k programu Adobe 
Active Share 1.1. Při použití MyFamily.com 
se otevře průvodce HP ScanJet Scan-to-Web 
Wizard. Vytvoříte si účet a zalogujete se do své 
nové internetové identity. Pak se můžete vyřá- 
dit. Tušil jsem, že pro dokonalé využití skenerů 
v sektoru SOHO chyběla aplikace určená pro 
zábavu a život v komunitě Internetu. 

Co říkáte na tento příklad? Přijedete z dovo- 
lené a klasické fotky z kompaktu vystavíte pro 
své známe do fotoalba stejně rychle jako při 
použití digitálního přístroje. Z náhledu Preci- 
sionScan se připojí třeba do Novák Family 
Website, zvolíte si stávající nebo založíte nové 
album a za chvilku si svoje dílo prohlížíte 
v MSIE. Náhled se kliknutím zvětší do větší ve- 
likosti, přidáte název a jiné detaily. Skenovat 
pohlednicový formát fotografií z minilabu je 
s 5300C mžik. Kromě toho můžete mít na we- 
bu Kalendář, Historii rodiny, Sdilené sou- 
bory nebo posílat a číst e-mailovou poštu včet- 
ně textového a hlasového „pokecu". Při dnešní 
expanzi Internetu v domácnostech nesmírně ši- 
kovná aplikace. 

Lokalizace je momentálně jediné přání, kte- 
ré by mohl vyslovit český uživatel jinak téměř 
dokonalého zařízení. V běžném provozu tento 


handicap nepocítíte, navíc popsaná funkce tla- 
čítek použití angličtiny zcela vylučuje, ale pro 
dokonalé ovládnutí „zbraně" je nezbytná. 

Vytvořit závěr z momentálně nejinova- 
tivnějšího přístupu ke skenování je nesmírně 
obtížné. HP SJ 5300C jistě skvěle zapadne do 
cílové skupiny uživatelů z oblasti malé a domá- 
cí kanceláře. Myslím, že stoprocentní úspěch 
bude sklízet u lidí, kteří ještě nepřišli s tímto ty- 
pem periferie do styku. Určitě přetáhne část zá- 
kazníků ze skupiny „klasiký‘ typu náhled, ulo- 
žení na disk, kávička a vložení do aplikace. Pak 
je tady parta lidí, kteří mají rádi kontrolu nad 
tím, co dělají. Pro svoji práci potřebují přesně 
definované prostředí, a těm bych koupi doporu- 
čil až po vzájemně domluvené zkušební lhůtě. 
Také vestavěné OCR se zatím nevyrovná samo- 
statným specializovaným programům, ale tady 
se nabízí využít vynikající hardware a rozšířit 
o software třeba v pojetí poslední Recognity. 

Věřím, že až se opět při nějakém kulatém 
letopočtu budou vybírat produkty, které zna- 
menaly mezníky ve vývoji informačních techno- 
logií, skener, co vytrhl trn z paty mnoha lidem, 
bude mezi nimi. 

Karel Benda, benda@uo.tairnet.cz 

Názor SWN 

© Skvělé možnosti ovládání, vysoká užitná hodnota za 
dostupnou cenu, velmi dobrá rychlost i kvalita. 

© Snížená kontrola nad skenováním, nižší kvalita OCR, 
lokalizace. 

Závěr: Výborný skener pro uživatele, kteří chtějí rychle a kva- 
litně digitalizovat obrázky bez vysokých nároků na obsluhu. 
Cena: 10.248 Kč (bez DPH 8.400 Kč) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., tel. (0800) 10 20 00 
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Canon DM-MV 

Ve své třídě nadstandard. 

B ěhem krátké doby, kterou jsem měl 
vyhrazenu na digitální „dvoustovku“ od 
firmy Canon, jsem nemohl posoudit ani prově- 
řit vlastnosti této kamery příliš podrobně ani 
ji porovnat s konkurenčními modely ostatních 
značek, a proto berte následující řádky spíše 
jako popis vlastností, vybavenosti a několik po- 
střehů z funkce a obsluhy 

Videokamera DM-MV 200E je vybavena 
pro běžné amatérské natáčení dostačujícím 
šestnáctinásobným transfokátorem, který je 
doplněn o možnost rozsah digitálně prodloužit 
ve dvou stupních 64x a 320x. První stupeň je 
možno ještě s poměrně slušným výsledkem po- 
užít, ale účelnost druhého je značně diskutabil- 
ní. Transfokace se ovládá dobře umístěným ko- 
lébkovým dvojtlačítkem, které umožňuje dle sí- 
ly stisku plynule přecházet od velmi pomalé do 
střední rychlosti oběma směry. Transfokátor je 
doplněn o velmi dobře pracující optický stabili- 
zátor pro natáčení z ruly nebo např. z jedoucí- 
ho auta, který pracuje výborně v plném rozsa- 
hu optického zoomu a který neubírá žádný 
z 460.000 rozlišovacích bodů (digitální stabili- 
zátory většinou ubírají až polovinu bodů a ně- 
kdy způsobují i zmenšení zorného pole). 

Videokamera je vybavena širokým výběrem 
snímacích režimů a záleží pouze na obsluhují- 
cím a podmínkách natáčení, jestli zvolí provoz 
plně automatický, nebo bude spoléhat spíše na 
své zkušenosti a ovlivňovat záznam poloauto- 
maticky nebo ručně. „Dvoustovka" zvládá větši- 
nu standardních situací v automatickém reži- 
mu pohotově a s přehledem, takže pro běžné- 


200E 


ho uživatele bude automatika plně vyhovující 
a možnosti ručního nastavení expozice s nej- 
větší pravděpodobností ani nevyužije. V této 
souvislosti mě napadá, jak sousedé, kteří vlast- 
ní téměř totožně vybavenou videokameru Ca- 


non v systému Hi8, po delší době používání 
překvapeně zjišťovali s mou pomocí, že jejich 
kamera má digitální triky, systém Flexi Zone 
a programovatelný střih. 

Systém Flexi Zone, kterým je testovaná vi- 
deokamera vybavena, je velmi zdařilým kom- 
promisem mezi plnou automatikou a manuál- 


ním nastavováním. Malým a po zacvičení i po- 
hodlně ovladatelným křížovým ovladačem se 
přemisťuje měřicí pole zaostřovacího rámečku 
na ty části obrazu, které považujeme za nejdů- 
ležitější a nechceme je mít zrovna uprostřed 
obrazu (podle kterého kamera jinak obvykle 
ostří), nebo chceme-li zaostřit na jeden z různě 
vzdálených objektů. Flexi Zone upravuje rov- 
něž expozici obrazu v závislosti na vybraném 
místu ostření. 


Při manuálním zasahování do expozice je 
k dispozici pět speciálních programů [Portrét , 
Bodové osvětlení, Velké kontrasty, Sport 
a Slabé osvětlení), individuální nastavení 
expozičních časů a clony. Všechny programy 
kromě Slabého osvětlení fungují docela po- 
hodově. Program pro natáčení při ztížených 
světelných podmínkách nezvládá vzhledem 
k prodloužení expozičního času záznam rych- 
leji se pohybujících objektů — dochází k trha- 
nému pohybu a obraz je neostrý. 

Trikové funkce jsou celkem standardní — 
obraz lze odbarvit do černobílého nebo sépio- 
vého tónu, stroboskopicky ho rozložit na sérii 
po sobě jdoucích snímků, solarizovat, počáteč- 
ní a koncové záběry oddělovat stmíváním 
a „roztmíváním“ nebo horizontálně či vertikál- 
ně se uzavírající a otvírající maskou. Všechny 
tyto efekty je dobré si předem rozmyslet, poně- 
vadž je lze použít pouze při záznamu. Tyto 
funkce jsou ještě doplněny o možnost pravého 
širokoúhlého zobrazení se stranovou kompresí 
(ne o pouhé doplnění obrazu o černé pásy) 
a pro záznam statických zhruba šestisekundo- 
vých záběrů ve Foto režimu, které se zapisují 
ve standardní kvalitě (s prokládaným řádková- 
ním). 


Zobrazovací display lze o 180° přetočit. Díky tomu lze sledovat záznam i ve složeném stavu... 


Canon DM-MV200E je špičkou pro digitální videoamatéry. 
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... nebo třeba nahrát sám sebe. Obraz se při překlopení pochopitelně automaticky srovná do 
správné polohy. 


Výrobce vybavil tento model bočním vý- 
klopným barevným zobrazovačem s úhlopříč- 
kou 62 mm, jehož 120.000 bodů zobrazuje sní- 
manou scénu poměrně kvalitně a jeho použití 
je často příjemnější a praktičtější než klasický 
hledáček, který výrobce rovněž vybavil, pro mě 
trochu nepochopitelně, barevným zobrazova- 
čem, jenž je zakončen pro oko nepříjemným 
okulárem. Zaostřovat v manuálním režimu je 
kvůli absenci klasického černobílého hledáčku 
s mnohem lepším rozlišením poněkud nároč- 
nější, ale jak již bylo řečeno většinu uživatelů 
uspokojí pohotové a rychlé ostření automatic- 
ké. Za zmínku snad ještě stojí, že kamera je vy- 
bavena i malým reproduktorkem pro kontrolní 
poslech. 

Z reprodukčních funkcí je kromě standard- 
ních funkcí (statická, obousměrně ručně kroko- 
vatelná a zrychlená reprodukce) videokamera 
doplněna o možnost obousměrně zpomaleného 
a dvakrát zrychleného chodu, zpětné přehrává- 
ní a automatický návrat pásku do předem ur- 
čené pozice. Výrobce pamatoval i na konečné 
zpracování záznamu a vybavil přístroj integro- 
vanou střihači jednotkou, která dovoluje ozna- 
čit začátky a konce až dvaceti vybraných scén 
a po určení jejich pořadí a případné kontrolní 
reprodukci nahrát do připojeného videomagne- 
tofonu. Aby při tomto režimu spolupracoval ta- 
ké připojený videomagnetofon, je videokamera 
vybavena možností infračerveného ovládání, 
u kterého je možnost nastavení většiny zná- 
mých výrobců. U startovních a vypínacích 
povelů je možno nastavit předstih volitelně 
o několik sekund, a tím zajistit se stabilně 


reagujícími videomagnetofony poměrně přesný 
sestřih vybraných záběrů. 

S přípojnými místy výrobce nešetřil a v pří- 
padě potřeby je dostupná i verze DM-MV 200i, 
která je vybavena i digitálním vstupem (za tu 
zaplatíte o 3.000 korun více). Akumulátor je 
umístěn v těle kamery, což je sice elegantní, ale 
nepraktické z důvodu nutnosti dobíjení akumu- 
látoru v kameře a velmi komplikované možnos- 
ti použití výkonnějších a rozměrnějších zdrojů. 

Doporučená prodejní cena není sice v po- 
rovnání s konkurenčními výrobky nejnižší, ale 
při porovnání vybavenosti už tento rozdíl není 
nijak veliký, a tak lze tuto videokameru dopo- 
ručit všem videoamatérům — aktivním tvůr- 
cům i technickým antitalentům, kteří vědí, že 
investice do digitální kamery už není o tolik 
vyšší než do analogových a je vykročením do 
budoucnosti. Zatím jedinou překážkou je příliš 
vysoká cena dalšího digitálního zpracování 
a záznamu. Myslím, že už je nejvyšší čas, aby 
se výrobci dohodli s filmovými společnostmi 
a přestali brzdit masové uvedení přepisova- 
telných DVD, která plně nahradí systém VHS. 

Libor Novotný 

Názor SWIU 

© Kvalita záznamu, širokoúhlý objektiv, zaostřování Fle- 
xi Zone, kvalitní stabilizace obrazu. 

© Absence digitálního vstupu (lze vyřešit nákupem mo- 
delu 200i), absence externí dobíječky v základním balení. 
Závěr: Amatérská videokamera s širokým rozsahem mož- 
ností a nadstandardní kvality ve své třídě. 

Cena: 39.990 Kč (bez DPH 32.779 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., tel. (02) 57 18 01 1 1 
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Sony CPD-IOOE 


Zcela plochá patnáctka. 

V následujících řádcích nebude řeč o do- 
rostence, kterou příroda prozatím poně- 
kud ošidila, ale o moderním 15" monitoru. 

V minulém čísle Softwarových novin jsme 
vám představili nové modely 17" monitorů spo- 
lečnosti Sony s plochou obrazovkou FD tri- 
nitron. Sony na tuto novou technologii přináše- 
jící prakticky „zcela plochý obraz" velmi spolé- 
há. Je snad jediným výrobcem monitorů, který 
opustil všechny ostatní obrazovkové technolo- 
gie a veškerý svůj sortiment přezbrojil na FD 
trinitron, a to včetně nejnižších modelů od 15”. 
Právě 15” monitor mne v nabídce Sony velice 
zaujal. Má vůbec smysl, invertovat takovou 
technologii do tak malé obrazovky? 

Ač zájem po větších úhlopříčkách monito- 
rových obrazovek neustále roste, 15” monitory 
mají na trhu stále obrovskou převahu. Uváží- 
me-li, že doba, kterou mnohý z nás stráví u po- 
čítače, je až příliš dlouhá a kvalitní obraz u ta- 
kového monitoru je tedy více než na místě. Na 
druhé straně musí být takový monitor dostup- 
ný i za rozumnou cenu, protože jinak uživatelé 
sáhnou raději po větší úhlopříčce. 

Sony CPD-100E je typickým modelem celé 
nové řady monitorů, do které zapadají i již zmí- 
něné monitory z minulého čísla. Je to znát na 


vnějším vzhledu, ovládacích prvcích i dalších 
vlastnostech monitoru. Monitor je tedy vybaven 
jedním vstupem v provedení napevno instalo- 
vaného kabelu. V přední části, zespodu čelního 
panelu je pak přístupný síťový vypínač, který 
dokonce zajišťuje mezi monitory ne zcela běž- 
né absolutní odpojení od napájecí sítě s nulo- 
vým odběrem. Když už jsem se zmínil o otáz- 
kách spotřeby, dodám rovnou, že spotřeba plně 
pracujícího monitoru by neměla přesáhnout 
95 W. V úsporných režimech pak spotřeba pa- 
dá pod 15 nebo až pod 5 W, což mimochodem 
bývá právě dost často hodnota spotřeby u mno- 
hých monitorů při úplném vypnutí. Po této 
stránce je na tom monitor tedy dobře. 

Vedle vypínače má své místo ovládací prvek 
nazvan ý Display Mouše. Ti z vás, kteří četli re- 
cenzi minulých modelů monitorů Sony, už asi vě- 
dí, že DisplayMouse lze naklápět jediným prs- 
tem vpravo, vlevo, vpřed i vzad, čímž lze přímo 
regulovat jas a kontrast obrazu a nebo po akti- 
vaci menu vyhledávat jeho jednotlivé položky 
a ty následně i nastavovat. Stisknutím nastavo- 
vacího prvku lze také aktivovat menu a vybírat, 
nebo naopak opouštět jednotlivé položky. Tako- 
vé ovládání je velice pohodlné, i když v určitých 
ohledech je nutné si na něj trochu zvyknout. 


Mezi nastavovacími funkcemi najde uživa- 
tel vyrovnávání soudkovitosti a to i jednostran- 
né, srovnání trapézovitosti i kolmosti stran, na- 
stavení barev s možností ovlivnit jednotlivé její 
složky i nastavení jednoho ze 7 jazyků (ne češ- 
tiny). Avšak ve chvíli, kdy by bylo třeba sáhnout 
po srovnání konvergence či chyby moaré, tak 
na to už nástroje nestačí. Naštěstí chyby kon- 
vergence nebyly nijak podstatné, uplatnily se 
jen trochu při krajích a to ještě poměrně v za- 
nedbatelné míře. Ani moaré se příliš viditelně 
neuplatnilo, neboť monitor disponuje automa- 
tickým odstraňováním této chyby. Maličké ruč- 
ní doladění by však přece jen nebylo na škodu. 
Nastavovací nástroje si neporadí ani se zápor- 
nou poduškovitostí, tedy s prohýbajícím se 
obrazem v horní i dolní čisti směrem ke středu. 
Již mnohokrát se psalo o tom, jak plochá obra- 
zovka vyvolává u uživatelů zvyklých na klasic- 
ké obrazovky pocit záporného prohnutí obrazu 
a v případě záporné poduškovitostí, která se 
u testovaného monitoru projevovala poměrně 
dost viditelně, se tento pocit ještě násobí. 

V ostatních ohledech nelze monitoru abso- 
lutně nic vytknout. Testem homogennosti ba- 
rev, pumpování obrazu při střídání světlých 
a tmavých obrazovek, ostrosti i ostatních hledi- 
sek geometrie prošel na výbornou. Problémy 
nebyly ani při uplatňování DDC s originálním 
ovladačem dodávaným na disketě s celou řa- 
dou barevných profilů, které vylepší zobrazení 
barev pro mnohé účely (např. do jisté míry 
srovná zobrazované barvy s tiskem konkrétní- 
ho typu tiskárny, aby bylo možné doladit barvy 
připravovaného dokumentu tak, aby výtisk od- 
povídal představám autora). 

Technickými parametry odpovídá testovaný 
monitor předchozímu modelu 110ES, který je 
ještě stále na trhu a který ještě využívá klasic- 
ké trinitronové obrazovky. Jde o hodnoty, kte- 
ré vykazuje lepší střední třída 15" monitorů. Ce- 
nově je monitor posazen trochu výše, za stej- 
nou cenu získáte už i 17" monitor nižší třídy. 
Pokud však nepracujete s příliš vysokým rozli- 
šením, doporučuji vašim očím spíše monitor 
Sony, který je navíc do značné míry zárukou 
kvality. Zmíněnou kvalitu do jisté míry potvrzu- 
je 31etá záruka a roční On-site servis zdarma. 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Vysoká kvalita obrazu, plochá obrazovka, příjemné 
ovládání. 

© Trochu vyšší cena. 

Závěr: Sony CPD-IOOE je kvalitní monitor hodný doporu- 
čení zákazníkům náročným na kvalitu, kteří pracují v běž- 
nějších rozlišeních do 1 .024 x 768 bodů. 

Cena: 9.260 Kč (bez DPH 7.590 Kč) 

Kontakt: Sony Czech, s. r. o., tel. (02) 22 86 42 41 



Vzhledově nezapře 15" monitor Sony CPD-IOOE příbuzenský poměr se svými většími 
bratry nové řady. 
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Axis 2400 VideoServer 


VideoServer pro čtyři kamery. 

D ohledové systémy dnes prodělávají vlnu 
modernizace směrem k webovým techno- 
logiím. Není to tak dávno, co se na trhu objevi- 
ly kamery se zabudovaným HTTP serverem 
schopné poskytovat několik obrázků za sekun- 
du. Ty byly určeny pro dohled v dosahu 
Internetu. Nyní Axis přichází s výkonným vi- 
deoserverem, pracijícím až se čtyřmi kamera- 
mi, schopným dodávat třicet snímků za sekun- 
du. Pro jeho použití je ovšem potřebný po- 
někud výkonnější spoj ke klientovi, takže 
použití najde server především pro dohled 
uvnitř budov prostřednictvím sítě LAN. K dis- 
pozici je i jednodušší verze 2401, která pracuje 
jen s jednou kamerou. 


Server nabízí promyšlené možnosti: kromě 
zobrazení momentální situace je k dispozici 
i vyrovnávací paměť 8 MB pro uschování 
snímků před nebo po události spuštěné exter- 
ním spínačem. Kamera přede dveřmi spo- 
lu s dveřním snímačem tak může snadno 
poskytnout informaci o tom, kdo právě vešel 
dovnitř. Navíc je do obrazu možné ještě přimí- 
chat datum, čas a ještě textový řetězec třeba 
s identifikací snímaného místa. Klient, který 
je k dispozici, dovoluje přepnout zobraze- 
ní mezi barevným a černobílým, obrazu z jed- 
né a všech čtyř kamer najednou. Dokonce je 
možné i jednotlivé obrázky zasílat pomocí 
e-mailu. 


Instalace je naprosto jednoduchá: stačí pře- 
číst ze spodní strany přístroje MAC adresu 
a nejjednodušeji pomocí arp přiřadit IP adre- 
su. Od té doby je VideoServer přístupný pomo- 
cí webového prohlížeče a je možné sledovat dě- 
ní pomocí kamer. Samozřejmě je ještě potřeba 
vytvořit databázi uživatelů oprávněných k jeho 
používání, aby server nebyl zneužíván. Pokud 
nestačí prostředky, které nabízí přímo zabu- 
dovaný webový server, je možné vytvořit 
CGI skripty, pomocí nichž lze využít možností 
serveru na maximum. Na přiloženém CD je 
k dispozici ješt éAXIS IP Installer pro rychlou 
instalaci více videoserverů, Thin Wizard pro 
upgrade jejich firmwaru a ActiveX prvek pro 
MS Internet Explorer. 

Přes poměrně vysokou cenu poskytuje Vi- 
deoServer Axis 2400 velmi užitečné možnosti 
on-line dálkového dohledu, oproti klasickým 
řešením pak ještě s výhodou dohledu z libovol- 



I administrátorské rozhraní Videoserverů je velmi jednoduché 
a přehledné. 



Není to slušné, ale pomocí Axisu 2400 můžete i „šmírovat", co se 
kde děje. 


Oba typy jsou schopny zvládnout 25 sním- 
ků/s v normě PAL, nebo 30 snímků v NTSC. 
K dispozici jsou i dva sériové porty s rozhraním 
RS232, pomocí nichž je možné ovládat zoom, 
a polohu kamer, případně je možné je řídit pří- 
mo generickým ovladačem přes TCP/IP či 
HTTP. Jeden z portů je kombinován s rozhra- 
ním RS485, které dovoluje připojit na sériovou 
linku až 32 vysílačů a 32 přijímačů, takže je 
možné připojit řadu dalších zařízení; ovšem jen 
do vzdálenosti cca 1.200 metrů. 

Na zadní straně přístroje je pak ještě ko- 
nektor, na nějž jsou vyvedeny čtyři optické oddě- 
lovače sloužící pro vstup digitálních signálů, jako 
např. otevření dveří apod., výstup jednoho relé, 
zmíněné rozhraní RS485 a vývody pro napájení 
externích zařízení, nebo naopak napájení serve- 
ru například z baterie. Běžně slouží k napájení 
externí zdroj připojovaný do klasického jacku. 


Velikost snímků, které se přenášejí ke 
klientovi, je možné nastavit ve třech stupních 
podle nastaveného rozlišení: 7 - 150 KB je 
třeba na nejvyšší rozlišení 704 x 480 bodů 
(pro NTSC, pro PAL 704 x 576), pro nejmenší 
176 x 112 (resp. 176 x 144 pro PAL) stačí 
300 bajtů až 10 KB. Tomu odpovídá i snímko- 
vá rychlost, která je při nejvyšším rozlišení 
10 (resp. 8) snímků za sekundu, pro obě nižší 
rozlišení 30 (25) snímků/s. V režimu, kdy se 
zobrazuje současně signál ze všech čtyř kamer 
najednou, je snímková rychlost jen 5 snímků/s 
a přenáší se stejný objem dat jako při nejvyš- 
ším rozlišení. Pro přenos se používá Mo- 
tion-JPEG, případně JPEG pro jednotlivé 
snímky. To vše zvládne 32bitový RISC proce- 
sor ETRAX vlastní výroby Axisu společně 
s kompresním čipem ARTPEC-I v 16 MB RAM 
a 2 MB Flash ROM. 


něho místa vybaveného dostatečnou konektivi- 
tou. Navíc je možné trvalý dohled převést na 
dohled na vyžádání, například zasíláním sním- 
ků vstupujících osob. Tím se zároveň velmi 
úsporně řeší i archivace událostí. 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Možnost dohlížet v reálném čase na čtyři prostory 
najednou, při dostatečně výkonném spoji i prostřednic- 
tvím Internetu. Výhodou je i možnost zasílání obrázků 
v pravidelných intervalech. 

© Nasazení k dohledu v menší firmě přijde dosti draho, 
server nepracuje s protokolem HTTPS. 

Závěr: Ideální řešení pro dohled nad menšími, ale vzdále- 
nými prostorami, kde se nevyplatí ochranná služba, nebo 
pro kontrolu prostor z předem neurčeného místa. 

Cena: 87.980 Kč (bez DPH 72.118 Kč) 

Kontakt: Nextlan, s. r. o., tel. (0455) 65 91 44 
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Dell PowerEdge 2400 

Server s redundantními prvky. 



T rvalá dostupnost klíčových dat se stále 
víc stává kritičtějším prvkem pro fungo- 
vání firmy. Proto se stále víc začínají používat 
servery, které jsou schopny překonat výpadek 
některých důležitých součástí. Vcelku běžnou 
výbavou serveru se již stala redundantní disko- 
vá pole, která umožňují překonat vady disků. 
Dalším kritickým místem pak bývá často zdroj, 
případně síťová karta ve spojení s kabeláží 
k přepínači nebo rozbočovači. PowerEdge 2400 
nabízí řešení právě těchto dvou potenciálních 
problémů — má jak redundantní zdroj, tak dvo- 
jitou síťovou kartu. Samozřejmě tím nejsou za- 
jištěna všechna kritická místa, ale ta nejproblé- 
movější jsou pokryta. 

Server PowerEdge 2400 používá klasickou 
rozšířenou midivěž se třemi zvnějšku přístup- 
nými 5,25" sloty a svisle umístěnou 3,5” diske- 
tovou mechanikou. Čelo skříně tvoří uzamyka- 
telná dvířka, za nimiž je místo pro hotswapové 
disky. Tlačítka Reset a Power jsou přístupná 
přímo, bez jakéhokoli zabezpečení. Reset lze 
volitelně zablokovat v Setupu. Na předním pa- 
nelu pak najdete ještě tři kontrolky — aktivita 
disků, porucha disků, porucha systému. Uvnitř 
skříně pak je jeden nebo dva napájecí zdroje, 
podle zvolené konfigurace. V provedení, které 
jsme měli k dispozici, byly uvnitř dva šuplíkové 
redundantní zdroje, každý pro 330 W výkonu, 
chlazený dvěma větráky. Skříň lze přeměnit ta- 
ké na umístění do 19" stojanu, v kterém zabere 
šest výškových jednotek. 

Základní deska pojme dva procesory 
Pentium III s rychlostmi od 500 MHz až do 


677 MHz a čtyři moduly DIMM, takže maxi- 
málně lze osadit 2 GB SDRAM. Sběrnice běží 
na 133 MHz, k dispozici je pět slotů PCI plné 
délky pro 64bitové karty a jeden PCI slot 32bi- 
tový. Jeden ze 64bitových slotů je kombinován 



Dell PowerEdge 2400 je robustní server 
pro pracovní skupinu, která potřebuje 
vyšší úroveň dostupnosti dat. 


se slotem ISA. Na základní desce je zabudován 
ještě řadič disket, dva sériové a jeden paralel- 
ní port, dva porty USB, grafika ATI Rage IIC 
se 4 MB SDRAM a síťová karta Intel Pro/ 100+ 
pro rychlý Ethernet. Nedílnou součástí základ- 


ní desky je i Ultra Wide SCSI řadič postavený 
na čipu Adaptec 7880, na který je připojena 
CD-ROM. V testovaném systému byla osaze- 
na i deska pro hot-plug disky s RAID řadi- 
čem Dell PERC 2/Si, který pracuje s čipem 
AIC7890 Ultra2/LVD. Ten je doplněn 64 MB 
zálohované RAM a instalačním hardwarovým 
klíčem. Řadič umí režimy 0, 1, 5 a 10 a vytvá- 
řet víceúrovňové svazky, které kombinují rych- 
lost stripingu (RAID 0) a redundanci (RAID 5). 
K jeho konfiguraci slouží výkonný program 
FAST, pracující pouze pod Windows NT. Ten 
může běžet přímo na konfigurovaném počítači 
nebo na dálku. Pro NetWare je možná jen sprá- 
va na dálku z Windows NT. 

K řadiči je možné připojit buď čtyři 1,6" dis- 
ky nebo šest disků tloušťky 1 \ I tak mezi ni- 
mi zůstane dostatečná mezera pro jejich chla- 
zení. Vzhledem k dostupným kapacitám 9, 18 
a 36 GB pak lze dosáhnout maximální diskové 
kapacity 180 GB, která sice při použití re- 
dundance poklesne, ale i tak zůstane pro pra- 
covní skupinu dost velká kapacita. My jsme 
měli k dispozici tři 9GB disky IBM DNES 
309170, vyráběné v Maďarsku, které jsme se- 
stavili do pole RAID 5. 

Základní deska kontroluje i otevření čelního 
krytu, napájecí napětí, funkci větráků i teploty 
uvnitř skříně a BIOS nabízí i funkci Automa- 
tic Server Recovery, která znovu spustí server, 
pokud dojde k jeho havárii. 

Integrovaná síťová karta Intel Pro/ 100+ umí 
ve spolupráci s dalšími kartami stejného výrob- 
ce pracovat v režimu fault tolerance (Adapter 
Fault Tolerance), takže server může být osazen 
až čtyřmi adaptéry, které se mohou nahrazovat 
při výpadku. Aby nebyly v serveru do výpadku 
jen tak bez užitku, Intel pro ně vyvinul ještě 
software (Adaptive Load Balancing, ALB), kte- 
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rý dokáže rozkládat zatížení tak, že jeden 
adaptér (primární) pracuje v režimu příjem/vy- 
sílání a ostatní (sekundární) slouží pouze pro 
vysílání, čímž se přenosová kapacita zvedne až 
na 400 Mb/s a při výpadku adaptéru pracující- 
ho obousměrně převezme jeho funkci některý 
ze zbývajících. Příjemné je, že tato funkce pra- 
cuje s libovolným rozbočovačem nebo přepína- 
čem. Ve spolupráci s přepínači Cisco vybavený- 
mi funkcí Fast EtherChannel pak lze dosáh- 
nout až 800 Mb/s. A co je vůbec nejhezčí, AFT 
a ALB podporuje i nová karta pro gigabitový 
Ethernet, takže si lze snadno představit jeho 
zálohování pomocí rychlého Ethernetu. Všech- 
ny funkce jsou přitom dostupné jak pro NetWa- 
re, tak pro Windows NT. V námi testovaném 
serveru byla osazena navíc karta Duál 
Pro/100+, která sdružuje dva porty pro rychlý 
Ethernet, takže jsme i tyto redundantní funkce 
mohli vyzkoušet. 

Pro správu na dálku může být server vyba- 
ven kartou Dell Remote Assistant Card, ale už 
standardně osazená PRO/1 00+ podporuje pro- 
buzení po síti a pracuje s DMI stejně jako celý 
server. Pro kartu je navíc na CD Intel Server 
Adapter k dispozici i klient pro správní platfor- 
mu Tivoli. 


Kromě dále zmíněného balíku dokumenta- 
ce dostane uživatel ještě balík s těmito CD: Dell 
OpenMangeResolution Assistant 1.0, HP Open- 
View NNM SE 1.5.1, HP OpenView NNM SE 
1.5 with Dell OpenManage HIP 3.5, Dell Online 
Documentation v 1.0.0, Dell OpenManage 
Server Assistant v 5.2.0 Boot CD a ještě celkem 
10 disket s ovladači a utilitami pro diskové po- 
le pro NW a NT , BIOS a program pro jeho na- 
hrání. 

Dokumentace je bohatě, ovšem většinou jen 
anglicky nebo francouzský, německy a Španěl- 
sky: Useťs Guide pro server a pro RAID řa- 
dič, Software Installation Guide pro řadič, 
české bezpečnostní pokyny a leporelo Jak za- 
čít práci se systémem Dell, informace 
o certifikaci pro provoz po 1. 1. 2000 a hlavně 
důkladná příručka Installation and Trouble- 
shooting Guide se seznamem chyb hlášených 
při spuštění počítače. 

Součástí dodávky je ještě 15" monitor, myš 
Microsoft 2.1, nezbytná klávesnice a jednoroční 
servis s opravou do druhého dne. Lepší servis- 
ní podmínky si lze předplatit až na tři roky do- 
předu, ovšem nejlepší verze 24x7 přijde na 
177.000 Kč bez DPH, což jsou už téměř 2/3 ce- 
ny serveru. 


Server jsme provozovali ve spolupráci se 
zbrusu novým OS NetWare 5.1 a zkusili jsme 
ho trochu potrápit a vyzkoušet, jak se vyrovná 
se simulovanými poruchami. Po vytažení síťo- 
vého přívodu se rozblikala LED na čelním pa- 
nelu, po zasunutí zhasla, stejně bez problémů 
proběhlo i vytažení celého zdroje. Síťové karty 
jsme sdružili do redundantního poolu s vyrov- 
náváním zátěže (ALB) a odpojením síťového 
kabelu jsme simulovali výpadek spojení s pře- 
pínačem (v našem případě SuperStack 3000). 
Pod NetWare 5.1 fungovalo přebírání funk- 
ce primární karty bez problémů a stejně tak 
server bez potíží zvládl i vytažení disku za pro- 
vozu. Ve všech případech zůstal server provo- 
zuschopný a simulované závady se projevily 
jen dočasným snížením výkonu, protože např. 
přepnutí na sekundární adaptér trvá zhruba 
2 až 3 vteřiny. 

Pokud potřebujete zajistit provoz pracovní 
skupiny s vysokým výkonem a nechcete spolé- 
hat na náhodu, je PowerEdge 2400 dobré řeše- 
ní, jak se zabezpečit. Je třeba podotknout, že 
neřeší vše, ale poskytuje ekonomicky velmi za- 
jímavou variantu, která výrazně zvýší spolehli- 
vost vašeho systému a dokáže odstranit prosto- 
je, například při výměně záložního zdroje, či 
výpadku síťové karty nebo disku. Vyšší zabez- 
pečení — například vzdálené uložení dat nebo 
zabezpečení trvalého provozu aplikací i při 
úplném výpadku serveru — už patří přece jen 
do jiné cenové hladiny. Vždy je však třeba dů- 
kladně rozmyslet, na kolik vás výpadek provo- 
zu přijde. 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 

Názor SWN 

© Pokud se neporouchají komponenty základní desky, 
můžete vyměnit za plného provozu vše. 

© Nic. 

Závěr: Kompletní řešení pro výkonný server pro pracovní 
skupinu, která potřebuje pracovat s velmi dobrou úrovní 
zabezpečení provozu s minimem plánovaných i nepláno- 
vaných prostojů. 

Cena: 277.245 Kč (bez DPH 227.250 Kč) 

Kontakt: Dell, s. r. o., tel. (02) 22 83 27 77 



Diskové pole je možné spravovat i na dálku, ale budete k tomu potřebovat počítač 
s Windows NT. 



J.U.Jik* l.aE.al i IFl J_Lt-» 

Hasal-a SlnaaE aa b5be lÍPVS acrarr-ri 


B.Z"« 5.11.11 > 1 LL-ř 

Kj I I iiip I ar ■ lak LIV 1 . I ak la| plana 


T.lď.aiMI B.Bk.BB J BFT-J.CL 
■ Il-i , lna kalí .JJl-aik .1 líkli 


i.k.zbbí 9 . 11 .11 . irr :.ll- 

Ihiai iai aarir jririr bbb al E lal B 


CÍLI ř 1 1 NA r. 1 .■ eů 


■*lkri a PBI a MBV> im 


l.H .JÍME I .Bk .al 1 BFEO.LL-Í 

ivlEEh B-BP pTBEBBB Sl ElBrl LM ^>--b 1 b>PÍ 


EbtÍeJi BBBh l-J-BLBka B í l I B 1 1 L tl, L iB |i Lk-J . 

iJ.hů.JaM l-.if.4d a al l J.ll 4 

PAebI-b iinBBlc aa bIbe iH arr-irr-* 


ll.H.ZlPi 5 . 1 T .+9 . ir-],Lt-4 

Kj I I bbip I ar i lal, BHL Lak ia| plata 


r.id.iiM b.ií.hb a aH-a.Ei-i 

' Ul-mIbi raď. .JJl-BBk .1 IÍ. LB Lh -.aLt I 1 1^4 hV .> I 

h.h.Ml-ikiT.Ni a -na 


i.re.ziip i-.if.4d- m-],iLi 

IhiBi lai aaria jririrra-. al E lakfl 

kawLiiliMtaiF -ihE»-ltaF5 KIS 


■ BKi PBi%arr:- ■■ 


| J.fef.Jta l.af.U a alT j.bl I 

IvkEh bbbp praEBBB aT Elarl LIZ Et-alarpJ 


Fail1.bmp: Nejprve jsme vypojili primární kartu... 


...a pak i tu, která převzala její funkci. A server přežil. 
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Diagnostické 
a pomocné utility 


Internetové kleště a šroubováky. 

W e vždy Internet funguje tak, jak je potře- 
ba. Y takových situacích se hodí mít po 
ruce pár šikovných nástrojů, kterými lze pro- 
blém opravit nebo alespoň identifikovat. Před- 
stavíme vám několik volně šiřitelných progra- 
mů, které se umějí internetové komunikaci po- 
dívat na zoubek. 

OstroSoft Internet Tools v4.0 

Angličané říkají Jack-of-alHrades, pro nás je 
to Ferda Mravenec, práce všeho druhu. Přesně 
takové označení se hodí pro OstroSoft Internet 
Tools, obsáhlý balík diagnostických a informač- 
ních nástrojů pro Internet. 

Všech jedenadvacet služeb, které program 
nabízí, je rozděleno do tří skupin. Nástroje 
(Tools), Příslušenství (Accessories) & Hlídače 
(Watchers). Mezi nástroji kromě obvyklých 
Ping a Traceroute nechybí například i Do- 
main a Port Scanner, hledání v DNS nebo 
převaděč symbolických a IP adres. V Příslušen- 
ství najdete jednoduché klienty Pinger, FTP, 
Whols, univerzálního TCP klienta a další. Hlí- 
dače umožňují monitorovat spojení vedoucí 
z vašeho počítače a on-line status vzdálených 


systémů nebo služeb na nich spuštěných. Navíc 
lze hlídat příchod nových zpráv do e-mailo- 
vých schránek nebo změnu html stránek. 

Podívejme se blíže na nejzajímavější funkce. 
Port Scanner vypíše všechny služby, které 
jsou spuštěny na vzdáleném systému. Stačí 
zadat hostitele a rozsah prohledávaných 
portů/služeb. Nedaří-li se vám například při- 
hlásit se telnetem na vzdálený počítač, nebývá 
vždy snadné zjistit, kde je chyba. F*ing moc 
nepomůže, protože server může odpovídat, 
a přesto se nelze připojit. Port Scanner uká- 
že, jestli je služba telnet na serveru vůbec spuš- 
těna. Provozovatel vzdáleného systému mohl 
například přejít na zabezpečené spojení SSH 
a telnet již nepodporuje. Port Scanner toto 
bleskově ukáže. 

HostResolver umožňuje jednoduché převá- 
dění symbolických adres (např. www.hrej.cz) na 
IP adresy (např. 194.213.235.2) a obráceně. To se 
může hodit, používáte-li software, který ne- 
umožňuje zadání symbolické adresy a vyžaduje 
přesnou IP adresu, nebo když prostě potřebuje- 
te vědět, jaká adresa se za názvem skrývá. TCP 
klient je univerzální klient pro jakoukoli službu 
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Port Scanner 
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Host: bmega.nkp.cz 


T | Ports: | 


1 to 127 


Scan 


i ® 1 


Port 


Service 


Description 


[21 ftp E j | e Ť r a n s f e r í Č o n t r o j j 

23 telnet Ť elnet 

25 smtp Simple Mail Transfer 

53 domain Domain Name Server 

79 finger Finger 

1 1 0 pop3 Post 0 ffice Protocol - Version 3 

111 sunrpc SUN Remote Proceduře Call 


Port 1 27 scanned 




- □ x 


bmega.nkp.cz 


T raceroute 


T racing routě to omega.nkp.cz [1 95.1 1 3.1 32.90] over a maximum of 32 hops: 


119 ms 
109 ms 
341 ms 
128 ms 

114 ms 


prahab.vol.cz [195.250.155.54] 
praha-fast-1 -0-1 .vol.cz [1 95.250.1 55.1 ] 
nix.ten.cz [194.50.100.191] 
195.178.64.226 

omega.nkp.cz [1 95.1 1 3.1 32.80] 


T race complete. 




OstroSoft Internet Tools snadno ukáže, jaké služby běží na vzdáleném počítači a jak se 
k němu dostaneme. 


založenou na TCP (SMTP, POP, IRC, HTTP atd.). 
Ručně zadáváte libovolné příkazy a sledujete 
veškerá data, která přijdou jako odpověď. 

Máte-li na starosti bezchybný chod vzdále- 
ných počítačů, budou vás zajímat hlídače, které 
dokáží průběžně sledovat, jestli server odpoví- 
dá, popřípadě, jestli jsou v chodu služby na jed- 
notlivých portech. 

Program sympaticky sjednocuje množství 
drobných utilitek, které tak mají společné 
a jednoduché ovládání. Pochvalu zaslouží také 
nápověda, která se poměrně detailně věnuje 
i nejdrobnějším nástrojům. 

Názor SWN 

© Vše v jednom, jednoduché ovládání. 

© Nic. 

Závěr: Účinná a všestranná pomůcka pro všechny 
„zvědavce", kteří se chtějí Internetu nebo TCP/IP síti 
dostat trochu hlouběji pod kůži. 

Cena: registrační poplatek 29 USD (shareware) 

Kontakt: OstroSoft, http://www.ostrosoft.com/ostronet.html 

Ping Plotter v2.03 

Ping Plotter je vylepšením klasického progra- 
mu TraceRoute (tracert). Ten, jak známo, do- 
káže vystopovat cestu k cílovému počítači 
a zjistit čas, jaký pakety stráví na cestě od vás 
k němu a zpět. Vylepšení se týká tří oblastí. Tě- 
mi jsou záznam do grafu, rychlost zpracování 
a dlouhodobé měření s případným poplachem. 

Výstupem tradičního TraceRoute je textový 
seznam uzlů, přes které data od vás procháze- 
jí. Ping Plotter kromě toho navíc vykresluje 
přehledný graf, z něhož je na první pohled vi- 
dět, ve kterém bodě cesty „to vázne". Kde graf 
stoupá jen pozvolna, je vše v pořádku. Prudký 
vzestup prozrazuje slabé místo cesty. 

Klasický TraceRoute se postupně prokou- 
sává cestou a než vyšle požadavek k dalšímu 
uzlu, vždy čeká, až se vrátí odezva od předchá- 
zejícího. Ping Plotter oslovuje všechny stroje na 
trase takřka zároveň. Rychlost zpracování je 
tak (podle tvrzení autora) více než desetkrát 
vyšší. Přesné srovnání tracert a Ping Plotteru je 
problematické, protože se podmínky na trase 
neustále mění. Subjektivně však mohu říci, že 
Ping Plotter pracuje skutečně mnohem rychleji. 

Posledním vylepšením je dlouhodobé sledo- 
vání trasy. Místo jednorázového prověření mů- 
žete nechat program pracovat po určitý počet 
cyklů, nebo nepřetržitě. Ve výsledcích i v grafu 
pak zjistíte průměrné, okamžité, maximální 
a minimální časy odezvy od jednotlivých uzlů. 
Celkový vývoj během dne lze sledovat na 
histogramu, který prozradí, ve kterou dobu je 
spojení nejprůchodnější a naopak, kdy je lépe 
počítač vypnout a jít na kafe. Navíc můžete na- 
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Jak Ping Plotter ukazuje, nejslabší místo je mezi druhým a čtvrtým uzlem trasy. 


stavit podmínky (překročení mezních hodnot), 
za kterých program odešle zprávu na zadanou 
adresu nebo prostě jen zahouká. 

Autor uvádí, že program napsal, aby si mohl 
stěžovat u svého ISP na během dne silně kolísa- 
jící kvalitu připojení. Ping Plotter proto obsahu- 
je textové i grafické výstupy, které mají poskyto- 
vatele o špatném spojení přesvědčit. Dobře vám 
poslouží, máte-li stejný problém, nebo chcete-li 
prostě vědět, jak na tom s kvalitou spojení jste. 

Názor SWN 

© Rychlost, přehledný grafický výstup. 

© Nic. 

Závěr: Jestli jste někdy použili nebo používáte tracert, 
sáhněte příště po Ping Plotteru. Použití je stejně snadné 
a výsledky jsou přehlednější. 

Cena: registrační poplatek 15 USD (shareware) 

Kontakt: Pete Ness, http://www.nessoft.com/pingplotter 

DoctorZ ví. 20 

Na první pohled jenom grafické provedení Ping 
a TraceRoute, na pohled druhý zajímavá a ši- 
kovná utilitka. Ping a TraceRoute obsahují 
spoustu informací, které na první pohled ne- 
musí být zcela zřejmé. DoctorZ pracuje na 
principu TraceRoute a provádí podrobnou ana- 
lýzu výsledků, a umožňuje tak rychlou diagnó- 
zu síťových problémů. 

K číselným vyjádřením doby odezvy jednot- 
livých uzlů trasy přidává ještě grafickou inter- 
pretaci v podobě jednoduchého histogramu. 
Navíc dokáže indikovat změnu trasy a smyčky 
ve směrování. Mění-li se často trasa, kterou pu- 
tují pakety mezi vámi a vzdáleným systémem, 
může to ukazovat na nějaký problém se směro- 
váním. Ve výstupu jsou barevně odlišeny uzly, 


které se od minulého testování změnily. Objevi- 
li se ve výstupu indikace zacyklení, můžete 
usuzovat, že vzdálený systém je chráněn fire- 
wallem. Router tak vrací směrování stále na 
tentýž počítač a cílový stroj je neodstupný. 

Asi nejzajímavějším výstupem je analýza 
trasy podle podsítí. Co to znamená? Internet je 
vlastně tvořen vzájemně propojenými dílčími sí- 
těmi. Stisknete-li tlačítko Analyzuj Data, 
všechny uzly na trase budou seskupeny do 
podsítí, k nimž náleží. Vše je zobrazeno v hierar- 
chickém stromovém výpisu (jako třeba adresáře 
na disku). V nejvyšší úrovni najdete vaši lokální 
síť, modem, síť vašeho ISP, cílovou síť a zbytek 
Internetu (tj. vše, co je mezi ISP a cílovým systé- 
mem). V další úrovni jsou pak seskupeny podsí- 


tě těchto sítí a tak dále, až k jednotlivým počíta- 
čům. Snadno tak vidíte, jakými dílčími sítěmi va- 
še data musí projít a jak dlouho jim to trvá. Pro- 
tože jednotlivé podsítě mívají jediného vlastníka 
nebo provozovatele, může se vám tato informa- 
ce hodit, chcete-li si třeba stěžovat na původce 
spárnu. DoctorZ se umí dotázat Whols serveru 
a zjistit třeba e-mail na správce domény. 

Program je vybaven ještě pár dalšími funk- 
cemi. Občas se může hodit možnost prohléd- 
nout si HTTP hlavičku, kterou před každou 
stránkou posílá Webserver, ale v normálním 
prohlížeči (MSIE, Netscape) ji nelze zobrazit. 
Síťoví správci ocení možnost monitorování 
svých serverů. Stačí nastavit adresu, port a in- 
terval, ve kterém se má kontrola provádět. Pře- 
stane-li hlídaná služba fungovat, DoctorZ ode- 
šle zprávu, nebo spustí poplach. Nápověda pro- 
gramu je ve formě velice obsáhlého tutoriálu. 
Polopatický styl výkladu ocení začátečníci, kte- 
ří se kromě informací o programu dozví i mno- 
hé o tom, jak vůbec komunikace na Internetu 
funguje. Pokročilý uživatel bude asi rozmrzelý, 
protože aby zjistil podrobnosti o ovládání, bude 
se muset prokousat obrovským množstvím 
obšírného vyprávění, které dobře zná. 

Názor SWN 

© Identifikace podsítí a změny trasy, snadné monitoro- 
vání vzdálených strojů a služeb. 

© Příliš obšírný styl výkladu v nápovědě. Pro začátečníky 
je to nicméně přínosem. 

Závěr: DoctorZ obléká nemotorný ping a tracert do dale- 
ko přívětivějšího grafického kabátu a ze získaných dat do- 
káže poskytnout více užitečných informací. Navíc obsahu- 
je modul pro monitorování vzdálených systémů. 

Cena: registrační poplatek 10 USD (shareware) 

Kontakt: Zugg Software, http://www.zuggsoft.com 



DoctorZ umí provést analýzu podsítí na trase. 
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CRT je pohodlná náhrada programu telnet z Windows. 


CRT V3.0.2 

Jde o známý terminálový emulátor, který umož- 
ňuje klasický přístup přes telnet, vzdálené při- 
pojení rlogin, komunikaci přes sériové rozhra- 
ní nebo použití telefonního spojení Windows 
TAPI. Na webu autora lze získat informace 

0 verzi SecureCRT, která využívá bezpečného 
připojení pomocí protokolu SSH. 

Kromě obvyklých funkcí zvládá CRT obno- 
vení přerušených Z-Modemových downloadů 
a mapování kláves. Na takřka libovolnou klá- 
vesovou kombinaci můžete namapovat odeslá- 
ní řetězce, spuštění skriptu a další funkce. Pra- 
cujete-li s terminálem intenzivně, docela se ho- 
dí možnost celoobrazovkového režimu. Využi- 
ta je úplně celá pracovní plocha, zmizí okraje 

1 menu. Neznám nikoho, kdo si před aktivová- 
ním celoobrazovkového režimu v různých apli- 
kacích (lze provést obvykle snadno z menu) 
předem také zjistí, jak se dostat zpátky. Až bu- 
dete v CRT zoufale mačkat různé klávesové 
kombinace, vzpomeňte si, že stačí stisknout 
Alt-Enter. 

IMázor SWN 

© Jednoduché a přehledné rozhraní, mapování kláves, 
celoobrazovkový režim. 

© Nic. 

Závěr: Jestli se občas trápíte se strohým windowským 
telnetem, zkuste CRT. Ulehčíte si práci. 

Cena: registrační poplatek 30 USD (shareware) 

Kontakt: Van Dyke Technologies, http://ww.vandyke.com 

ZOC/Pro 3.13 

ZOC je dalším příkladem výkonného terminá- 
lového programu. Oproti CRT přidává ještě 
možnost komunikace po ISDN. Ačkoli se v ma- 


teriálech k programu uvádí, že podporuje za- 
bezpečené připojení SSH, pokusíte-li se ho 
aktivovat, jediným výsledkem je hláška, že 
ZOC obsahuje pouze nefunkční verzi SSH 
a pakliže to právní řád ve vaší zemi umožňuje, 
můžete rozšíření SSH stáhnout z autorovy we- 
bové stránky. Jedná se o jedinou DLL knihov- 
nu, kterou zaměníte za stejnojmenný soubor 
v adresáři s programem, a SSH pak již fungu- 
je bezchybně. 

ZOC se vyznačuje možností konfigurovat 
snad úplně všechno. Máte-li rádi pod kontrolou 
i sebemenší detaily, na dvaceti (!) stránkách 
konfiguračních možností se můžete do sytosti 
vyřádit. Nutno však poznamenat, že spojení 
správně fungovalo okamžitě po instalaci, takže 


nejste-li zvědaví rejpalové, s velkou pravdě- 
podobností se nebudete muset s obrovským 
množstvím voleb trápit. 

ZOC je vybaven spoustou dalších funkcí ví- 
ce či méně obvyklých i v jiných terminálových 
emulátorech. Mezi zajímavé možnosti patří 
ovládání programu pomocí parametrů příkazo- 
vé řádky a automatizování úloh. Pro automati- 
zaci je k dispozici skriptovací jazyk REXX, kte- 
rý je rozšířen i na jiných platformách. S progra- 
mem se dodává skript MINIHOST napsaný 
v REXXu, který udělá z vašeho PC malou BBS. 
Jste-li například mimo domov (v práci, u kama- 
ráda) a potřebujete nějaký soubor ze svého po- 
čítače, stačí modemem zavolat a soubor si stáh- 
nout. Jinou možností je automatizace pomocí 
DDE, kdy můžete funkčnost ZOC využít z jiných 
programovacích jazyků (C++, Delphi, VB atd.). 

Kosmetickým neduhem programu jsou pří- 
šerné ikony tlačítek panelu nástrojů. Je jasné, 
že pro speciální funkce terminálového klienta 
neexistují standardní symboly. Grafické prove- 
dení, které autor zvolil, však působí dosti ama- 
térsky a zbytečně tak degraduje jinak kvalitní 
program. 

David Lukáš, dlukas@volny.cz 

Názor SWN 

© Bohaté konfigurační možnosti, automatizace pomocí DDE. 
© Nepřehledné ikony v panelu nástrojů, na shareware 
poněkud vyšší cena. 

Závěr: Se ZOC se připojíte asi ke všemu, k čemu se na dál- 
ku připojit dá. Nevadí-li vám nestandardní vzhled ovláda- 
cích prvků, získáte výkonný terminálový emulátor s mno- 
ha funkcemi. 

Cena: registrační poplatek 71 USD (shareware) 

Kontakt: EmTec Innovative Software, 
http : / / www . emtec . com 



Zabezpečené připojení SSH funguje se ZOC bez problémů. 
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Novell NetWare 5.1 

Operační systém se správou přes web. 


W ová verze operačního systému NetWare 
přináší oproti 5.0 změny směřující přede- 
vším k Internetu a otevřeným standardům vů- 
bec. Novinkou je mnohem těsnější integrace 
serveru pro http, ftp, multimedia a news 
s operačním systémem. Další, a to velmi pod- 
statnou novinkou, je použití adresářových slu- 
žeb NDS ve verzi 8, s prvky pro elektronické 
obchodování a zavedení certifikační autority do 
NDS stromu. Správci ovšem nejvíce uvítají roz- 
šíření možností správy serveru prostřednictvím 
webových technologií. 

Doba, kdy se NetWare spravoval balíkem 
řádkových příkazů a pomocí znakové konzole, 
je nenávratně pryč. Nyní má správce k dispozi- 
ci několik vzájemně se překrývajících možnos- 
tí: starou dobrou znakovou konzolu, jíž se No- 
vell pokouší nahradit zatím značně pomalou 
grafickou Console One , která by v budoucnu 


měla umět i řadu funkcí, jež nabízí NWAdmin. 
V NetWare 5.1 Novell přidal Web Management 
Portál, který pracuje jako zabezpečený HTTP 
server a jehož prostřednictvím je možné získat 
řadu informací o stavu serveru (včetně znako- 
vých obrazovek spuštěných NLM modulů), mě- 
nit parametry serveru a dokonce i na dálku na 
něm spouštět a odstraňovat jednotlivé moduly, 
o dálkovém vypnutí či restartu nemluvě. Admi- 
nistrátoři rozsáhlých sítí tak dostali do ruky 
skutečně velmi mocný nástroj, který dovolí 
spravovat servery skutečně na dálku. Dobrá 
zpráva je, že dovoluje s patřičnými moduly 
spravovat i servery s NetWare 4.x. Další krok, 
který Novell udělal pro zjednodušení správy na 
dálku, míří výše. Z balíku ManageWise převzal 
NetWare 5.1 agenty, takže prostřednictvím 
SNMP konzoly je možné spravovat na 400 ob- 
jektů a přerušení. Nově přibyl i WAN Policy 


Manager, pomocí nějž je možné definovat pra- 
vidla pro komunikaci týkající se NDS uvnitř 
WAN, a šetřit tak náklady a kapacity linek. Ne- 
pominutelnou součástí 5.1 je i ZENworks Star- 
tér Pack pro správu stanic. 

NDS jsou v 5.1 implementována ve verzi 8, 
jako rozšířená verze eDirectory. Na něj jsou na- 
vázány služby pro LDAPV3 a meta-adresářová 
služba Active Directory Services Interface, 
která integruje adresářové služby dohromady. 
Nejpodstatnější změnou, která kromě značně vy- 
lepšené správy přichází v NW 5.1, je zavedení 
certifikátů a certifikačního serveru (dříve samo- 
statný produkt Certificate Server 2.0) podle PKI 
pro SSL a X.509 za použití RSA. Certifikační 
server je úzce navázán na NDS a již při instala- 
ci je možné v NDS stromu zřídit certifikační au- 
toritu a následně zavést správu klíčů a certifiká- 
tů. Pokud připočteme ještě šifrovací služby 
a bezpečné autentizační služby (Secure 
Authentication Services), je základ pro bezpeč- 
nou komunikaci připraven a stačí ho jen nasadit. 

Podpora pro internetové služby v 5.1 zahr- 
nuje ftp server, webový server, vyhledávací 



Webový portál Web Manager shrnuje správu všech serverů, které 
běží nad NetWarem. 



Z webového rozhraní je možné upravovat i některé parametry 
objektů v DNS. 
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I ftp server se spravuje prostřednictvím portálu. 



Také správa news serveru je navázána na NDS. 
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všech parametrů serveru. 



Stejně tak lze server vypnout, či restartovat. 
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Přes web manager snadno zjistíte, které 
adresáře příliš rostou. 
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Tak tahle obrazovka potěší každého správ- 
ce. Hned je vidět, když je něco špatně. 
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Novinkou je vyhledávací stroj, ten sice 
pracuje s řadou jazyků včetně čínštiny 
a ruštiny, čeština je mu bohužel cizí. 

server, news a multimediální server — všechny 
těsně provázané s NDS a spravované přes 
Web Management Portál Multimedia 
Server podporuje protokol HTTP a RTSP 
a umí přehrávat soubory ve formátech RM, RA, 
WAV a MPEG. Kromě toho podporuje NetWa- 
re i JavaScript, ActiveX, je kompatibilní s ASP 
a zahrnuje i podporu pro WWW složky Office 
2000 v souborovém systému prostřednictvím 
protokolu WebDAV. 



A takhle se ozve server s NetWare 5.1 na 
své IP adrese prohlížeči. 


V prohlížeči můžete vidět i libovolnou obrazovku ze serve- 
ru, který nemá spuštěnou vzdálenou konzoli. 


Zajímavé je, jak malé požadavky klade na 
systémové zdroje. Podle manuálu stačí proce- 
sor třídy Pentium se 128 MB RAM, VGA nebo 
lépe SVGA karta, síťová karta, CD-ROM 
a disk 1,3 GB. Potěšitelné je, že se rovněž 
značně rozrostl seznam grafických karet, kte- 
ré jsou podporovány v grafickém prostředí 
Console One. 

Přílohou k operačnímu systému je ještě 
aplikační server IBM WebSphere for NetWare 
— Java Based Application Server ve verzi 
Standard Edition opět provázaný s NDS urče- 
ný pro vývoj aplikací založených na Jávě a pě- 
tiuživatelská databáze Oracle 8i. 

NetWare 5.1 jsme provozovali na serveru 
Dell PowerEdge 2400 se dvěma procesory 
Pentium III na 667 MHz, s integrovanou grafi- 
kou ATI Rage HO se 4MB. V této sestavě 
už Console One na serveru působila co do 
rychlosti použitelným dojmem, ovšem i tak pře- 
pínání do znakového režimu trvá kolem vteři- 
ny. Zatím je třeba ji brát stále s rezervou, pro- 
tože nejen nedovoluje zdaleka všechny opera- 
ce, které je třeba provádět, ale hlavně většina 
serverových aplikací komunikuje přes vlastní 
znakově orientované obrazovky. Dá se předpo- 
kládat, že tento stav se bude měnit jen velmi 
pomalu, zvlášť po zavedení správy prostřednic- 
tvím Management Portálu. 

Samotného systému se změny dotkly relativ- 
ně málo: mírně vylepšený je jen grafický instalá- 
tor, do něhož byly integrovány i konfigurace ně- 
kterých částí nově zahrnutých do systému. In- 
stalace však začíná stále z klasického znakové- 
ho rozhraní. Velkou novinkou jsou ovšem změ- 
ny v loaderu, které mají umožnit používání ji- 
ných modulů než klasických NLM. Svazek SYS: 
prozatím zůstává pod starým souborovým systé- 
mem, i když se o jeho převedení pod NSS mluví 
déle než rok. I tak přináší 5.1 změn vrchovatě 
a administrátoři budou mít „co trávit". 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 


Názor SWN 

© Vynikající nástroje pro správu 
na dálku, rozsáhlá podpora pro 
internetové technologie je součástí 
operačního systému, prostředky 
pro certifikaci, vše těsně integrová- 
no s adresářovými službami. 

© Console One je stále dosti po- 
malá a nemá řadu funkcí, které by 
se hodily. 

Závěr: Konečně NetWare, který 
půjde jednoduše použít také jako 
zabezpečená aplikační platforma. 
Cena: pětiuživatelská verze 51 .555 Kč, 
(bez DPH 49.100 Kč) 

Kontakt: Novell Praha, s. r. o., 
tel. (02) 21 85 66 11 
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Norton Chost for NetWare 2.0 

Prostředek pro práci s disky systému NetWare. 


Z e známé dílny Petera Nortona, kterou ny- 
ní provozuje Symantec, pochází Norton 
Ghost for NetWare, bratr Norton Ghostu urče- 
ného pro práci s diskovými systémy FAT 
a NTFS. Norton Ghost for NetWare je speciál- 
ní verzí zaměřenou na práci s disky operační- 
ho systému NetWare. 

Jak Norton Ghost for NetWare pracuje? Na 
rozdíl od podobných programů nepracuje 
Norton Ghost for NetWare nad originálními da- 
ty, ale vyžaduje nejprve vytvoření kopie nazý- 
vané Image, kterou pak umí obnovit a přitom 
na požádání změnit některé parametry. Z toho 
vyplývá, že musíte mít k dispozici dost prosto- 
ru pro uložení dat z média, které chcete upra- 
vovat. Pracovat přitom můžete s fyzickými dis- 
ky, oddíly, logickými disky a svazky. Oddíly 
DOS s FAT12 a FAT16 se kopírují po sekto- 
rech stejně jako další, jejichž strukturu pro- 
gram nezná, u oddílů NetWare lze zvolit mezi 


kopírováním po sektorech a podle logické 
struktury. 

Z povahy činností, které se s NGfN provádí, 
vyplývá, že musí pracovat v době, kdy neběží 
OS NetWare, takže pracuje pod OS DOS. Z to- 
ho ovšem vyplývá celá řada omezení a potíží, 
s nimiž se jeho tvůrci museli potýkat, a také 
ovládání prostřednictvím znakově orientova- 
ných menu nebo příkazového režimu. 

Příjemnou zprávou je, že díly tomuto způ- 
sobu práce umí NGfN měnit velikost NetWare 
oddílů i NetWare svazku. Podle manuálu to 
platí pro NetWare 3.x až 5.0, my jsme úspěšně 
pracovali i se svazky na NW 5.1. Také pozná 
a umí pracovat i s oddíly, které na disku vytvá- 
ří výrobci (Compaq, Dell, HP) pro diagnostické 
utility. Méně potěšitelná zpráva je, že stejně ja- 
ko konkurence se téměř nekamarádí s NSS 
svazky. Manuál sice tvrdí, že program je scho- 
pen udělat jejich kopii po sektorech, ovšem při 


testu na NW 5.1 svazek odmítl (přesněji — 
označil ho jako SKIP). Podobně existuje řada 
omezení pro svazky, které jsou složeny z něko- 
lika segmentů, a také není podporován Name 
Space MAC. 



V reportu najdete celkem podrobný popis 
toho, co Ghost prováděl, provázený sezna- 
mem souborů, které přenesl. 

Pro ukládání dat a jejich obnovu jsou k dis- 
pozici tři třídy zařízení: disk — lokální nebo na- 
mapovaný po síti, SCSI páska ovládaná přes 
ASPI, nebo přes počítač připojený přes TCP/IP, 
na němž běží DOS se speciálním klientem pro 
příjem dat. Diskem může být jakékoli zařízení, 
které se dokáže namapovat do DOS; dokonce 
je podporováno i rozdělení dat na více médií 
(ovšem ne na pásly) a pro obnovu lze použít 
i CD-ROM. Při ukládání lze na NetWare svaz- 
ku zachovat i neodstraněné smazané soubory 
a samozřejmě vygenerovat zprávu o jeho prů- 
běhu. 

Při obnově lze pro NetWare svazky změnit 
jméno, jeho velikost, verzi souborového systé- 
mu, pod nímž pracuje, velikost alokačního blo- 
ku, povolit nebo zakázat subalokaci a kompre- 
si. Při obnově lze měnit také velkost NetWare 
oddílu a ostatní oddíly se obnoví tak, jak byly. 

NGFN se nemusí instalovat na disk, protože 
vystačí s jedinou disketou, na niž podle návodu 
v dokumentaci nakopírujete patřičné soubory 
z CD. Škoda, že na to není připravena dávka. 
Použití přímo z diskety ušetří především shá- 
nění ovladačů pro dosový režim CD-ROM, kte- 
ré nemusí být jednoduché. Zvlášť pokud je 
server nový, a CD-ROM na SCSI, může to být 
problém, protože např. Adaptec podporuje pro 
DOS naposledy čip AIC7870, který již v nových 



Právě zálohujeme svazek SYS Netwaru 5.1 prostřednictvím spojení TCP/IP. 



Jsme hotovi s kopií celého disku. 
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Se souborovým systémem NSS na NetWaru 5.1si Norton Ghost for NetWare neporadil. 


serverech nenajdete nejméně rok. Na podobné 
problémy můžete narazit, pokud budete chtít po- 
užít přenos dat prostřednictvím TCP/IP, kdy je 
třeba zase mít ovladače pro síťové karty. Zde 
často nejsou k dispozici paketové ovladače pro 
konkrétní kartu, takže nezbývá než je obejít přes 
NDIS, protože dodávané TCP/IP nepracuje přes 
ODI, i když podle README to betaverze uměla. 
Nejpraktičtějším způsobem, který asi vyhoví vět- 


šině případů, bude instalovat ODI s IPX a pro 
ukládání dat použít namapovaný síťový disk. Na- 
štěstí výrobci stále ještě ovladače pro ODI dodá- 
vají. Pro zajímavost ještě něco o rychlosti záloho- 
vání. NGfN jsme zkoušek na serveru Dek Powe- 
rEdge 2400 (viz článek v tomto čísle) s NW 5.1 
pro zálohování 2GB svazku SYS zaplněného 
pouze instalačními soubory (cca 680 MB). Jeho 
přenos přes NDIS a TCP/IP kkenta probíhal 


rychlostí cca 800 kB/s po rychlém Ethernetu. 
Pro větší disky proto počítejte u této metody 
s dosti dlouhou dobou na uložení a obnovu. 

Přes omezení, které Norton Ghost for 
NetWare má, bude zcela jistě při přestavbě 
serveru užitečným pomocníkem. Nezbývá než 
doufat, že příští verze bude už podporovat 
souborový systém NSS, který Novell hodlá pro- 
sazovat pro příští verze operačního systému ja- 
ko standard. Zároveň by také každý správce 
uvítal, kdyby nebylo pro jednoduché změny (ve- 
likost svazku, oblasti) nutné kopírovat data 
z disku pryč a zase zpět, podobně jako to umí 
řada programů například na souborových sy- 
stémech FAT nebo NTFS. 

Zdeněk Lejsek, zlejsek@softnov.cz 

Názor SWN 

© S NGfN můžete poměrně snadno zvětšit či zmenšit 
svazek, nebo vytvořit několik serverů. 

© Souborový systém NSS není téměř podporován, přes- 
tože ho NetWare používá už dva roky. 

Závěr: Nejdete-li příliš s dobou, nebo nemáte příliš kom- 
plikovanou konfiguraci diskového systému, NGfN vám 
s úpravou serveru pomůže. 

Cena: 39.590 Kč (bez DPH 37.700 Kč) 

Kontakt: Symantec GmbH, tel. (02) 44 02 61 12 
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Jiří Kosek, jirka@kosek.cz 


Jazyk XML může mnohé změnit, potenciál na to má. Samotný nový jazyk na to však nestačí. 
Auto bez benzinu také nikam nedojede. Benzinem, který umožní naplno využít všechny výhody 
XML, jsou aplikace, které nový formát podporují. Potřebujeme editory a prohlížeče, ve kterých 
bude práce s XML velice snadná, potřebujeme databáze, do kterých naše dokumenty uložíme, 
abychom je později mohli efektivně vyhledávat a zpracovávat. 


V dnešním článku se podíváme na aplikace, které jsou pro práci s XML 
obvykle potřeba. Uvidíte, že již dnes je z čeho vybírat — a to je XML tepr- 
ve na startovní čáře. 

Narozdíl od ostatních formátů je XML otevřený a uznávaný standard. 
Pro uživatele z toho plyne jedna velká výhoda — může používat software 
od různých výrobců. Není jako dříve svázán pouze s produkty jedné fir- 
my, které používají vlastní formát dat a s ostatními aplikacemi nejsou 
kompatibilní. XML je velice flexibilní jazyk a lze jej využít v mnoha aplika- 
cích. My se podíváme na ty nejdůležitější skupiny aplikací, které jsou při 
práci s XML potřeba. Patří mezi ně především: 

■ prohlížeče, 

■ editory, 

■ systémy pro správu dokumentů a databáze, 

■ vyhledávací systémy, 

■ konverzní a formátovací programy, 

■ programátorské knihovny podporující XML. 

U každého druhu aplikací vás seznámíme s jejich obvyklou funkčností 
a samozřejmě se zmíníme o konkrétních produktech, které do jednotli- 
vých skupin patří. 

Prohlížeče 

Na webu se dnes používá jazyk HTML, ale v blízké budoucnosti bude na- 
hrazen jazykem XHTML a dalšími jazyky založenými na XML. Než se tak 
stane, musí existovat dostatečné množství dostatečně kvalitních prohlí- 
žečů, které zvládnou práci s XML dokumenty. XML prohlížeč bude zákla- 
dem, bez něj by si uživatelé mohli prohlížet jen zdrojové kódy XML 
dokumentů, což by jistě nebylo příliš pohodlné. 

Co by měl takový prohlížeč zvládnout? Předně musí umět zobrazit 
XML dokument podle pravidel definovaných v připojeném stylu. Prohlí- 
žeč by měl podporovat alespoň kaskádové styly (CSS). Pro složitější doku- 
menty však bude užitečná i podpora stylového jazyka XSL. 

Samozřejmostí by měla být podpora všech běžných grafických a multi- 
mediálních formátů. Kromě dnes běžně používaných formátů jako GIF, 


JPEG a PNG přicházejí na scénu i zcela nové technologie. Web dlouho po- 
strádal standardizovaný formát pro přenos vektorové grafiky. W3C kon- 
sorcium nyní pracuje na vývoji formátu SVG (Scalable Vector Graphics), 
který je vektorový. To znamená, že mnoho druhů obrázků (zejména různá 
schémata a loga) se bude přenášet mnohem rychleji. Zajímavostí je, že for- 
mát SVG není binární, ale je to „obyčejný" XML dokument. 

Formátů založených na XML dnes vzniká mnoho. Některé z nich lze 
zobrazovat pomocí klasických stylů. Jiné jsou však tak složité nebo staví 
na odlišném formátovacím modelu, takže pro ně běžné stylové jazyky 
nestačí. Jako příklad mohou posloužit jazyky MathML (Mathematical 
Markup Language) a CML (Chemical Markup Language), které slouží 
k zápisu matematických a chemických vzorců. Je jasné, že tyto formáty 
asi nebudou podporovat všechny prohlížeče. Ale je více než pravděpo- 
dobné, že pomocí mechanismu, který bude připomínat dnešní plug-in 
moduly, půjde do prohlížeče přidat podporu pro různé další formáty za- 
ložené na XML. 

Důležitá bude i podpora odkazů — jazyka XLink. Možnosti tohoto ja- 
zyka v mnoha směrech převyšují možnosti odkazů tak, jak je známe dnes 
zwebových prohlížečů. 

Dobrý prohlížeč by měl nabízet i další funkce, mezi něž patří navigace 
v dokumentu a kontextové vyhledávání. Pod navigací si můžeme předsta- 
vit například schopnost vygenerovat a zobrazit strom struktury dokumen- 
tu, který může posloužit zároveň jako obsah a jako výborná navigační 
pomůcka. Kontextové prohledávání není nic jiného, než že při hledání tex- 
tu na stránce můžeme zadat element, ve kterém se má text hledat. Pro- 
hledávání tak můžeme omezit například jen na popisy tabulek. 

Požadavky na běžný XML prohlížeč jsou celkem jasné, jak tedy vypa- 
dá reálná podpora XML v dostupných prohlížečích. Oba dva přední vý- 
robci prohlížečů ohlásili podporu XML v „pětkových" verzích prohlížečů. 
V době psaní byl v této verzi k dispozici Internet Explorer (http:// 
www.microsoft.com/windows/ie/). Netscape zatím ostrou verzi svého 
prohlížeče neuvolnil, k dispozici je pouze vývojová verze Mozilla (http:// 
www.mozilla.org/). 
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Oba dva prohlížeče v sobě obsahují XML parser a umějí dokumenty 
formátovat pomocí kaskádových stylu (CSS). S dokumentem lze rovněž 
manipulovat pomocí klientských skriptů (JavaScript). Využívá se přitom 
standardní rozhraní DOM. Internet Explorer navíc podporuje i transfor- 
mační část stylového jazyka XSL. V době uvedení IE 5.0 na trh bohužel 
nebylo ještě XSL standardizováno, a tak se XSL v Internet Exploreru v ně- 
kterých ohledech liší od standardu. Microsoft se však zavázal, že další 
verze prohlížečů budou v souladu s posledními standardy. A zdá se, že 
sliby plní. Od ledna je na stránkách Microsoftu k dispozici update IE, kte- 
rý podporu XSL uvede do souladu se standardem. 

Ani jeden z prohlížečů zatím nepodporuje všechny možnosti rozšíře- 
né tvorby odkazů definované v jazyce XLink. Nabízené možnosti jsou 
v podstatě na úrovni jednoduchých odkazů, které známe z jazyka HTML. 

Microsoft a Netscape však nejsou jediní hráči na poli prohlížečů. XML 
dokumenty zformátované pomocí kaskádových stylů by měla umět zobra- 
zovat příští verze prohlížeče Opera (http://www.opera.com). Žádný z výše 
zmíněných prohlížečů zatím neobsahuje funkce, které by usnadňovaly navi- 
gaci a hledání v dokumentu. Takové prohlížeče dnes nabízí výrobci tradič- 
ních SGML prohlížečů, kteří své programy rozšiřují o podporu XML, a mladé 
firmy, které se snaží zaplnit nově vzniklou mezeru na trhu. Zajímavým prohlí- 
žečem, který staví na základech Mozilly, je DocZilla (http://www.doczilla. 
com/). Kromě XML zvládá i SGML a mnoho dalších hi-end technologií. 

K dispozici jsou i další zajímavé projekty, které jsou však zatím větši- 
nou ve stadiu beta verzí. Například prohlížeč s integrovaným editorem 
InDelv (http://www.indelv.com/) umí zobrazovat dokumenty pomocí 
XSL stylu, kde přímo interpretuje formátovací instrukce. Nepoužívá tedy 
XSL pouze pro transformaci do HTML. Navíc podporuje jazyky pro tvorbu 
odkazů XLink a XPointer. Podporu XLinku obsahuje i prohlížeč HyBrick 
(http://www.fujitsu.co.jp/hypertext/free/HyBrick/en/index.html), 
který dokumenty formátuje pomocí DSSSL stylu. 

Pro samotné nasazení XML na webu nemusí být špatná nebo neexistu- 
jící podpora XML v prohlížeči překážkou. Není problém ještě na serveru 
převést XML dokument pomocí XSL stylu do HTML. Již dnes existují řešení, 
která umožňují automatické zaslání XML dokumentu v podobě vhodné 
pro klienta — prohlížeči se zašle buď HTML, nebo XML kód. Pro potřeby 
mobilních zařízení se dokument převede do WML nebo jiného úsporného 
a jednoduchého jazyka. Možnost snadné konverze informací v XML do 
formátů vhodných pro jednotlivá koncová zařízení bude stále důležitější. 

Editory 

Pokud budeme chtít psát dokumenty v XML, budeme k tomu dozajista 
potřebovat nějaký vhodný editor. Jelikož je XML dokument obyčejný tex- 
tový soubor doplněný o tágy, můžeme k jeho vytváření a následné edita- 
ci použít libovolný textový editor. Přijdeme tak však o spoustu užitečných 
funkcí — lepší editor může automaticky kontrolovat strukturu dokumen- 
tu. Nedovolí nám pak vytvořit dokument, který není správně strukturova- 
ný či neodpovídá požadovanému DTD nebo schématu. Chytrý editor 
nám také může napovídat, které elementy a atributy můžeme v daném 
místě dokumentu použít. 

Luxusní editor může být přímo integrován s nějakým formátovacím 
strojem, který dokáže dokument zformátovat pro tisk nebo převést do 


dalších formátů. Pro někoho může být důležitá i integrace editoru se sy- 
stémem pro správu dokumentů. Při větším objemu dokumentů je uklá- 
dání do souborů poměrně nepohodlné. Lepší je dokumenty ukládat do 
nějakého systému pro jejich správu, který bývá postaven nad databází 
a často v sobě zahrnuje i funkce pro řízení oběhu dokumentů apod. 

Dnešní XML editory můžeme rozdělit do několika skupin, podle toho, 
jak moc je uživatel vystaven styku se samotným jazykem XML. Nejjedno- 
dušší editory zobrazují přímo zdrojový kód XML s tím, že mohou tágy 
zvýraznit jinou barvou pro odlišení od textu. Některé editory pouze zvý- 
razní syntaxi, jiné v tomto režimu automaticky kontrolují strukturu doku- 
mentu a nabízejí uživateli elementy a atributy, které může na tom 
kterém místě dokumentu použít. Pokročilejší editory již pracují v částeč- 
ném WYSIWYG režimu, kdy je text vidět zformátovaný pomocí stylu, ale 
jsou v něm vidět jednotlivé tágy. Poslední stupeň již před uživatelem XML 
úplně schová. Vkládání tagů je pak plně v režii editoru, který může podle 
nějakých pravidel mapovat jednotlivé vizuální styly na XML elementy. 

Výše popsané editory se hodí spíše na editování textových dokumen- 
tů. Pokud však do XML ukládáme spíše databázová nebo hodně struktu- 
rovaná data, může nám více vyhovovat editor, který dokument zobrazuje 
jako hierarchickou stromovou strukturu. Pro speciální aplikace se může 
vyplatit vytvoření jednoúčelového editoru, který umožní velice efektivně 
editovat data vyhovující jednomu určitému DTD. Praktickým příkladem 
tohoto přístupu je například editor rovnic zabudovaný v prohlížeči 
Amaya, který umožňuje pohodlně vizuálně editovat matematické výrazy 
zapsané v MathML (obr. 1). 

WYSIWYG EDITORY 

Pro masové použití XML se nejvíce hodí editory, které pracují ve WYSI- 
WYG režimu, a hodně tak připomínají klasický textový editor, jako je tře- 
ba Microsoft Word. Důkazem správnosti této cesty budiž třeba HTML 



Obr. 1: Experimentální prohlížeč Amaya obsahuje editor 
rovnic, který pracuje s formátem MathlVIL. 
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editor FrontPage, který si mnoho uživatelů oblíbilo právě proto, že v něm 
nemusejí vůbec přijít do styku s HTML kódem. FrontPage základní formá- 
tovací příkazy automaticky převádí do odpovídajících struktur jazyka 
HTML. Podobně je tomu i u vyspělých XML editorů. V následujících od- 
stavcích se podíváme na funkce, které nabízejí editory spadající do této 
kategorie. 

Silné postavení na poli XML editorů mají firmy SoftQuad a ArborText 
díky tomu, že již pěknou řádku let vyrábějí editory podporující SGML. Ty 
stačilo drobně upravit, a rázem jsou na světě dva špičkové XML editory — 
XMetaL a Epic. XML umí editovat i WordPerfect 9 (součást WordPerfect 
Office 2000). 

Ačkoliv každý ze tří editorů má svou silnou stránku někde jinde, jsou 
si v mnohém podobné. Velkou výhodou všech editorů je, že podporují li- 
bovolné DTD. Pomocí zabudovaného makrojazyka lze navíc editory na- 
stavit tak, že některé funkce a menu se objeví 
pouze při editaci dokumentu vyhovujícímu urči- 
tému DTD. Pokud se do dokumentu vkládají slo- 
žitější data, můžeme si na to v zabudovaném 
jazyce vytvořit speciální vstupní dialogové okno. 

Samotná editace dokumentů probíhá ve WY- 
SIWYG režimu (obr. 2). Kromě toho nabízejí 
všechny editory i hierarchický pohled na struktu- 
ru dokumentu. Dokument můžeme editovat v li- 
bovolném z těchto pohledů. Editory nabízejí 
i hybridní WYSIWYG režim (obr. 3), ve kterém 
jsou v textu dokumentu viditelné i jednotlivé 
tágy. Editory samozřejmě hlídají strukturu doku- 
mentu a k vložení nám nabízejí jen platné ele- 
menty. Editace atributů je také velice pohodlná 
a probíhá pomocí dialogových oken. 

Aby mohly editory pracovat ve WYSIWYG re- 
žimu, musí vědět, jak se mají jednotlivé elementy 
zobrazovat. Pro tyto účely používá každý z edito- 
rů jinou technologii. 

V Epicu se pro definici vzhledu dokumentu 
používá stylový jazyk FOSI, který má svá zlatá léta 
již za sebou, ale většinu požadavků s přehledem 
uspokojí. Epic má v sobě navíc zabudované i vý- 
konné formátovací prostředky. Vytvořené doku- 
menty lze tedy přímo tisknout nebo z nich 
můžeme vygenerovat PostScript. Pokud máme 
nainstalován Adobe Acrobat, můžeme z doku- 
mentu přímo generovat i PDF. 

V XMetaLu můžeme vzhled dokumentu 
v editoru definovat pomocí kaskádových stylů 
(CSS). To je velice příjemné, protože stejný styl 
lze použít i v prohlížečích. CSS však nemají dosta- 
tečné prostředky pro definici vzhledu stránky pro 
potřeby DTP, a tak je XMetaL pouze šikovný edi- 
tor. Pro formátování dokumentu musíme použít 
samostatný program. Kaskádové styly nemusíme 


vytvářet ručně, XMetaL pro ně má zabudovaný poměrně komfortní edi- 
tor. Součástí editoru je i zabudovaný prohlížeč, který využívá komponen- 
tu Internet Exploreru, takže je dokument vidět úplně stejně jako 
v prohlížeči. Verze XMetaLu 1.2 má v sobě již zabudovaný i XSL procesor, 
takže je možné provádět náhled dokumentu zformátovaného pomocí 
XSL. 

WordPerfect nepoužívá žádný standardní stylový jazyk. Ve speciálním 
programu se musí každé DTD, které chceme používat, zkompilovat do 
šablony. Do ní je možné přidat ještě definice vzhledu jednotlivých ele- 
mentů. K dispozici máme bohaté formátovací možnosti WordPerfectu, 
takže lze dosáhnout kvalitního typografického výstupu. 

Pro našince je rovněž důležité, v jakých kódováních umí editory doku- 
menty ukládat. V tomto ohledu XMetaL zklamal, protože podporuje 
pouze kódování ISO 8859-1 . V něm chybějí některé české znaky s diakri- 



Obr. 2. Většina WYSIWYG editorů nabízí tři druhy pohledů na dokument 
— hierarchický strom, úplný WYSIWYG režim... 



Obr. 3. ...a hybridní WYSIWYG, ve kterém jsou vidět i jednotlivé tágy. 
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tikou, a proto současnou verzi XMetaLu pro editaci dokumentů v češtině 
použít nemůžeme. Příští verze by tento nedostatek měla odstranit. Epic 
je na tom s podporou různých kódování nejlépe. Pro češtinu můžeme 
použít UTF-8, ISO 8859-2 a Windows-1250. Verze Epicu, kterou jsem 
měl k dispozici, bohužel neuměla rozpoznat kódování uvedené v XML 
deklaraci, budoucí verze by tuto chybu měly mít odstraněnu. Word- 
Perfect podporuje pouze kódování UTF-8 a UTF-16. 

EMACS — HODNĚ MUZIKY ZA MÁLO PENĚZ 

Někomu nemusí editace ve WYSIWYG režimu vyhovovat a chce mít 
zdrojový kód dokumentu naprosto pod svou kontrolou. Na druhou stra- 
nu není proč se vzdávat takových vymožeností, jako je kontrola doku- 
mentu oproti DTD a pohodlné vkládání jen těch elementů, které lze 
v daném místě dokumentu použít. Editorem, který toto vše nabídne 
a navíc zdarma, je Emacs. 

Emacs (http://www.emacs.org/) je kultovním textovým editorem. Je 
to jeden z prvních programů, který byl šířen pod GNU licencí — tedy za- 
darmo včetně zdrojových textů. To umožnilo široké obci vývojářů přizpů- 
sobit Emacs pro další operační systémy — dnes je Emacs dostupný na 
většině používaných platforem. Původně byl Emacs vyvinut pro Unix, kde 
může běžet v textové konzoli i jako X-Window aplikace. Dnes jsou k dis- 
pozici i verze pro Windows (http://www.gnu.org/software/emacs/win- 
dows/ntemacs.html) a MS-DOS (obr. 4). 

Asi největší zbraní Emacsu je zabudovaný interpret jazyka Lisp, pomo- 
cí kterého lze upravovat činnost editoru a psát makra. V tomto jazyce je 
pro Emacs napsáno nepřeberné množství modulů — emailový klient, FTP 
klient, čtečka newsů, webový prohlížeč, vývojová prostředí pro mnoho 
programovacích jazyků a mnoho dalšího. Pro nás je však důležité, že exis- 


tuje balík PSGML (http://www.lysator.liu.se/projects/about_psgml.html), 
který z Emacsu udělá plnohodnotný SGML/XML editor. 

Vzhledem k tomu, že dnešní verze GNU Emacsu zatím není WYSIWYG 
editor, probíhá editace XML dokumentů v jejich zdrojovém tvaru. PSGML 
režim však nabízí mnoho nástrojů, jež nám editaci usnadní. Především jsou 
dokumenty zobrazovány se zvýrazněnou syntaxí — značkování má jinou 
barvu než samotný text dokumentu, což usnadňuje orientaci. 

PSGML samozřejmě umí pracovat s DTD, a díky tomu nám během 
psaní umí nabídnout elementy, které může v daném místě použít. U kaž- 
dého elementu lze snadno editovat i atributy. PSGML má zkrátka pořád 
přehled o tom, kde v dokumentu právě jsme. Lze se proto snadno pohy- 
bovat mezi elementy a dokonce si můžeme nechat obsah zvolených ele- 
mentů schovat — při editování dlouhých dokumentů se pak v textu snáze 
orientujeme. PSGML umí automaticky zdrojový kód přehledně formáto- 
vat. Z DTD si pamatuje i všechny definované entity, takže pokud si na ně- 
jakou nemůžeme vzpomenout, stačí si ji vybrat v menu. PSGML si poradí 
i s editací dokumentu, který je uložen ve více souborech. 

PSGML má vestavěn jednoduchý parser, který obvykle na kontrolu 
správnosti dokumentu stačí. Přímo z editoru lze velice pohodlně volat 
další aplikace, jako externí parsery a různé formátovací programy. 

Emacs ve spojení s PSGML je opravdu výborný nástroj. Asi po něm 
sáhnete v případě, kdy nebudete mít prostředky na nákup dříve zmíně- 
ných poměrně drahých WYSIWYG editorů. Z počátku vám možná nebu- 
de Emacs příliš vyhovovat, protože jeho ovládání je trošku odlišné než to, 
na které jste zvyklí z dnešních aplikací. Emacs přeci jen nějaký ten pátek 
pamatuje, a i když se neustále vyvíjí, ovládání se kvůli zpětné kompatibili- 
tě nemění. 

Editory pro databázové 

DOKUMENTY 

Všechny dosud popisované editory byly komfortní 
a hodily se na editaci dokumentů reprezentujících 
rozsáhlé texty. Pokud však někdy potřebujeme 
rychle vytvořit jednoduchý XML dokument, který 
slouží spíše pro ukládání strukturovaných dat než 
dlouhých textů, můžeme použít některý z edito- 
rů, který dokument zobrazuje jako hierarchickou 
strukturu elementů a atributů, jejichž hodnoty 
můžeme editovat. Zobrazení dokumentu je pak 
velice podobné Průzkumníku z Windows. Tuto 
funkčnost nabízí např. Microsoft XML Notepad 
(http://msdn.microsoft.com/xinl/notepad/) 
a některé další jednoduché editory, které jsou na- 
psané většinou v Jávě. 

XML Notepad (obr. 5) je na stránkách Micro- 
softu k dispozici zdarma. Editor umí provádět vali- 
daci dokumentu oproti DTD a schématům, ale 
pouze při načítání dokumentu. Během editace mů- 
žeme vkládat libovolné elementy a atributy, editor 
pouze hlídá, aby byl vytvořený dokument správně 
strukturovaný. O jeho validitu se již nestará. 



Obr. 4. Emacs+PSGML zvládne editaci dokumentů vyhovujících libovolnému 
DTD. V jednom okně edituji článek v DTD DocBook, v druhém okně právě 
Emacs funguje jako editor WML stránek pro mobilní zařízení. 
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ná a zdlouhavá práce. Existují editory, které nám umožní 
vytvoření stylu v pohodlném vizuálním prostředí bez 
nutnosti znát syntaktické detaily používaného stylového 
jazyka. Často jsou tyto editory součástí XML editorů 
a nejsou k dispozici jako samostatné programy. 

Vytváření DTD nebo schémat si lze rovněž usnadnit po- 
mocí různých podpůrných programů. Složitější DTD nebo 
schémata jsou poměrně velké a složitě strukturované 
textové dokumenty. Vizuální editory dokáží schéma doku- 
mentu znázornit v grafické podobě a takto s ním i praco- 
vat. Můžeme se soustředit na strukturu dokumentů 
a nemusíme myslet na syntaktické detaily použitého jazyka 
pro zápis schémat. Příkladem editoru schémat je XML 
Authority (http://www.extensibility.com/products/xa/), 
který umí vizuálně editovat schémata. XML Authority ro- 
zumí několika nejpoužívanějším schémovým jazykům 
a DTD, takže je mezi sebou můžeme i převádět. 

Microsoft Office 2000 a XML 



Obr. 5. XML Notepad se hodí jen na editaci velice jednoduchých dokumentů. 


Mnoho uživatelů se ptá, zda a jak Office 2000 podporuje XML. Microsoft 
tvrdí, že jeho Office 2000 XML podporuje. Problém je ve vágnosti pojmu 
„podporuje". Office 2000 (Word 2000) nepodporuje XML v tom smyslu, 
že by uměl editovat dokumenty vyhovující libovolnému DTD. Word 2000 
tedy v žádném případě není XML editor, který bychom mohli srovnávat 
s XMetaLem, Epicem nebo WordPerfectem. 

Na druhou stranu to neznamená, že by Microsoft lhal. Office 2000 
skutečně formát XML používá, ale pouze pro své potřeby. Office 2000 
umožňuje ukládání dokumentů ve formátu HTML místo klasických for- 
mátů DOC a XLS. Narozdíl od předchozích verzí se při ukládání do HTML 
neztrácejí žádné informace. Formát HTML je tak funkčně ekvivalentní 
s nativními formáty. Aby šlo do formátu HTML uložit všechny přídavné 
informace, používá se místo HTML ve skutečnosti XML a jmenné prosto- 
ry. Jmenné prostory umožňují v jednom dokumentu používat několik 
různých sad značek. Jako implicitní jmenný prostor je zvoleno HTML 4.0. 
Ostatní jmenné prostory obsahují speciální elementy — pro vektorovou 
grafiku, pro uložení informací o dokumentu, pro uložení speciálních for- 
mátovacích vlastností apod. Starší prohlížeče přídavné jmenné prostory 
ignorují a vidí pouze HTML kód, který zobrazí. Novější verze Internet 
Exploreru a programy z Office 2000 pak rozumí všem elementům. 

O tom, jak bude vypadat podpora XML v dalších verzích Office, zatím 
představitelé Microsoftu mlží. Tvrdí, že Office bude postupně podporo- 
vat XML ve třech úrovních. Office 2000 údajně obsahuje podporu první 
úrovně. Nezbývá než čekat a doufat, že další úroveň bude zahrnovat úpl- 
nou podporu XML a že se tato úroveň objeví hned v příští verzi Office. 

Pomocné editory 

Pokud v našich aplikacích používáme XML, obvykle používáme i další 
technologie úzce svázané s XML — především různé stylové jazyky a jazy- 
ky pro definice schématu nebo DTD dokumentu. Tuto práci nám samo- 
zřejmě mohou ulehčit specializované programy. 

Styl můžeme samozřejmě ručně zapisovat přímo v odpovídajícím sty- 
lovém jazyku. Pro složité dokumenty to však může být poměrně nevděč- 


Systémy pro správu dokumentů 

Pokud produkujeme velké množství dokumentů, které připravuje více lidí 
najednou, je nemyslitelné, aby se všechny dokumenty ukládaly na něja- 
kém sdíleném síťovém disku v souborech. Je potřeba zajistit přístupová 
práva k jednotlivým dokumentům a jejich částem. Velké dokumenty je 
potřeba rozdělit na menší části, které budou moci jednotliví uživatelé 
editovat nezávisle na sobě. Programům, které popsané funkce nabízejí, 
se obvykle říká systémy pro správu dokumentů (DMS — Document Ma- 
nagement Systems). 

DMS obvykle ukládají dokumenty do relačních nebo objektových da- 
tabází jako Oracle, MS SQL Server, Object Store, POET apod. Obvykle lze 
nastavit, jak velké kusy dokumentu (kapitoly, podkapitoly, odstavce) bu- 
dou ukládány jako samostatný objekt, který lze editovat. Pokud vše ro- 
zumně navrhneme a rozdělíme, můžeme některé části dokumentů 
opakovaně používat a tím si ušetřit práci s upravováním dokumentů na 
více místech. 

Aby bylo možno s dokumenty uloženými v DMS pracovat, nabízejí je- 
jich výrobci rozšíření pro jednotlivé XML editory. Editor pak umí načítat 
a ukládat dokumenty přímo z DMS. Pokud to potřebujeme, může pro 
nás DMS snadno evidovat jednotlivé verze dokumentů, pamatovat si kdo 
je kdy změnil a mnoho dalšího. 

Mnohé DMS obsahují i nástroje pro work-flow dokumentů. Můžeme 
tak specifikovat, která firemní oddělení nebo pracovníci musí požadova- 
ný dokument schválit nebo upravit. DMS požadovaný tok dokumentů 
pomáhá automatizovat a hlídá, aby nebyl nějaký článek na cestě doku- 
mentu vynechán. 

Jednotlivé DMS se mezi sebou navzájem liší, ale kromě výše popsané 
základní funkčnosti často nabízejí ještě další moduly. Součástí DMS je 
obvykle i prohlížeč a navigátor, které umožňují snadné prohlížení ulože- 
ných dokumentů. Bývá zařazen i nějaký vyhledávací systém, některé 
DMS jsou přímo integrovány s formátovacími programy, které umějí do- 
kumenty zformátovat pro tisk nebo převést do dalších formátů vhodných 
pro publikování na Webu. 
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Mezi nejznámější DMS patří například SigmaLink (http://www. 
step.de/sigmalink.htm), Life*CDM (http://www.corena.dk), Astoria 
(http://www.chrystal.com/products/astoria/astoria.htm) a Poet CMS 
(http : / / www. poet . com/products / cms / cms . html) . 

Vyhledávací nástroje 

Dnes jsou na Internetu využívány zejména techniky fulltextového vyhle- 
dávání. Schopnosti fulltextových technologií však narážejí na velký objem 
informací, které jsou na webu přítomny. Pokud tedy zadáme nějakému 
fulltextovému vyhledávači slovo, které nás zajímá, dostaneme jako odpo- 
věď tisíce stránek. 

Pokud by byly dnešní fulltextové vyhledávače schopné využít přídavné 
informace uložené v XML dokumentech, byla by možnost efektivního vy- 
hledávání na Internetu opět o něco lepší. Vyhledávací servery by mohly lé- 
pe rozpoznat důležitost dokumentů podle částí textu, kde se hledané slovo 
vyskytuje. Dokument, který dané slovo obsahuje v nadpisu, je jistě více re- 
levantní, než když ho obsahuje pouze v nějaké poznámce pod čarou. Zlep- 
šení přinese i kontextové vyhledávání, které umožní u hledaného slova 
zadat, zda se jedná o jméno člověka, jméno ulice, nebo popis fotografie. 

Bez toho, aby počítače porozuměly přirozenému jazyku, nebude vy- 
hledávání informací nikdy dokonalé. Nicméně již dnes se experimentuje 
s technikami, které mohou lecčemu pomoci. Problém kontextového vy- 
hledávání spočívá v tom, že v různých DTD a schématech se pro označo- 
vání téhož využívají elementy s různými názvy. Pokročilé vyhledávače 
proto budou obsahovat slovníky, které umožní překlad významu značek 
mezi několika DTD. 

Internetové vyhledávací služby 
podporující XML 

Na Internetu je dnes k dispozici velké množství vyhledávacích služeb. Jejich 
společným znakem je, že jsou převážně založeny jen fulltextově — indexují 
textový obsah stránky. Nestarají se však o strukturu dokumentu a o vý- 
znam jednotlivých částí textu. Na webu se začínají ob- 
jevovat stránky, které jsou dostupné pouze v XML, 
a logicky tak začaly vznikat vyhledávací služby, které 
podporují kontextové vyhledávání. 

Služba GoXML (http://www.goxml.com) se snaží 
kontextové prohledávání učinit hodně uživatelsky 
přátelské. Po zadání hledaných slov se nám zobrazí 
stránka s nalezenými dokumenty. Kromě toho se zob- 
razí seznam názvů elementů, ve kterých se hledaná 
slova vyskytují. Pokud si vybereme nějaký z nabíze- 
ných elementů, ve výsledku se objeví jen dokumenty, 
kde jsou hledaná slova v daném elementu. Nejedná 
se tedy o nic převratného, ale pro rychlé upřesnění vý- 
sledků to stačí. GoXML nabízí i zajímavou službu, kdy 
se dotaz serveru zašle v podobě XML dokumentu 
a seznam výsledků dostaneme zpět opět v podobě 
XML dokumentu. 

Experimentální služba IBM xCentral (http://xcentral. 
alphaworks.ibm.com/cgi-bin/newbasic.pl) spíše než 


k vyhledávání v XML dokumentech slouží k vyhledávání informací o XML. 
Můžeme si totiž vybrat, zda chceme prohledávat dokumenty, DTD, archi- 
vy XML konferencí nebo jiné materiály vztahující se k XML. 

Vyhledávač pro osobní použití 

Nejméně stejně důležité jako internetové vyhledávače jsou systémy, které 
umožňují prohledávání XML dokumentů, jež máme na svém počítači ne- 
bo třeba na firemním intranetu. Již dnes existuje poměrně široká nabídka 
nástrojů, které pro to můžeme použít. 

Pokud dokumenty ukládáme do databáze, máme většinou vyhráno. 
Většina dnešních databázových serverů již nějakou dobu obsahuje mož- 
nosti fulltextového vyhledávání. S příchodem XML postupně výrobci da- 
tabází rozšiřují funkčnost hledání tak, aby šlo zadávat i kontextové 
dotazy. Nové možnosti lze obvykle využít pomocí nových operátorů, kte- 
ré rozšiřují jazyk SQL (Structured Query Language) používaný v relačních 
databázích k dotazování. 

Průkopníkem v podpoře XML v databázích je Oracle, ale ani IBM se 
svojí DB2 a Microsoft s SQL Serverem nespí a podporu XML ve svých pro- 
duktech neustále zlepšují. 

Ne vždy máme to štěstí (smůlu), že máme všechny dokumenty v da- 
tabázi nebo na svém intranetu. Zajímavé služby nám pak může nabíd- 
nout program Xdex (http://www.xmlindex.coin/), který umožňuje 
indexování a následné vyhledávání v XML dokumentech. Indexované 
dokumenty přitom mohou být na mnoha místech. Xdex umí indexovat 
dokumenty uložené na WWW a FTP serverech, na síťových i lokálních 
discích. Lze jej požádat i o to, aby zindexoval dokumenty uložené v da- 
tabázi. 

Mezi unikátní vlastnost Xdexu patří možnost vytvoření tezauru pro 
názvy elementů. Pokud indexované dokumenty odpovídají různým DTD 
nebo schématům, ale některé elementy mají stejný význam, můžeme říci, 
které elementy jsou vzájemná synonyma. Kontextové hledání pak hledá 
ve všech elementech s daným významem. 



Obr. 6. GoXML je první vyhledávací službou, která je zaměřena vyhledávání 
v XML dokumentech. 
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Rozhraní kXdexu je webové, vyhledávač obsahuje i XSL procesor, tak- 
že lze dokumenty pro zobrazení převést do HTML pro starší prohlížeče. 

Všechny předchozí vyhledávače fungovaly na principu, kdy nejsou 
prohledávány přímo originální dokumenty, ale pomocná datová struktu- 
ra, tzv. index, který hledání výrazně urychluje. Index se však musí neustá- 
le aktualizovat, aby odrážel skutečný obsah dokumentů. Navíc je index 
obvykle stejně velký (ne-li větší) než indexované dokumenty, takže do- 
chází ke zbytečnému plýtvání místem na disku. Pokud potřebujeme 
kontextové prohledávání použít jen občas na nějakou menší skupinu do- 
kumentů, může se nám hodit program sgrep (http://www.cs.helsin- 
ki.fi/~jjaakkol/sgrep.html). Tato jednoduchá utilitka pracuje podobně 
jako známý program grep, s tím rozdílem, že můžeme vytvářet kontexto- 
vé dotazy, které zadané fráze hledají jen v určitých částech dokumentu. 

Dotazovací jazyky 

Všechny výše popsané druhy prohledávačů používaly vlastní jazyk pro za- 
dávání dotazů nad XML dokumentem. Často je tento jazyk od uživatele 
ještě odstíněn nějakým příjemným uživatelským rozhraním. Pro všechny 
by však jistě bylo výhodné, kdyby existoval nějaký standardizovaný jazyk 
pro dotazování v XML dokumentech. Převážná většina relačních databází 
podporuje dotazovací jazyk SQL. Kdyby se pro dotazování v XML používal 
nějaký stejně rozšířený a standardizovaný jazyk, bylo by to jen dobře. 

Mezi jednoduché dotazovací jazyky pro XML můžeme zařadit XPath 
a X5LT. Ty umožňují vybírat určité části dokumentu. Jsou však orientovány 
na XML dokumenty, které se používají pro data textového charakteru. Pro 
vyhledávání v silně strukturovaných datech nejsou příliš vhodné. Konsorci- 
um W3C proto pracuje na dotazovacím jazyku pro XML, tzv. XML-QL (XML 
Query Language). Ten má kromě snadného výběru informací v XML doku- 
mentu umožnit i jejich uspořádání do formy, ve které potřebujeme výsledek. 

Existují i iniciativy, které se snaží podporu pro XML přidat do jazyka 
SQL. Nové verze komerčních databázových serverů často již nějaký dota- 
zovací jazyk pro XML mají v sobě zahrnutý. Zatím však nelze hovořit 
o nějakém standardu. Bude ještě potřeba nějaký čas, než se na základě 
zkušeností a požadavků vytvoří jednotný a všemi používaný standard. 


však i celá řada programů, která je k dispozici jako freeware nebo public 
domain. Jedná se však o samostatné programy, které se obvykle ovládají 
z příkazové řádky. Mnohdy jsou napsány tak, že je lze jednoduše zařadit 
do dalších aplikací a využít v nich jejich funkčnost. 

XT (http://www.jclark.com/xinl/xt.litinl) je XSL procesor napsaný 
v Jávě. Jeho velkou výhodou je poměrně úplná implementace transfor- 
mační části XSL. XT bohužel nepodporuje formátovací objekty, takže se 
hodí pouze pro konverzi mezi různými XML schématy nebo mezi XML 
a HTML. Můžeme ho nasadit např. jako serviet, který bude na webovém 
serveru dokumenty převádět z XML do jazyka HTML, jemuž rozumí 
všechny dnešní prohlížeče. 

FOP (http://xml.apache.org/fop/) je součástí projektu Apache Co- 
coon a umí XML dokumenty konvertovat přímo do formátu PDF. FOP je 
napsán v Jávě a kromě výstupu do PDF umí dokumenty i přímo zobrazo- 
vat. Jeho rozhraní umožňuje zařazení do dalších aplikací, které ho mo- 
hou využívat jako jednoduchý prohlížeč. FOP umí soubory PDF generovat 
ze souboru obsahujícího formátovací objekty nebo přímo z XML doku- 
mentu a odpovídajícího XSL stylu. FOPje velice nadějný projekt a doufej- 
me, že jeho autoři budou program neustále vylepšovat. 

Firma RenderX (http://www.renderx.com) na svých stránkách inze- 
ruje program F02PDF, který umí převádět dokument obsahující formáto- 
vací objekty do PDF. Ukázky jsou opravdu impozantní, F02PDF zvládá 
i sazbu do více sloupců a další náročnější prvky. K dispozici však zatím 
není ani ostrá verze, ani žádná betaverze. Narozdíl od ostatních zmíně- 
ných formátovačů a konvertorů bude F02PDF s největší pravděpodob- 
ností šířeno komerčně. 

Jade (http://www.jclark.com/jade/) je DSSSL procesor. Původně Za- 
c/e uměl pracovat s dokumenty v SGML, nyní zvládá i XML. Kromě kon- 
verzí z XML do XML a HTML umí dokumenty převést podle definice 
obsažené v DSSSL stylu do formátů RTF, TeX a MIF (formát používaný 
v DTP programu FrameMaker). Z TeXu pak můžeme snadno vygenerovat 
PostScript nebo PDF. Výhoda Jade a DSSSL spočívá v tom, že jsou na svě- 
tě déle než XSL, a tak dnes existují DSSSL styly pro nej rozšířenější DTD. 
Pomocí Zac/e jsem tento článek zkonvertoval do RTF pro potřeby redakce. 


Konvertory a formátovače 

Velkou předností XML je možnost snadné transformace do dalších for- 
mátů. Z jednoho dokumentu můžeme vygenerovat formát PDF nebo 
PostScript pro tisk, stránku HTML pro web, WML stránku pro mobilní te- 
lefon nebo RTF dokument pro odeslání mailem jako příloha. 

Jelikož je dokumenty potřeba převádět a formátovat rychle a efektiv- 
ně, používají se pro tyto účely stylové jazyky, které nás nenutí se vázat na 
nějaký konkrétní produkt, protože jsou standardizovány. Pro potřeby 
konverze mezi různými formáty založenými na XML, mezi XML a HTML 
a mezi XML a textovými formáty se výborně hodí transformační část jazy- 
ka XSL. Pro výsledné formátování dokumentu se pak používá rovněž 
XSL, konkrétně jeho formátovací objekty. V některých případech může 
být vhodné i použití jiných jazyků, např. DSSSL. 

Většina komerčních XML editorů a publikačních systémů v sobě pří- 
mo zahrnuje nějaký formátovací program, i když o něm uživatel často 
ani neví. Stačí z menu vybrat příkaz Tisk a dokument se vytiskne. Existuje 


Konverze do XML 

Pokud vytváříme nové dokumenty, není problém je pomocí vhodného 
editoru vytvářet rovnou v XML. Často však potřebujeme do nového 
systému založeného na XML naimportovat staré dokumenty, vytvořené 
v nějakém jiném formátu. Do hry pak vstupují programy, které se snaží 
usnadnit konverzi dokumentů z proprietárních formátů do XML. 

Mezi klasiky na poli konverzních programů patří OmniMark (http:// 
www.ommmark.com/develop/om5/index.htinl). Je to programovací ja- 
zyk, který je speciálně uzpůsoben pro konverzi mezi XML a ostatními for- 
máty. Kromě klasických programových konstrukcí, které známe z běžných 
programovacích jazyků, nabízí efektivní syntaxi, jež umožňuje na základě 
vzorů vybírat jednotlivé části souboru a dále je zpracovávat. OmniMark je 
již dlouhou dobu používán v oblasti konverze textů, a existuje proto pro 
něj mnoho programů pro konverzi mezi různými formáty (např. z RTF do 
XML). Samotný OmniMark je nyní k dispozici zdarma, platí se pouze za vý- 
vojové prostředí — to je zdarma pouze pro soukromé a školní využití. 
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Obr. 7. Integrované vývojové prostředí OmniMarku. 


Pokud programování není naše hobby a potřebujeme převést nějaké 
dokumenty do XML, mohl by se nám hodit systém DynaTag (http:// 
www . enigma . com/products / dynatag. htm) , který umožňuje konvertovat 
dokumenty z formátů textových editorů do XML. Konverze probíhá v gra- 
fickém prostředí, a poté co jsou na několika prvních dokumentech daného 
druhu definována konverzní pravidla, může převod probíhat automaticky. 

Parsery 


SAX 

Rozhraní SAX (Simple API for XML) (http: //www. 
microstar.com/sax.htnil) je založeno na řízení pomocí 
událostí (event-driven). Pomocí rozhraní vytvoříme vazbu 
mezi událostmi, které generuje parser, a naším kódem. 
V praxi to znamená, že si nadefinujeme funkce, které se 
zavolají v okamžiku, kdy parser narazí na začátek elemen- 
tu, na obsah elementu, na konec elementu, na komentář, 
na instrukce pro zpracování apod. Naší funkci jsou pak 
předány všechny potřebné parametry jako např. název 
elementu. 

Výhoda událostmi řízeného přístupu je v jeho rychlos- 
ti a malé spotřebě paměti. Jednotlivé události jsou vyvo- 
lávány postupně, jak je čten dokument. Jak za chvíli 
uvidíme, rozhraní DOM vyžaduje načtení celého doku- 
mentu předtím, než s ním začneme pracovat. Pokud tedy 
nepotřebujeme funkčnost, jíž nabízí DOM, vyplatí se po- 
užít SAX, protože naše aplikace bude rychlejší a bude mít menší pamě- 
ťové nároky. 

Rozhraní SAX dnes podporuje velké množství parserů, i když samotné 
rozhraní není definováno pomocí žádného standardu konsorcia W3C nebo 
jiné standardizační organizace. Rozhraní vzniklo společným úsilím vývojářů 
z diskusní skupiny xml-dev a je to de facto standard. Parsery se rozhraní SAX 
drží, takže můžeme v naší aplikaci klidně zaměnit jeden parser za druhý. 


Parser je program, který kontroluje syntaktickou správnost dokumentu. 
Některé parsery umějí dokument kontrolovat oproti DTD nebo schéma- 
tu. Většina parserů se dá spustit z příkazové řádky a jako parametr se jim 
předá dokument, který mají zkontrolovat. Parser je samozřejmě zabudo- 
ván i ve všech prohlížečích s podporou XML. Mezi nejznámější parsery 
patří SP (http://www.jclark.coin/sp/index.htin), XP (http: //www jdark. 
com/xml/xp/index.html) a parser od Microsoftu (http://msdn.microsoft. 
com/downloads/webtechnology/xml/msxml.asp). 

Pro programátory 

Pro programátora je čtení a zápis dokumentů v XML velice snadné. O zá- 
pisu netřeba hovořit, protože XML dokumenty jsou obyčejné textové 
soubory. Při čtení dokumentů využijeme existující parsery v podobě kni- 
hoven, které můžeme použít v našich programech. Náš program pak ne- 
musí kontrolovat syntaxi dokumentu. Tu automaticky zkontroluje parser, 
navíc může parser ověřit i validitu oproti danému DTD nebo schématu. 
Naše aplikace pak nemusí obsahovat zdaleka tolik kódu pro ošetření 
chyb ve zpracovávaných datech. 

Další výhodou parserů je to, že nám obsah dokumentu zpřístupní v pří- 
jemné podobě. Aby byl život vývojářů co nejjednodušší, existují standardi- 
zovaná rozhraní (API) pro práci s dokumentem. Většina producentů 
parserů tato rozhraní používá. Dnes se používají dvě rozhraní DOM a SAX. 
Poznamenejme ještě, že parsery dnes existují pro většinu běžně používa- 
ných jazyků — Java, C, C++, Perl a další. Ve Windows jsou parsery často 
dostupné jako COM objekty, takže je lze využít v libovolném jazyce, který 
podporuje rozhraní COM (těch je dnes převážná většina). 


DOM 

Rozhraní DOM (Document Object Model) (http://www.w3.org/TR/ 
REC-DOM-Level-l /) je postaveno na zcela odlišném principu než SAX. 
Dokument je reprezentován jako stromová hierarchická struktura, kdy 
každému elementu odpovídá jeden uzel stromu. Odpovídající uzly mají 
samozřejmě i komentáře, instrukce pro zpracování atd. Tomuto způsobu 
reprezentace se říká grove (Graph Representation Of property ValuEs). 
Rozhraní DOM obsahuje funkce, které nám umožňují celý strom doku- 
mentu procházet, modifikovat jeho jednotlivé uzly, mazat je a přidávat. 
Narozdíl od rozhraní SAX nemusíme dokument procházet od začátku do 
konce, ale můžeme se v něm pohybovat dle naší potřeby. Proto se roz- 
hraní DOM uplatní v aplikacích, které provádějí náročnější operace s do- 
kumentem — editory, prohlížeče a formátovače. 

Rozhraní DOM je standardem z dílny konsorcia W3C. Původně byl 
DOM vytvořen zejména proto, aby nové verze prohlížečů podporující 
XML používaly stejný objektový model pro přístup k dokumentu ze 
skriptových jazyků jako JavaScript. Bez tohoto standardu bychom si 
o kompatibilitě prohlížečů mohli nechat jen zdát. Rozhraní DOM podpo- 
ruje Internet Explorer i Mozilla. 

Ufff 

Dočetli jste až sem a připadá vám, že těch aplikací, které podporují XML, 
je nějak mnoho? Máte pravdu, efektivní práce s informacemi už nevysta- 
čí jen s tužkou a papírem. Je potřeba sáhnout po účinnějších nástrojích. 
Doufám, že se v nich teď alespoň trochu orientujete, ^ — 

a že vám článek pomůže vybrat si ty pravé. ■ 
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Od začátku devadesátých let se situace na poli prostředků objektové analýzy 
a designu stávala dosti nepřehlednou. Existovalo množství metodik, z nichž každá doporučovala 
mírně odlišné metody, nástroje a definovala svůj vlastní proces tvorby IS/SW. Z praktických 
důvodů musely být dříve nebo později vyslyšeny hlasy volající po jistém stupni konvergence, 
což se týkalo zejména notace vytvářených modelů. Navzdory nasazení odlišných metodik 
a používání neslučitelných nástrojů chtěli pochopitelně objektoví vývojáři navzájem komunikovat. 


V poslední době se pozornost obrací především k metodikám a meto- 
dám postaveným na doporučené notaci UML (Unified Modeling Langua- 
ge), která slouží jako sjednocující standard mezi analytiky, návrháři 
a programátory používajícími objektové technologie. Bezezbytku všech- 
ny ze soudobých metodik a metod objektové analýzy a designu se hono- 
sí oním označením „UML compliant", které je (a nebo velice brzy bude) 
téměř nezbytné. Ač se to mnohým z nás nemusí líbit, nabývá tento stan- 
dard na důležitosti a vše nasvědčuje tomu, že se jedná o trend a nikoliv 
pouze o dočasnou pomíjivou záležitost. Zkrátka, v moderním procesu 
tvorby IS má UML již své pevné místo a buďme připraveni na to, že o něm 
uslyšíme čím dál víc. 


Historie 


verze 0.9 a 0.91 a nakonec i zcela zásadní verze 1 .0, která později sehrá- 
la klíčovou roli. Bleskovým přejmenováním Unified Method na Unified 
Modeling Language byla definitivně stvrzena úloha UML jakožto pro- 
středku pro grafickou tvorbu objektových modelů, a nikoli jako ucelené 
metodiky definující i odpovídající proces tvorby IS. Notace UML v. 1 .0 by- 
la rovněž předložena konsorciu OMG, které ji ještě téhož roku adoptova- 
lo jako svůj doporučený standard. Cesta k akceptování UML širokou 
odbornou veřejností se tímto zdála býti otevřena. 

Dnes je UML nej rozšířenější používanou objektovou notací, na jejíž zá- 
kladech stojí většina nabízených CASE systémů. Za pár měsíců své existen- 
ce doznalo UML několik rozšíření a modifikací jako například zavedení 
OCL (Object Constraint Language) a prostředků pro business modelování. 
Zatím poslední oficiální verzí je OMG UML 1 .3 z léta roku 1 999. 


Nejzazší historie UML sahá do listopadu 1 994, kdy své síly spojili dva teh- 
dejší objektoví guru Grady Booch a James Rumbaugh. Sloučením dvou 
nejvíce používaných metodik, Booch, silné především ve fázích designu 
a implementace, a OMT měl vzniknout nový de facto standard mezi 
prostředky objektové analýzy a designu. Na konferenci OOPSLA '95 
(Object-Oriented Programming Systems, Languages and Applications) 
byl široké odborné veřejnosti poprvé představen výsledek jejich společné- 
ho úsilí, tehdy ještě pod názvem Unified Method v. 0.8. V roce 1995 se 
k oběma tvůrcům připojila další výrazná osobnost, Ivar Jacobson, autor 
vcelku úspěšné metodiky Objectory/OOSE. Rychle po sobě následovaly 


Prostředky UML 

Jak již bylo patřičně zdůrazněno, UML není ucelená metodika definující 
i nezbytný proces tvorby IS, ale pouhá množina nástrojů, které se v tom- 
to procesu používají. Teprve nasazením odpovídající objektové metodiky, 
která definuje kdy, kým a jak jednotlivé nástroje používat, můžeme vytě- 
žit z UML maximum. Z objektových metodik vytvořených přímo nad ná- 
stroji UML jmenujme například Unified Process či Catalysis, vhodnou pro 
tvorbu systémů stojících na principech CBD (Component-Based Deve- 
lopment). 
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Tento text by měl sloužit jako stručný průvodce objektovým modelo- 
váním za použití nástrojů UML, nikoliv jako detailní průvodce UML sa- 
motným. Bližší informace nalezne čtenář na vybraných stránkách 
věnovaných UML (viz seznam Informační zdroje Internetu), případně na 
adrese autora. 

Jak je vcelku zaběhnutým zvykem (otázkou je, jestli dobrým či nikoliv), 
odlišuje UML nástroje pro modelování statické a dynamické stránky systé- 
mu. Zjednodušeně řečeno, statický pohled ukazuje jak systém vypadá, za- 
tímco dynamický definuje, jak se systém chová v čase a jak reaguje na 
nejrůznější podněty. Souhrnně hovoříme o architektuře systému. Jednotli- 
vé nástroje a prostředky obsažené v UML (viz obr. 1) nám při respektování 
tohoto pravidla dovolí modelovat vytvářený systém ze všech možných 
stran a na všech možných úrovních. Vhodnou kombinací těchto nástrojů, 
a to je na zvládnutí objektového modelování to nejtěžší, lze dosáhnout 
vcelku přehledných modelů dílčí i celkové architektury systému. 


Diagram případů užití 

(USE CASE DIAGRAM) 

První úkol, tj. vymezení hranic systému, je v UML podpořeno dynamic- 
kým pohledem modelovaným prostřednictvím diagramů případů užití, 
který je znám pod celou řadou dalších názvů jako například diagram ty- 
pových činností, jednání atp. Tento diagram (viz obr. 3), obecně model, 
zobrazuje základní vztah systému k jeho okolí, tzv. aktorům. Aktoryjsou 
nejčastěji samotní uživatelé systému, nicméně mohou jimi býti obecně li- 
bovolní externí činitelé stojící mimo modelovaný systém. 

Může se tedy jednat například o další hardwarové a softwarové 
prostředky, jiné IS, s nimiž má nový IS spolupracovat, instituce, které se 
systémem komunikují atd. Každý případ užití pak představuje jeden 
z možných způsobů použití systému, jednu z možných cest komunikace 
aktor systém. Konkrétním případem užití může být například použití 
systému za účelem zjištění aktuálního stavu skladových zásob, zpracová- 
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Obr. 1: Vztahy mezi nástroji UML. 


Začneme-li etapou analýzy, o jejíž nutnosti soudný člověk nemůže 
pochybovat, pak je prvním z úkolů vymezení hranic modelovaného systé- 
mu. Tento postup je samozřejmě analogický s procesem zkoumání jaké- 
hokoliv předmětu. Zpravidla první a určující činností je vždy tento 
zkoumaný předmět poznat, čímž se zabývá obecně analýza, a následně 
se dají na základě těchto poznatků dělat další rozhodnutí, která mohou 
mít naopak povahu syntézy (etapy designu a implementace). 

Po úspěšném vymezení hranic systému se již víceméně pouštíme do 
obtížného úkolu nalezení vhodných objektů (viz obr. 2) a vztahů mezi ni- 
mi, které tvoří danou oblast. Takto vytvořený objektový model je poté 
různě zpracováván až do podoby předloh pro implementaci, kterou nám 
může automatickým generováním kódu usnadnit použitý CASE nástroj. 
V následujících odstavcích se pokusíme objasnit, jak nám může UML po- 
moci při naplňování tohoto zjednodušeného schématu. 


ní faktury atp. Jednoduše řečeno, případy užití simulují použití reálného 
systému externími aktory. V rámci tvorby těchto diagramů modelujeme 
vztah systému a jeho okolí, nikoliv vzájemnou interakci, tj. způsob, jaký- 
mi jsou jednotlivé případy užití zajištěny interními funkcemi systému. 

Největší úskalí při používání tohoto prostředku spočívá v odhadnutí 
„správné úrovně abstrakce". Občas se může stát, že jsou případy užití 
moc obecné a nelze s nimi bez patřičného zpodrobnění efektivně praco- 
vat. Na druhou stranu je nutné vyvarovat se druhého extrému, kterým je 
zneužívání tohoto nástroje pro funkcionální rozklad, který nemá s „use 
čase modelováním" nic společného! Historie praví, že systém postavený 
na funkcích, jež má zajišťovat, spíše než na objektech, které jej tvoří, je 
mnohdy nestabilní z hlediska měnících se uživatelských požadavků. Ač- 
koliv toto riziko a problémy s ním spojené objektový přístup neeliminuje 
bezezbytku, je přece jenom možné nežádoucí efekty vyplývající ze 
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změny požadavků částečně potlačit. V ideálním případě se změna pro- 
mítne v místě, kterého se bezprostředně týká, v horším případě ovlivní 
dílčí změna mnoho součástí systému. S rostoucím počtem následných 
úprav pak logicky roste i riziko z nejnepříjemnějších — nekonzistence 
modelů. 

Praxe ukazuje, že z hlediska používání UML je zvládnutí tvorby těchto 
modelů jedním z nejobtížnějších úkolů, který navíc díky své povaze výraz- 
nou měrou ovlivňuje podobu výsledného produktu. Přestože je pomocí 
tohoto prostředku možné rozdělit systém na dílčí oblasti, není tento pro- 
středek určený na komplexní modelování architektury. Snad více než kde 
jinde je v tomto typu modelu nutno zvolit správný konsensus mezi 
úplností a přehledností. Nepříliš adekvátním použitím mohou diagramy 
případů užití velice rychle nabobtnat a stanou se z nich nezvladatelná 
monstra, která již neslouží svému původnímu účelu — pro vytvoření prv- 
ních „nástřelů" a pro základní členění systému. 



Obr. 2: Hledání vhodných objektů. 


Ve spojení s dalšími prostředky pro dynamické modelování je tvorba 
diagramů případů užití fundamentálním prostředkem pro nalezení ob- 
jektů participujících v modelovaném systému. Rozdělení celého systému 
na jednotlivé případy užití přináší kromě vymezení hranic systému i mož- 
nost zpracovávat jednotlivé případy užití odděleně, a částečně tak reali- 
zovat iterativní přírůstkový životní cyklus. Skrze tvorbu případů užití jsou 
samozřejmě definovány i základní uživatelské požadavky. 

Sekvenční diagram (sequence diagram) 

Sekvenční diagramy se vytvářejí většinou přímo z diagramů případů užití. 
K jednomu případu užití může existovat několik sekvenčních diagramů, 
které modelují interakci objektů v rámci komunikace aktora se systé- 
mem. 

Jak je docela zřejmé, sekvenční diagramy jsou zaměřeny výhradně na 
dynamickou stránku systému. Jsou vhodné pro nalezení jednotlivých ob- 
jektů a zobrazení komunikace mezi nimi. S tvorbou sekvenčního diagra- 
mu se postupně vynořují jednotlivé objekty (resp. kandidáti na objekty), 
které jsou rovnou zapracovávány do diagramů tříd. Je vhodné zdůraznit, 
že objekty nalezené v počátečních fázích modelování systému se zřídka- 
kdy v původní podobě uplatní též jako softwarové objekty implemento- 


vané v cílovém prostředí. Zprvu se jedná spíše o koncepty, pojmy, které 
se postupem času, zejména ve fázi designu, vyhodnocují a dochází zpra- 
vidla k částečné redukci a konsolidaci objektových modelů. 

Výsledný systém může mít nakonec podobu logické třívrstvé archi- 
tektury, kdy jsou od sebe odděleny objekty prezentační vrstvy, objekty 
samotné problémové oblasti nalezené v analýze a rozpracované v desig- 
nu a nakonec například objekty zajišťující funkce perzistentní vrstvy. 
Ignorujeme-li analýzu problémové oblasti (což může být například dů- 
sledkem používání „výkonného RAD nástroje x-té generace"), můžeme 
ve výsledném systému nakonec onu prostřední vrstvu představující tzv. 
obchodní logiku úplně postrádat (kolik znáte seriózních aplikací, kde 
jsou objekty GUI přímo provázány s databázovým systémem?). Jsme-li 
prozřetelnější, snažíme se obchodní logiku systému navrhovat přímo 
z analytických modelů, což nám mimo jiné pomůže zajistit lepší návaz- 
nost s uživatelskými požadavky. Sekvenční diagram obsahuje dvě dimen- 
ze. V horizontální rovině se zobrazují jednotlivé objekty, zatímco 
vertikální rovina představuje tok času. Zprávy posílané mezi jednotlivými 
identifikovanými objekty mohou být různého druhu. Záleží-li na jejich 
bližším odlišení, lze klasifikovat zprávy asynchronní, vnořené, zprávy 
představující návratové hodnoty apod. V prvotních fázích pochopitelně 
ještě nemají jednotlivé zprávy podobu metod objektů včetně počtu a ty- 
pu parametrů; ve skutečnosti by tyto informace zatím neměly v modelu 
co dělat. Na takováto „low-level" rozhodnutí přichází čas až v etapách 
designu, kdy to má smysl. V analýze nás zajímá především obecná komu- 
nikace, jejíž jednotlivé detaily (právě např. parametry metod, návratové 
hodnoty...) rozpracováváme až po ustálení objektového modelu. V pří- 
padě nutnosti jsou v sekvenčních diagramech používány cykly a větvení, 
která jsou užitečná hlavně ve spojení s textovým popisem zpráv, jež se 
nejčastěji nacházejí v levé části diagramu. 

S rozpracováváním sekvenčního diagramu může poměrně rychle 
vzrůstat jeho celková komplexnost, což je vcelku spolehlivým příznakem 
příliš obecného případu užití, ke kterému je sekvenční diagram vytvářen. 
Namísto tohoto prostředku je někdy možno zvolit prostředek jemu vý- 
znamově velice blízký — diagram spolupráce. 

Diagram spolupráce 

(COLLABORATION DIAGRAM) 

Chceme-li v jednom diagramu znázornit jak strukturu objektů (například 
skládání objektů), tak i jejich dynamické chování, použijeme s výhodou 
diagramů spolupráce, které jsou vedle sekvenčních diagramů dalším 
prostředkem, jehož těžiště tkví v modelování dynamiky. Na rozdíl od 
sekvenčních diagramů je však znatelně obtížnější vysledovat návaznost 
jednotlivých posílaných zpráv zajišťujících samotnou funkcionalitu systé- 
mu. Zatímco v sekvenčních diagramech je tato návaznost zřejmá z verti- 
kálního uspořádání celého diagramu, v diagramech spolupráce je násled- 
nost zobrazena pořadovým číslem, kterým jsou zprávy uvozeny. 

Tvorba diagramu spolupráce by měla být v souladu s diagramem tříd. 
Pro zachování vzájemné konzistence modelů je nezbytné dodržovat zá- 
kladní pravidla, která mezi těmito modely platí. Komunikace mezi objek- 
ty musí být například podmíněna existencí odpovídající vazby mezi jejich 
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třídami, o existenci patřičných tříd nemluvě. Nemusíme asi ani zdůrazňo- 
vat, jak nevděčnou prací je „ruční" kontrolování obdobných pravidel. Je 
jasné, že zde mohou opět pomoci CASE nástroje. Vcelku seriózně lze 
prohlásit, že právě zde existuje hranice mezi skutečnými CASE systémy 
a pouhými kreslicími programy. 

Stávají-li se sekvenční diagramy občas nepřehlednými, pak to u dia- 
gramů spolupráce platí dvojnásob. Na druhou stranu vzhledem k tomu, 
že se pořadí zasílání zpráv určuje pořadovým číslem, dá se lépe modelo- 
vat komplexní chování včetně větvení a cyklů. 



Obr. 3: Diagram případu užití. 

Diagram tříd (class diagram) 

Diagramy tříd (viz obr. 4) patří bezesporu k nejčastěji používaným nástro- 
jům UML a tvoří vůbec jakýsi základ všech prostředků objektové analýzy 
a designu. Tyto diagramy jsou většinou vytvářeny již ve fázi analýzy často 
jako pojmové modely, jejichž úkolem je formálněji definovat jednotlivé 
termíny používané ve studované problémové oblasti. Takové modely 
jsou maximálně přínosné a užitečné v okamžiku, kdy je nutno zpětně 
vstřebat terminologii oboru. S postupným přibližováním k fázi imple- 
mentace jsou diagramy tříd poměrně zásadně přehodnocovány a v ideál- 
ním případě zpracovávány až do podoby grafického modelu ekvivalent- 
ního zdrojovému kódu. 

Diagramy tříd zobrazují statickou stránku systému, především vztahy 
mezi třídami. UML explicitně rozlišuje několik druhů tříd (parametrizova- 
telné třídy...), stejně jako rozličné množství vztahů, které jednotlivé 
třídy navzájem pojí (asociace, agregace, kompozice, specializace/genera- 
lizace...). 

Tvorba diagramů tříd patří mezi klíčové problémy a zcela vážně lze 
prohlásit, že zvládnout objektový přístup často znamená správně využí- 
vat právě tento typ diagramů používaný průběžně napříč celým životním 
cyklem tvorby IS. Zvláště při tvorbě těchto diagramů se doporučuje dodr- 
žovat nepsané pravidlo 7 + 2, které říká, že v jednom diagramu je vhod- 
né zobrazit 7, maximálně až 9 tříd. Při respektování tohoto doporučení 
se většinou výraznou měrou zpřehlední výsledné modely, nicméně na 


druhou stranu vyvstává problém vhodného rozdělení systému na dílčí 
oblasti (v terminologii UML jsou jimi tzv. packages). 

Asi nejčastěji „páchanými" chybami při tvorbě diagramů tříd (a cel- 
kově při objektovém modelování) je zaměňování pojmů objekt a třída, 
čímž může dojít k zavlečení poměrně závažných nekonzistencí do vytvá- 
řeného modelu. Ač se to zprvu nemusí zdát zřejmé, hierarchie dědičnos- 
ti Automobil Osobní automobil Škoda 120 je chybná. 

Značně ovlivněna svými přímými předchůdci je notace diagramu tříd 
v UML vzdáleně podobná klasickým ER diagramům obohaceným o ně- 
které objektové rysy. Atributy tříd 
jsou zobrazeny ve střední části prvku 
třídy, metody pak v části spodní. Po- 
dle specifikace UML mohou být atri- 
buty pouze základních typů (integer, 
reál...), všechny ostatní by měly být 
zobrazeny jako vztahy k patřičným tří- 
dám. Je zde jasně vidět polovičatost, 
s jakou se UML staví k objektovému 
přístupu. Ve skutečnosti samozřejmě 
neexistuje objektivní důvod pro odli- 
šování jednotlivých atributů podle 
typu, v čistě objektových jazycích 
jsou i základní typy reprezentovány 
prostřednictvím patřičných tříd. To 
ovšem zdaleka není případ klasického 
C++, jímž je UML nejvíce ovlivněn. 
Rozlišování způsobu notace atributů 
podle typu se může ze začátku zdát 
velice matoucí a nelogické. V podobném duchu je možné určit pro jed- 
notlivé složky (atributy, metody) tříd jejich viditelnost vzhledem k ostat- 
ním třídám atd. 

Bohužel značná orientace na jedno konkrétní prostředí je jednou 
z méně šťastných vlastností UML. Na druhou stranu je nutné si opět uvě- 
domit (pokolikáté už), že tyto prostředky spadají až do pozdního designu 
a dříve než v designu o nich nemá smysl uvažovat. Možná, že se naše ne- 
ustálé upozorňování na toto základní pravidlo jeví jako dosti zbytečné 
a samoúčelné, ovšem věřte, že výsledné modely mohou být tímto zpra- 
vidla silně poznamenány. Naposledy tedy: „dříve než v detailním designu 
nemá diskuse o ukazatelích při tvorbě IS své místo." 

Vzhledem k velkému množství modelovacích prvků použitelných 
v tomto typu diagramu může být poměrně lehké „sklouznout" k tvorbě 
sice formálně přesných, ale těžko srozumitelných modelů, což se opět 
negativně projeví při snaze diskutovat řešení s člověkem, který se 
objektovým modelováním neživí. 

Jak již bylo řečeno, objekty jsou nejčastěji „nalézány" při tvorbě dy- 
namických modelů simulujících použití systému (typicky sekvenční dia- 
gramy) uživatelem, obecně při realizaci jednotlivých případů užití. Na 
druhou stranu nic nebrání použití odlišných metod pro nalezení objektů, 
jakými mohou být například analýza chování objektů (Object Behavioral 
Analysis), případně nejjednodušší (a nejméně spolehlivá — udává se míra 
úspěšnosti asi 20 %) lexikální analýza. 
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Stavový diagram 
(statě tramsition diagram) 

Stavový diagram (viz obr. 5) patří mezi klasické a osvědčené nástroje 
objektového modelování. V UML je tento prostředek přítomen v lehce 
modifikované podobě Harelových diagramů. Diagram stavů a přechodů, 
jak je někdy tento prostředek nazýván, slouží pro modelování životního 
cyklu části systému svým rozsahem odpovídající jednomu objektu. Pře- 
chod mezi jednotlivými stavy bývá vyvolán podnětem z vnějšího okolí, 
nejčastěji ve formě zprávy zaslané příslušnému objektu nebo jinou exter- 
ní událostí. Validní stav objektu je zjednodušeně řečeno definován pří- 
pustnými hodnotami jeho atributů, přechod mezi stavy je pak vlastně 
vyjádřením změny hodnot těchto atributů. 

Jak je asi každému zřejmé, životní cyklus objektu nějak začíná a zpra- 
vidla i nějak končí (v případě, že se nejedná o objekt perzistentní, který je 
například uchováván v objektové databázi). Ovšem nemusí být již zcela 
samozřejmé, že tzv. start stav by měl být v diagramu vždy pouze jeden, 
zatímco stop stavů, tj. stavů ukončujících životní cyklus sledovaného ob- 
jektu, může být více, pochopitelně většinou alespoň jeden. Z imple- 
mentačního hlediska je start stav ekvivalentní alokaci paměti, resp. 
zavolání konstruktoru třídy, naopak stop stav je realizován vykonáním 



Obr. 4: Diagram tříd. 


destruktoru, v lepším případě prostředky automatické správy paměti 
(garbage collector). 

Obdobně jako mnohé jiné notace umožňuje UML definovat v těle 
stavu jednoduchou exekutivu vykonávanou v rámci uvažovaného stavu. 
V neposlední řadě je možné specifikovat podmínky, které musí platit při 
přechodu do stavu a při odchodu z něho. Tak je možné zachytit důležitá 
pravidla hlídající konzistenci a validitu celého modelu. 


Diagramy aktivit (activity diagram) 

Jako jistou obdobu stavových diagramů můžeme chápat i diagramy akti- 
vit, kde jednotlivými stavy rozumíme aktivity a přechod mezi aktivitami je 
vyvolán dokončením aktivity stávající. Diagram aktivit se zpravidla vztahu- 
je k jednomu případu užití, případně k jedné metodě objektu. Pomocí dia- 
gramu aktivit modelujeme tentokrát dynamický tok řízený nikoliv vnějšími 
událostmi ale interními podněty. Při troše dobré vůle lze tento nástroj po- 
užívat i pro modelování procesů a pracovních toků (work-flow), kdy se 
nezřídka využívá možnosti modelovat paralelismus a větvení v rámci kon- 
krétního zpracovávaného procesu. 

Poměrně elegantním způsobem je možné přiřazovat k jednotlivým 
aktivitám osoby (resp. aktory), které 
jsou za provedení patřičné aktivity 
zodpovědné. Stejně dobře jako pro 
procesní modelování je možné použí- 
vat diagramy aktivit i pro základní 
schematickou tvorbu grafického uži- 
vatelského prostředí, což může po- 
moci odhalit případná nedorozumění 
ohledně návaznosti jednotlivých obra- 
zovek GUI. 


Diagram komponent 

(COMPONENT DIAGRAM) 

Zatím jsme celou dobu hovořili 
o diagramech intenzivně využívaných 
především ve fázích analýzy a desig- 
nu, nyní naopak zaměříme naši po- 
zornost směrem ke zbývajícím dvěma 
nástrojům, jejichž hlavní přínos může- 
me ocenit zejména při použití ve fá- 
zích implementace a nasazení SW/IS. 

Prvním a zřejmě asi častěji použí- 
vaným nástrojem je diagram kom- 
ponent, jehož název mluví za vše. Je- 
ho pomocí se vizualizují vztahy mezi 
jednotlivými SW komponentami, kte- 
ré mohou být ve formě zdrojových 
souborů, hotových spustitelných částí, 
nebo pouze hlavičkových souborů. 
Mezi jednotlivými komponentami mů- 
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že existovat pouze jeden druh vazby, a tou je závislost. Je možné zobra- 
zovat například návaznost zdrojových a hlavičkových souborů nebo zdro- 
jových souborů tvořící knihovnu tříd. Můžeme také explicitně vyjádřit 
nutnost používat komponentu prostřednictvím pevně definovaného roz- 
hraní, které můžeme definovat v diagramu tříd. 

Komponentou ve smyslu UML je určitá množina tříd, které spolu rea- 
lizují požadovanou funkčnost. Diagramy tříd je tak možné „rozsekat" na 
abstraktnější celky, s kterými můžeme následně pracovat jako se základ- 
ními stavebními kameny. CASE nástroje by pochopitelně měly umožňo- 
vat integraci takto vzniklých komponent se standardy pro distribuované 
objektové systémy — především s řešeními postavenými na standardu 
OMG CORBA, případně s více proprietálním DCOM. 

Diagram nasazení 
(deployment diagram) 

Diagram nasazení je druhým typem diagramů určených pro imple- 
mentační fáze. Jeho úkolem je především zobrazit vztahy mezi částmi 
systému tak, jak vypadají v době samotného vykonávání. Diagramy nasa- 
zení zobrazují rozložení jednotlivých softwarových komponent na hard- 
warových zdrojích a jejich spolupráci, rozmístění hardwarových a soft- 


warových prostředků v lokalitách, topologie používaných sítí, druhy a vy- 
užití komunikačních prostředků atp. 

Rozšíření UML: 

Object Constraint Language 

Samotné výrazové prostředky UML nejsou dostatečně silné na to, aby by- 
lo možné s jejich pomocí zachytit zásadní vztahy a především pravidla, 
která jsou nezbytnou součástí modelovaného systému. Diagramy tříd na- 
příklad nenesou informace o pravidlech, které musí platit pro zajištění 
konzistence celkového modelu. 

Představme si například následující situaci. V objektovém modelu má- 
me dvě třídy, majitel účtu a účet samotný. Jakým způsobem namodeluje- 
me v diagramech UML fakt, že majitel nesmí při vybírání z bankomatu 
překročit svůj denní limit, případně celkový zůstatek na účtu? Anebo pří- 
klad programátorský. Jak v UML definovat podmínku, že musí být při 
operaci pop v zásobníku uložen alespoň jeden prvek (jinými slovy že ne- 
lze vyvolat metodu pop nad prázdným zásobníkem...)? Při hlubším za- 
myšlení zjistíme, že se vždy jedná o obdobné případy, pro které ovšem 
dříve UML nenabízelo vhodné modelovací prostředky. Ze všech myslitel- 
ných řešení bylo většinou nejlepší použít v modelech všudypřítomnou 
textovou poznámku, která toto dokázala alespoň trochu ošetřit. Nevýho- 
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dou tohoto řešení je pochopitelně menší úroveň formálnosti, než by bylo 
žádoucí. 

Společností IBM byl proto předložen návrh rozšíření UML právě 
o prostředek pro zachycení těchto důležitých údajů. Tímto prostředkem 
je Object Constraint Language (OCL). Jedná se o popisný pseudojazyk 
stojící na základech vybraných mechanismů predikátové logiky (kvantifi- 
kátory...), pomocí kterého můžeme popsat jak libovolné obecné pod- 
mínky, tak i validní stavy objektů. Beze zbytku tedy můžeme popsat 
podmínky a pravidla, která jsou integrální součástí popisované problé- 
mové oblasti. Tyto popisy jsou vytvářeny především v etapách designu 
a implementace, i když v omezené míře je vhodné je používat i ve fázi 
analýzy. 

Bohužel dnes je situace poměrně tristní, co se týče podpory podobné 
filozofie ze strany vývojových nástrojů a cílových prostředí. Je sice pěkné, 
že můžeme výhodně použít OCL v grafických modelech, ovšem co je 
nám to platné, když nemůžeme stejná pravidla „přenést" i do prostředí 
programovacích jazyků, v kterých jsou výsledné objektové modely reali- 
zovány. Situace se v tomto směru již naštěstí pohnula kupředu a kromě 
čistě objektových jazyků, které adekvátní prostředky obsahují od nepa- 
měti (Eiffel, Sather...), se pomalu ale jistě začínají zabydlovat obdobné 
mechanismy i v jiných prostředích (Smalltalk, Java...). 

Aplikace UML při tvorbě IS 

Nástroje UML pokrývají většinu ze základních činností prováděných 
v rámci modelování IS. Začali jsme povídáním o use čase modelování, 
které je základním nástrojem analytika, a skončili jsme poměrně dost 
„nízkoúrovňovými" nástroji, které jsou naopak zajímavé především pro 
designéry a implementátory. Je samozřejmě více než vhodné, aby měli 
jednotliví účastníci procesu tvorby IS přehled o charakteru práce ostat- 
ních kolegů. Odvažujeme se tvrdit, že UML tento požadavek splňuje. 

Snad nic není zhoubnějšího než velká propast mezi členy dvou tábo- 
rů; analytiky, kteří bývají někdy nezřízeně pyšni na svou „vysoce intelek- 
tuální a náročnou činnost", a „opravdovými muži činů" — progra- 
mátory, kteří mívají někdy tendenci pohlížet na „analytické mozky" jako 
na partu individuí neschopných reálného uchopení problému. Jako kdy- 
bychom některé slyšeli říkat „vždyť jde nakonec stejně jenom o kód, tak 
jakápak analýza...". 

Ztroskotá-li tvorba IS, je to zpravidla zapříčiněno nikoliv špatným po- 
užitím metodik, metod nebo nástrojů, ale především nedostatečnou vůlí 
k týmové spolupráci. Špatná úroveň mezilidské komunikace v rámci řeši- 
telského týmu, kterého se nezřídka účastní i členové z řad zadavatele, se 
zcela zásadně projeví do podoby výsledného produktu. Tento problém 
samozřejmě UML nevyřeší nikdy. 

ZÁVĚR 

Největší koncepční výtkou na adresu UML je přílišná orientace na použití 
při tvorbě softwaru, což se někomu může sice zdát jako logický důsledek 
předešlého vývoje, někomu jinému však jako poměrně výrazná slabina 
a nevýhoda. Tvorba IS není zdaleka jenom tvorba SW. 


Při prvním seznámení může UML působit vcelku kompaktním do- 
jmem, ovšem při hlubším studiu a především dlouhodobějším používání 
narazí jeho uživatel na pár nekonzistencí. Na některé jsme již poukázali, 
řadu ostatních jsme pominuli. Na druhou stranu nesporně platí, že UML 
hraje roli sjednocujícího komunikačního prostředku mezi objektovými 
modeláři, kde sehrává opravdu zásadní úlohu. Nástroje obsažené v balí- 
ku UML tvoří vcelku ucelenou množinu efektivních prostředků dobře 
sloužících svému účelu, jejichž zvládnutí však vyžaduje dostatek snahy 
a trpělivosti. Po úspěšném osvojení však může UML dobře posloužit jako 
balík základních nástrojů pro tvorbu IS. 

Objektové metodiky jsou účinnými zbraněmi především proti nad- 
měrné komplexnosti a jejím důsledkům. Bohužel, samotné UML jako 
notace pro tvorbu a dokumentaci objektových modelů má občas s kom- 
plexností problémy. Je to dáno především přístupem jeho tvůrců, který je 
někdy zbytečně maximalistický, což je mnohdy spíše ku škodě věci. Na 
druhou stranu poslední instancí je uživatel UML (analytik, návrhář...), 
který by se měl rozhodnout jaké nástroje a k čemu používat. Tím vzrůstá 
i důležitost role firemního metodika, který by měl být zodpovědný za na- 
sazení, používání a rozvoj zvolené metodiky. Patřičná erudice je samo- 
zřejmě nezbytná. 

Mezi nejvýznamnější trendy v souvislosti s UML patří podle našeho 
názoru směřování k určitému stupni formalizace ať už v podobě nástrojů 
typu OCL nebo přímo formálních popisů využívajících aparát predikátové 
logiky. Na druhou stranu víme, jak těžko se používání takových prostřed- 
ků prosazuje v praxi. 

Asi vůbec nejdůležitějším trendem je používání objektových techno- 
logií jak pro tvorbu IS, tak i pro aktivity spojené s BPR. Informační techno- 
logie dnes sehrávají v podnikovém prostředí zásadní roli a je více než 
zřejmé, že nelze tvorbu IS od Business Process Reengineeringu absolutně 
oddělit. Naskýtá se zde pak aktuální otázka, proč nepoužívat jednotný 
nástroj, který by byl schopen vhodně podpořit oba dva pohledy na stejný 
problém. Tímto nástrojem se však sotva stane UML tak, jak ho známe 
v dnešní podobě. Pravděpodobně by bylo nutné přehodnotit směr, kte- 
rým se standard UML před pár lety vydal. Jedno je však přesto jisté, 
objektové modelování zaujímá v informačních technologiích a informač- 
ních systémech své pevné místo a jen těžko, opravdu těžko, lze proti to- 
mu něco namítat. ■ 


Informační zdroje Internetu 

http://www.omg.org 

http://www.catalysis.org 

http://uml.shl.com 

http://www.uml-zone.com 

htt p ://w ww . m u j we b . cz/ww w/C OTse r ve r 

http://www.objectnews.com 

http://www.cetus-links.org/oo_uml.html 

http://www.platinum.com/corp/uml/uml.htm 

http://www.rational.com/uml 

http://www.sdmagazine.com/uml 

http://www.methods-tools.com/methods-tools/cgi-bin/DiscussionUML.cgi 
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Lucie Vaničková, Sebestov@dinf.fsv.cvut.cz 


Když Gustav Eiffel projektoval svoji dnes 
už světoznámou věž, vyrobil si její model 
ze špejlí, aby mohl vylepšovat její budoucí 
vzhled (viz Jára Cimrman ležící a spící). Aby si 
ověřil, že věž bude dostatečně stabilní, spočí- 
tal si její statický model. Dnešní Eiffelové 
(a Cimrmanové) si také modelují. Ale na po- 
užití stejných metod mají modernější pro- 
středky. Tyto prostředky umožňují, pokud 
mají k dispozici všechny potřebné údaje, 
zautomatizované vytváření požadovaných 
modelů. Patří mezi ně samozřejmě počítače 
se svým hardwarem a softwarem. 


Málokterý projektant, architekt nebo designér dnes pracuje s pra- 
vítkem a kružítkem. I pera většinou používají jinak. Strkají je do plotru 
(někdy ani to ne). Projekční kanceláře se hemží samými CAD, CAM, 
CAAD. Pomocí nich se vytvářejí novodobé modely. 


Co je to modelování 

Samozřejmě, že samotné modelování není jen efektivní zobrazení 
daného objektu, resp. jeho modelu na monitoru. Model je něco ji- 
ného, jsou to údaje o modelovaném objektu vhodnou formou ulo- 
žené v počítači. Tohle je vlastně matematický model objektu v di- 
gitální podobě. Způsoby ukládání jeho dat, resp. způsoby vlastní- 
ho modelování se liší podle typu zpracovávaného objektu. 

Různorodé typy objektů s jejich různorodými daty zpracová- 
vané v rovině zemského povrchu (ve 2D) se modelují pomocí ná- 
strojů, kterým říkáme geografické informační systémy — GIS. 
Tyto systémy pracují s objekty, u nichž nás mimo jiné zajímají je- 
jich polohopisné a topologické údaje. 

Reliéf krajiny se obvykle modeluje pomocí programů pro digi- 
tální model terénu. Tyto programy by měly umožňovat a usnad- 
ňovat editaci a údržbu vstupních dat, vytváření matematického 
modelu (plátového, rastrového apod.) zadaného terénního reliéfu, 
zobrazování modelu, editaci terénního modelu a odečítání infor- 
mací z digitálního modelu terénu. 

Vytváření projektů a jejich modelů umožňují systémy pro po- 
čítačovou podporu projektování — CAD a z nich odvozené CAM, 
CAAD apod. V těchto systémech lze modelovat projektované i ji- 


né (např. stávající) objekty, vytvářet projektovou dokumentaci, 
efektivně zobrazovat vymodelované objekty. 


Modelování křivek a ploch 

Křivky 

Křivky lze modelovat tak, že se použitému systému zadá lomená 
čára, tedy především souřadnice jejích vrcholů, příp. její další 
vlastnosti. Vrcholy zadané polyčáry jsou řídicími body modelova- 
né křivky. S lomenou čárou se pak dají provádět například násle- 
dující operace: 

■ interpolace — proložení polyčáry interpolační křivkou prochá- 
zející lomovými vrcholy (obr. 1), 



■ aproximace — proložení polyčáry aproximovanou křivkou 
neprocházející lomovými vrcholy. Ta vznikne například jako 
splíne křivka hladkým navázáním úseků odvozených z odpoví- 
dajících řídicích bodů. Tyto úseky lze vyjádřit jednoduchou 
funkcí, obvykle polynomem (obr. 2), 



■ kostra — vrácení aproximované křivky do původního tvaru lo- 
mené čáry. 

Plochy 

Plochy lze modelovat několika způsoby podle jejich typu. Nejjed- 
nodušší je modelování ploch určených okrajem, a to buď několika 
(nejméně třemi) body, které tvoří uzavřenou hraniční póly čáru ro- 
vinné plochy, nebo několika křivkami zadanými tak, aby tvořily 
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uzavřenou hranici rovinné plochy. Těmito 
dvěma způsoby lze modelovat pouze rovinné 
plochy, tedy plochy, které jsou částí nějaké 
roviny, umístěné ve třírozměrném prostoru. 

Dalším typem plochy mohou být plochy 
přímkové sestrojené mezi dvěma entitami ty- 
pu, čára, bod, oblouk, kružnice, polyěára ne- 
bo obecná křivka vzniklá kombinací těchto 
entit. Pokud je jedna hraniční entita uzavře- 
ná, musí být uzavřená i druhá hraniční entita. 
Entity se rozdělí na stejný počet dílů. Kon- 
cové vrcholy těchto dílů první hraniční entity 
se spojují přímkami s odpovídajícími konco- 
vými vrcholy dílů druhé hraniční entity. Čím 
větší je počet dílů, na které jsou hraniční 
entity rozděleny, tím přesněji bude přímková 
plocha zadána (obr. 3). 



Výše popsanými způsoby se modelují 
plochy ve třírozměrném prostoru (3D) i v ro- 
vině (2D). 

Pokud je potřeba vymodelovat ve 2D slo- 
žitější plochy, lze použít množinové 
(booleovské) operace: sjednocení, průnik, 
množinový rozdíl. Základní plochy vzniknou 
některými z již popsaných způsobů a nad ni- 
mi se můžou provést množinové operace. 
Nad takhle vzniklými plochami můžeme 
opět provádět potřebné operace, dokud není 
docíleno vymodelování požadované plochy. 

Zakřivená plocha může být dána napří- 
klad čtyřmi hraničními křivkami (čárami, 
oblouky, otevřenými polyčárami) tak, že se 
tyto entity vzájemně dotýkají (obr. 4). 



3D síť se zadává jako seznam souřadnic 
bodů, které vytvářejí její rastr. Pokud je síť 
tvořena pravidelným rastrem, stačí zadat 
pouze souřadnice počátečního bodu rastru, 
dále velikost oka rastru, počet sloupců a řad 
rastru, úhel natočení rastru a výškové 
(Z-ové) souřadnice bodů rastru (obr. 5). 



Takhle vznikne plocha složená z mnoha 
elementárních ětyřúhelníkových ploch, které 
na sebe nemusí hladce navazovat. Pokud má 
být výsledná plocha hladká, je nutné ji ještě 
aproximovat hladkou plochou, která co 
nej věrněji kopíruje tvar původní plochy. 

Dále lze sestrojit plochy rotováním křiv- 
ky, polyěáry, oblouku, kružnice nebo kombi- 
nace těchto entit kolem zadané osy. Osu mů- 
že tvořit čára nebo polyěára. Křivka rotuje 
kolem osy o zadaný úhel (obr. 6). 



Podobný způsob sestrojení plochy je vy- 
tažení patní křivky ve směru zadaného 
vektoru. Tím může být čára nebo polyěára. 
Patní křivku může tvořit kombinace polyěar, 
oblouků nebo kružnice (obr. 7). 



Modelování těles ve 3D 

Jednou z metod modelování 3D objektů je 
kreslení 2D entit s nastavenou výškou 
a zdvihem nad vodorovnou kreslicí rovinou. 
Všechny takto tvořené entity budou vymode- 
lovány jako 3rozměrná tělesa o zadané výšce 
a zdvihu. 

Jednoduchá tělesa se modelují zadáním 
druhu tělesa (válec, jehlan apod.) a jeho pa- 
rametrů (souřadnice hraničních bodů, rozmě- 
ry tělesa). Takovým tělesům se většinou říká 
primitiva. 

Složitější tělesa se dají vytvářet pomocí 
hraničních ploch — 3D entit, které jsou uza- 
vřené a mají nenulovou výšku. Ty se zadají 
některým z mnoha způsobů popsaných 
v předchozím odstavci. Stačí přidat informa- 
ci, že jde o těleso ohraničené touto plochou. 

Z tímto způsobem vytvořených těles 
(entity s nastavenou výškou, primitiva 
a „ohraničená 44 tělesa) lze modelovat složi- 
tější tělesa pomocí množinových operací. 
Podobně jako u 2D entit se dají použít i na 
tělesa operace sjednocení, průniku a rozdílu. 

Nad tělesy i ostatními 2D i 3D entitami 
lze samozřejmě provádět i další operace, 
sloužící k úpravě těchto entit. Zaoblení či 
zkosení hran, prodloužení či zkrácení objek- 
tů k dané hranici (2D nebo 3D), okopírování, 
posunutí, zrcadlení a otáčení objektů umož- 
ňuje většina modelovacích systémů (obr. 8). 



Zobrazování 3D modelů 

Speciálním případem 3D tělesa s charakteris- 
tickým způsobem tvorby je digitální model 
terénu. Objekty máme vymodelované, ulože- 
né v souboru ve svém počítači. Teď je může- 
me efektně a efektivně používat a využívat 
k získávání potřebných informací o modelu 
i reálném objektu a k získávání potřebných 
dokumentů, hlavně grafických. 

K získání slušného obrázku potřebujeme 
objekty rozumně zobrazit. Na papír z tiskár- 
ny nebo na monitor. Princip je stejný, obě 
média mají k dispozici jen dva rozměry. 
Hloubka monitoru se k zobrazování zatím 
použít nedá. 
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Způsobů jak dostat třírozměrný model na 
monitor je několik. Existují dva základní 
druhy promítání 3 rozměrných objektů do ro- 
viny. Rovnoběžné promítání — axono- 
metrické, a různoběžné (středové) promítání 
— perspektiva. 

Axonometrie 

Zdroj promítacích paprsků je v nekoneč- 
nu, paprsky jsou vzájemně rovnoběžné, 
průmětnou je rovina. Směr paprsků je ur- 
čen dvojicí úhlů — azimutem a zenitem. 
Azimut je úhel, který svírá paprsek 
s osou X v rovině XY, zenit je úhel pa- 
prsku s osu Z (obr. 9). 



Perspektiva 

Perspektiva je promítání blízké lidskému 
vidění. Promítací paprsky procházejí spo- 
lečným bodem, středem promítání 
(X0,Y0, ZO). Tento bod je často blízko 
u zobrazovaného předmětu. Průmětnou je 
rovina, zobrazovaná část se vymezuje 
zorným jehlanem (obr. 10). 



Výše popsanými způsoby lze vytvořit tzv. 
drátové zobrazení. Aby byl zobrazovaný mo- 
del co nej věrohodnější, je nutné použít při 
vykreslování další nástroje. Především řešení 
viditelnosti, přiřazení barev a povrchových 
textur plochám, osvětlení a stínování modelu. 

Řešení viditelnosti je docela složitý 
problém. Pro rozlišení viditelných a skry- 
tých elementů se používá mnoho různých 
algoritmů s větším či menším úspěchem. 
Algoritmy lze rozlišit podle typu kresby, 
která může být realizována na rastrovém 
nebo vektorovém výstupním zařízení. Vý- 
počty pro vektorová zařízení jsou časově 
náročnější. 

Nástroje pro přiřazení materiálových cha- 
rakteristik a textur povrchům modelovaných 
těles jsou jedněmi z nej dokonalejších technik 
pro přiblížení modelovaných objektů skuteč- 
nosti. Jednotlivým plochám se přiřazují 
rastrové obrázky (TIFF, GIF, PCX . . .). Tyto 
rastrové obrázky mohou být fotografiemi sku- 
tečných povrchů (voda, dlažba, dřevo ...). 

Stínování znamená simulaci osvětlení 
scény, výpočet jasu barev objektů a vržených 
stínů. Vychází se z obecných pozorování, že 
světlo dopadající na povrch je částečně po- 
hlceno a částečně odraženo. 


Modelování terénu 

Modely terénu (v tomto případě matematic- 
ké) jsou specifické především rozsáhlým ob- 
jemem svých polohopisných dat. Další typic- 
ké vlastnosti terénního reliéfu jsou, že plo- 
cha terénu je většinou spojitá a hladká (ve 
většině bodů má derivace). Dále je terén čas- 
to na velké ploše poměrně hladký a bez 
prudkých změn, jinde se ostře láme. Další 
zvláštností terénní plochy je, že je většině je- 
jích bodů o souřadnicích X,Y přiřazena prá- 
vě jedna hodnota nadmořské výšky Z. Plo- 


chu terénního reliéfu lze potom popsat po- 
mocí funkční závislosti proměnné Z na hod- 
notách X a Y. 

Pro snadný popis terénu se většinou roz- 
děluje celá plocha na menší plošky, které lze 
snadněji geometricky popsat (vymodelovat). 
Podle tvaru těchto plošek se rozlišuje něko- 
lik typů modelů. 

Rastrový model je dán množinou elemen- 
tárních plošek nad oky pravidelného rastru. 
Plošky jsou vlastně zborcené čtyřúhelníky. 
Model se zadává jako seznam souřadnic bo- 
dů, které vytvářejí jeho pravidelný rastr. Sta- 
čí zadat pouze souřadnice počátečního bodu 
rastru, dále velikost oka rastru, počet sloupců 
a řad rastru a seznam výškových (Z-ových) 
souřadnic bodů rastru. 

Další typem modelu terénu je polyedric- 
ký model. Jeho elementárními ploškami jsou 
trojúhelníky, které k sobě přiléhají a přimy- 
kají se k terénu. Vrcholy trojúhelníků jsou 
body na terénní ploše. 

Plátový model je tvořen nepravidelnými, 
obecně křivými ploškami trojúhelníkového 
nebo ětyřúhelníkového tvaru, které na sebe 
hladce navazují. 

Modely terénu se zobrazují jako drátové 
modely pomocí axonometrie nebo perspekti- 
vy. Při jejich vykreslování se používají ná- 
stroje pro řešení viditelnosti, přiřazení barev, 
osvětlení a stínování. Další používaný způ- 
sob zobrazování modelu terénu je zobrazo- 
vání řezů terénem. Nej častěji se používá 
axonometrické zobrazení řezů kolmých na 
osu X nebo Y. Často používané je také půdo- 
rysné zobrazení řezů kolmých na osu Z. 
Zobrazí se tak vlastně vrstevnice modelova- 
né krajiny. V neposlední řadě se používá 
technika hypsometrie. Tedy zobrazení, kdy je 
model vybarven ěi vystínován v závislosti na 
výšce (Z-ové souřadnici). 

Kromě názorného a přehledného zo- 
brazení využíváme model terénu ke zjišťo- 
vání nejrůznějších informací. Jsou to napří- 
klad výšky terénu v libovolných bodech, 
výpočet kubatur mezi terénem a rovinou 
nebo mezi dvěma stavy terénu, dále svaži- 
tost, vzdálenost nebo převýšení mezi dvěma 
body apod. 

Výše popsané metody a techniky se 
týkají modelů vektorových. Určitě stojí 
za zmínku rastrové 3D modely vytvářené 
pomocí technik tzv. buňkové (voxelové) 
geometrie. Způsob vytváření a reprezentace 
takových modelů jsou podobné jako 
u dvourozměrných rastrových obrázků, je- 
nom místo dvourozměrného pixelu (bod — 
elementární prvek v rastrových obrázcích) 
se tady pracuje s voxely (buňka — elemen- 
tární prvek v rastrových 3D modelech). 

S buňkovými modely se asi často nesetká- 
váte, ale i ty si nacházejí stále širší uplatně- 
ní v praxi. 
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meziplanetární 


Pavel Koten, koten@asu.cas.cz 



INTERNET 


I „Planeto Země, dostala jsi e-mail!" Takové zvolání může ^ 

I ŘADĚ LIDÍ PŘIPADAT JAKO VÝKŘIK ŠÍLENCE ČI VĚTA ZE SCI-FI ROMÁNU j 
ODEHRÁVAJÍCÍHO SE V DALEKÉ BUDOUCNOSTI. ALE ANI JEDNO Z TOHO 
> NEMUSÍ BÝT UŽ ZA NĚKOLIK LET PRAVDA. i 


V současné době se už pracuje na něčem, co bychom tro- 
chu nadneseně mohli nazvat „přenesením Internetu ke 
hvězdám' 7 . Vinton Cerf, jeden z duchovních otců Interne- 
tu, se přiznal, že o něčem takovém přemýšlí už řadu let. 
A není sám. On a několik dalších síťových guru se spojili 
s experty z JPL (Jet Propulsion Laboratory, jedno z center 
NASA) a vymýšlejí nové protokoly, které by si poradily 
s nástrahami meziplanetárního prostoru a omezením rych- 
lostí šíření světla. Objevují se návrhy na vznik nových 
domén jako .earth, .moon, .mars, .so. Možná nejsme za- 
se tak daleko od okamžiku, kdy nebude nesmyslná 
e-mailová adresa sojourner@patlifinder. mars. sol. Je to- 
mu skutečně tak? Jaký je současný stav těchto plánů a ja- 
ké jsou vyhlídky do budoucnosti? 

Mars Network 
- prvni krok 

Americký Národní úřad pro letectví a kosmonautiku (NA- 
SA) plánuje propojení těles Sluneční soustavy sítí družic, 
která bude základem komunikační a navigační infra- 
struktury pro budoucí průzkumníky, ať už to budou ro- 
boti či lidé. Není asi vůbec překvapivé, že prvním cílem je 
planeta Mars. Tým vědců a inženýrů z JPL plánuje obklo- 
pit rudou planetu souhvězdím šesti malých navigačních 
družic (Microsat), které budou zároveň sloužit jako ko- 
munikační pojítka mezi povrchem planety a Zemí. První 
takový víceúčelový satelit Marsu by měl odstartovat už 
v roce 2003. Následovat by měl jeden nebo více relativ- 
ně velkých MARSATů, družic umístěných na areostacio- 
nárních drahách — což je ekvivalent geostacionárních 
drah u Země (Ares — řecký bůh Marsu) - a sloužících 
mohutnému přenosu dat. 

Je zřejmé, že těchto prvních šest družic tvořících tzv. 
„Mars Network" je pouze prvním krokem ke vzniku čeho- 
si, co bychom mohli nazvat „Meziplanetární Internet", ne- 
bo také „Interplanet". Postupně by mohly následovat dal- 
ší planety a snad někdy v budoucnosti nastane okamžik, 
kdy bude možné komunikovat s kýmkoliv kdekoliv ve Slu- 
neční soustavě pomocí tohoto Interplanetu. A to nejen při 


komunikaci mezi lidmi, síť bude užitečná i při vzájemné ko- 
munikaci jednotlivých kosmických sond v našem planetár- 
ním systému. Což zároveň bude znamenat významný po- 
sun ve standardizaci komunikačních systémů. 

Lesk a bída 
Mars Pathfinderu 

Můžeme si položit otázku, zda to všechno není zbytečné 
mrhání prostředky a zda nejsou současné technologie 
používané ke komunikaci s kosmickými sondami dosta- 
čující. Odpověď je jednoduchá — nejsou! Dokládá to tře- 
ba příklad sondy Mars Pathfinder, která přistála na povr- 
chu Marsu 4. července 1 997. V podvědomí řady lidí je ta- 
to výprava uchována jako velmi úspěšná. Ano, sonda do- 
sáhla řady úspěchů, ať už to bylo přistání přímo z příle- 
tové dráhy, použití aerobagů pro ztlumení dopadu na 
povrch planety, či vysazení malého vozítka Sojourner, je- 
hož pohyb v okolí sondy s napětím sledovala velká část 
lidstva. Opravdu, podle řady standardů je možno tuto 
misi považovat za úspěšnou. Zároveň ukázala, jaké jsou 
omezení sondy pracující osaměle daleko od Země. Sonda 
například přistála celých 20 km od stanoveného cíle. To 
je „přesnost", která nemůže být při dalších výpravách 
užitečná. Co když bude potřeba přistát v předem urče- 
ném kráteru či v blízkosti jiného pozemského zařízení, 
třeba základny? A co teprve, když se podíváme na ko- 
munikační možnosti. Kvůli prašné atmosféře dostávala 
sonda omezené množství slunečního světla pro výrobu 
energie potřebné k vyslání signálu přímo na Zemi. Komu- 
nikace se Zemí mohla probíhat samozřejmě jenom v do- 
bě, kdy Země byla nad obzorem. A nesmíme zapome- 
nout na fakt, že signál potřeboval dlouhých 1 1 minut na 
překlenutí vzdálenosti Mars — Země. Kdykoliv třeba So- 
journer narazil do kamene, čekal na další pokyny ze Ze- 
mě, a to často celý den. Jak říká Dan McCIeese z JPL: 
„Mise trvala 90 dnů. Každý krok zabral jeden z nich. To 
je děs! " Co je ale nejhorší, data proudila na Zem rychlos- 
tí 300 bitů za sekundu, to je zlomek rychlosti dnešních 
moderních modemů. „Tato mise za 150 milionů dolarů 
stěží naplnila hard disk," běduje další fyzik z JPL Chad 
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Mars Pathfinder 

I Druhá mise programu Discovery, programu levných, rychlých 
a lepších sond. Start se uskutečnil 4. prosince 1996, přistání na po- 
| vrchu Marsu 4. července 1997, jednalo se o vůbec první přistání 
americké sondy přímo z příletové dráhy k jiné planetě. Na povrchu 
) mj. byl vysazen maličký rover Sojourner, který provedl průzkum 
okolí sondy. Na Zemi zaslal 16.000 snímků pořízených landerem, 
^ 550 snímků pořízených roverem, 15 chemických analýz hornin 

a rozsáhlá data o počasí. Poslední signál zachycen 6. října téhož 
^ roku. Lander vydržel pracovat 3x déle a rover dokonce 12x déle 
než byla jejich plánovaná životní doba. 


Edwards. Plánované souhvězdí sond na oběžné dráze by mělo 
všechny tyto nedostatky odstranit. 

Nové protokoly 
pro komunikaci 

Ovšem ustavení komunikační linky mezi Marsem a Zemí je složitým 
problémem. NASA by navíc byla ráda, aby Mars Network byla kom- 
patibilní s pozemským Internetem. Jsou zde ovšem velké rozdíly 
v tom, jak by oba systémy měly fungovat. Internet, jak známo, po- 
užívá soubor pravidel zvaných TCP/IP. Informace jsou rozděleny do 
paketů, přičemž každý z nich má označení s adresou doručení. 
V momentě, kdy všechny pakety dorazí na místo určení, je z nich 
zpětně sestavena informace. Jsou zde též postupy, které napravují 
chyby. Když se některý z paketů nedostane na místo určení, je po- 
slán znovu. Navíc na Zemi mohou počítače mezi sebou komuniko- 


vat téměř okamžitě. Ovšem v případě přímé linky Země-Mars se 
doba putování signálu tam a zpět pohybuje mezi 15 a 50 minuta- 
mi v závislosti na vzájemné poloze obou planet. Kromě těchto zdr- 
žení se nové protokoly musí vypořádat také s možností velkého za- 
šumění dat při jejích putování meziplanetárním prostorem. NASA 
dnes používá ke komunikaci se sondami síť 70m antén, které jsou 
v Goldstone, Madridu a Canbeře, tzv. Deep Space Network. 

V minulosti se komunikační systém vyvíjel víceméně znovu pro 
každou misi. Aby se potlačily chyby při přenosu dat, používala se 
zpočátku dosti brutální metoda, která spočívala v tom, že se všech- 
na data posílala dvakrát a doufalo se, že se stejná část informace 
neztratí při obou přenosech. Tým Adriana Hooka, který má v NA- 
SA na starosti standardizaci meziplanetárních operací, ovšem tuto 
metodu odmítl pro její neefektivnost. Naopak vyvinul jiný protokol, 
jenž monitoruje, která data dorazila a která ne a požaduje jejich 
případné opětovné poslání. Tyto pakety pak mohou být odeslány 
znovu o hodiny či i dny později. 

Kromě toho je zde další problém s TCP/IP — s příliš obsáhlými 
hlavičkami paketů. Každá hlavička má 500 bitů, což je větší část, 
než by se vědcům líbilo. Proto Hooke a jeho lidé vymysleli protokol, 
jenž vystačí s hlavičkou o pouhých 48 bitech, tedy s méně než 2 % 
přenášené informace. Je zřejmé, že tento protokol nebude příliš 
kompatibilní s existujícím Internetem. Z tohoto důvodu bude zříze- 
na jakási brána, která obě sítě spolu propojí a umožní vědcům pří- 
stup k Mars Network přímo z Internetu. NASA by navíc ráda umož- 
nila dočasný přístup zvenku. Například pro vědeckou výuku může 
být prospěšné, aby si studenti přímo ze své třídy vyzkoušeli ovládá- 
ní nějakého vozítka na Marsu či si stáhli hlášení o počasí. To samo- 
zřejmě s sebou přináší požadavky na bezpečnost komunikace. Je 
pravděpodobné, že zde bude něco na způsob současných fire- 
wallů. To by mělo zabránit hackerskému útoku na libovolnou son- 
du v systému či zanesení jakýchkoliv virů do meziplanetárního 
Internetu. 
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Mars Polar Lander 

Start ze Země 3. ledna 1999 opět za pomoci rakety Delta II. K Mar- 
su dorazil po hyperbolické dráze 3. prosince a měl podobně jako 
Mars Pathfinder přistát na jeho povrchu přímo z této dráhy. Po 
vstupu do atmosféry se už neozval. Důvod doposud nebyl zjištěn. 
Pátrání po signálu ze sondy bylo ukončeno 17. ledna, později 
uskutečněny další pokusy, ale v době psaní článku neúspěšné. Při 
přistání měla sonda vypustit dva malé penetrátory, jejichž úkolem 
bylo zavrtat se do hloubky 2 m pod povrch a provést zde analýzu 
hornin. Samotná sonda byla vybavena kamerou pro průzkum mís- 
ta přistání, 2m ramenem s lopatkou k odběru a analýze vzorků, 
mikrofonem dalšími přístroji. 


Navigační úkoly sítě 

Už bylo řečeno, že sondy tvořící síť Mars Network budou mít i na- 
vigační úkoly. Ani vyřešení této otázky není jednoduché. Zde na 
Zemi je možné ke zjištění přesné polohy použít systému GPS (Glo- 
bal Positioning System), který se skládá z 24 družic umístěných ve 
výšce 19.000 km nad povrchem. Jejich dráhy jsou takové, že na ja- 
kémkoliv místě na Zemi jsou v daný okamžik minimálně 4 satelity 
GPS nad obzorem. Pro NASA je samozřejmě nemožné vyslat 24 sa- 
telitů k Marsu a zpočátku si bude muset vystačit dokonce jenom 
s jedním. Otázkou je, na jakých oběžných drahách budou tyto dru- 
žice umístěny. Kdyby se nacházely ve stejné výšce jako družice 
GPS, byly by téměř neustále viditelné ze Země, a mohla by tak být 
ustanovena téměř nepřetržitá komunikace mezi oběma planetami. 
Ovšem na druhé straně budou sondy, které přistanou na povrchu 
Marsu, vybaveny málo výkonnými vysílači, aby se snížila jejich 
hmotnost, a tím i cena. Z toho důvodu bude žádoucí, aby se navi- 
gačně-komunikační družice nacházely na nižších drahách, což sa- 
mozřejmě výrazně zkracuje čas, kdy budou moci komunikovat se 
Zemí. V současnosti se uvažuje o drahách ve výškách 400 - 1 .000 
km nad povrchem Marsu. Oproti GPS bude spojení mezi touto 
sondou a zařízením na povrchu dvojsměrné, což umožní měření 
vzdáleností bez časové synchronizace obou těles. Jedno měření 
vzdálenosti samozřejmě nestačí pro určení přesné polohy, proto 
bude sonda či rover na povrchu Marsu čekat na tři průchody navi- 
gační družice v různých výškách nad vlastním obzorem. Přesnost 
určení polohy při použití této metody by měla být asi 1 kilometr. 
Jak říkají sami autoři metody, má to daleko k perfektnímu řešení, 
ale je to lepší než nic. Ovšem se vzrůstem počtu navigačních dru- 
žic se přesnost zlepší na 100 či dokonce 10 metrů. 

Jestliže vše půjde podle plánu a Mars Network bude skutečně 
zřízena, bude umožněn velmi podrobný průzkum rudé planety 
a snad někdy v budoucnosti i její kolonizace. Jedním z prvních úko- 
lů bude pořízení lepší mapy povrchu Marsu. Obecně je při mapo- 
vání jiných planet problémem zavedení nějaké sítě souřadnic na je- 
jich povrchu. Dnes se používá bodů, jejichž vzájemná relativní po- 
loha na povrchu je známá, k vytvoření jakési kontrolní sítě. Ovšem 
mapy založené na takové síti jsou přesné jenom do té míry, jaká je 
přesnost určení kontrolních bodů. Až bude existovat navigační síť, 
bude možné pořídit mnohem přesnější mapy planet. 

Aerostacionární družice 

Čím dále půjde průzkum Marsu dopředu, tím více budou růst i ná- 
roky na komunikaci. Proto už dnes inženýři v NASA přemýšlejí o dru- 
žicích, které budou ekvivalenty „našich" geostacionárních družic, 
o tzv. MARSATech. Na Marsu jsou takové dráhy ve výšce 1 7.000 km 
nad povrchem, což by umožnilo téměř nepřetržité spojení obou pla- 
net. Uvažuje se též o použití laserů ke komunikaci mezi Zemí a Mar- 
sem, protože ty jsou schopny přenést větší množství dat. 

A jestli dojde někdy v budoucnosti k vyslání lidské výpravy na 
Mars, bude využití komunikační a navigační sítě zřejmé. Podle sou- 
časných představ bude ještě předtím vyslána na povrch Marsu sku- 
pina robotů, kteří zde z „místních" zdrojů vybudují základnu. Pro 



kosmickou loď potom bude stěžejním úkolem přistát v těsné blíz- 
kosti této základny. Mars Network bude tedy životně důležitým za- 
řízením, protože přistání o několik desítek kilometrů dále by moh- 
lo znamenat katastrofu. A samozřejmostí bude poté možnost ko- 
munikace se Zemí. Pak by mohly přijít na řadu i ony e-mailové ad- 
resy s doménou .mars. 

Technické údaje 
a časové plány 

Družice Microsat budou postaveny na stejném rámu jako sondy 
projektu Mars Surveyor Program (MSP). Jedná se o sérii malých, 
levných družic s životností 3-5 let, rozměry 250 x 60 x 80 cm 
a hmotností 220 kg včetně 140 kg paliva. Do takto omezeného 
objemu a hmotnosti musí být umístěny jak vysílač a vysokozisková 
anténa pro komunikaci se Zemí, tak i vysílač-přijímač a jedna nebo 
více antén pro komunikaci s přístroji na povrchu Marsu. Komuni- 
kace se Zemí bude probíhat v pásu X (8,4 GHz), což umožní vyso- 
kou přenosovou kapacitu. Pozdější Microsaty přejdou na ještě vyš- 
ší frekvence, na tzv. pásmo Ka. Pro komunikaci in šitu — tedy s po- 
vrchem planety — bude sloužit nízkofrekvenční UHF vysílač. Po- 
měrně nedávno bylo potvrzeno, že minimálně dvě sondy Microsat 
budou vyneseny na oběžnou dráhu kolem Země raketami Ariane 5 
jako sekundární náklad. Stane se tak v rámci mezinárodní spolu- 
práce USA a Francie, přičemž tyto starty nebudou NASA nic stát. 
První start se uskuteční v roce 2003, tři satelity by měly být na 
svých drahách v roce 2005 a všech šest roku 2009. 

Jak už bylo řečeno, druhou částí Mars Network budou větší 
sondy MARSAT. Jejich úkol bude v podstatě jediný — téměř nepře- 
tržité vysokokapacitní spojení se Zemí. K tomu budou používat vy- 
sokofrekvenční pásmo Ka a velkou vysokoziskovou anténu. Záro- 
veň pomocí dalších antén pracujících v pásmu X budou komuniko- 
vat s dalšími přístroji v okolí a na povrchu Marsu. Předpokládá se, 
že první družice MARSAT bude schopna přenosu dat rychlostí 1 
megabitu za sekundu. Při těchto požadavcích a za předpokladu 
umístění na areostacionární dráze je zřejmé, že tyto sondy budou 
mnohem větší a dražší než Microsaty. Jejich hmotnosti se budou 
pohybovat mezi 800 a 1.000 kilogramy, což znamená vypuštění 
pomocí některé rakety třídy Delta. První ze série dvou nebo tří sond 
by měla být vypuštěna v roce 2007, druhá v roce 2009. Jejich ži- 
votnost bude minimálně 7 let. 

Je ovšem nutno poznamenat, že všechny časové plány mohou 
být upraveny, zvláště teď, v důsledku ztráty posledních sond Mars 
Climat Orbiter a Mars Polar Lander. 

(Všechny obrázky staženy z webu NASA.) ■ 


Mars Climar Orbiter 

Odstartoval 1. prosince 1998 pomocí rakety Delta II, k Marsu dora- 
zil 23. září 1999, odmlčel se při pokusu o přechod na oběžnou drá- 
hu Marsu. Později zjištěno, že pravděpodobně shořel v atmosféře, 
protože do ní pronikl níže než bylo žádoucí. Důvod — zmatek 
v používání metrických (JPL) a anglických (Lockheed Martin) jed- 
notek! MCO se měl stát první meteorologickou družicí jiné plane- 
ty a po dobu jednoho marsovského roku (687 pozemských dní) sle- 
dovat vývoj počasí na Marsu. 
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Je devět třicet ; čtvrtek 1 7. února. Show , při 
níž Microsoft uvádí v San Franciscu svůj klí- 
čový produkt , právě začíná. Otevírá se obří 
notebook a na něj vstupuje Patrick Stewart: 
představitel Jean-Luc Picarda ze seriálu Star 
Trek — Next Generation. Ale jen o pár chvil 
je na jevišti i druhý konferenciér: Bili Gates. 
Ale hlavní hvězda dopoledne se jmenuje 




Windows 2000 


P rogram nebyl příliš překvapivý — 
Microsoft se stal částečnou obětí 
skutečnosti, že betaverze systému 
byly široce dostupné již od loňského léta, 
a tak moment, při němž by sál nedýchal 
vzrušením či tleskal překvapením, nenastal. 
Ale možná to byl úmysl: Windows 2000 jsou 
striktně prezentovány jako systém, pracující 


Jeden z dialogů mezi Patrickem Stewartem 
a Billem Gatesem. Gates mluví o Enterpise 
Serveru, na pódium přibíhá Stewart. 

S: Bili, you said Enterprise? Enterprise is my 
expertise! 

G: But rm chief architect. 

S: And l'm captain! 
a s úsměvem odvádí Gatese pryč. 


sice od víceprocesorových serverů až po 
desktopy, ale pokaždé jde o desktopy s pří- 
vlastkem business; nakonec první krabice, kte- 
rou Gates při svém vystoupení ukázal, obsa- 


hovala v současnosti nejlepší dostupnou vari- 
antu Windows 2000, Advanced Server). 
Ostatně o tom, že Windows 2000 nesměřují 
domů, svědčí i leitmotiv, který v souvislosti 


Velmi viditelnou součástí programu byla i výstava 
za účasti více než 200 firem (namátkový seznam 
obsahuje IBM, Compaq, Toshiba, Compuware, 
Adobe a spoustu dalších známých jmen), návštěv- 
níci samozřejmě měli k dispozici řadu strojů 
s Windows 2000 či technické semináře. 


Windows 2000 jsou ve vizích Microsoftu základ- 
ním kamenem rodiny Windows 2000: ta by měla 
obsahovat W2000 Datacentre, Windows 2000/64 
(tedy 64bitovou verzi), embedded Windows 2000, 
určené pro průmyslové aplikace, databázový server 
MS SQL Server 2000, ohlášený loni 13. prosince, 
Exchange 2000 a další komponenty, zaměřené na 
elektronický obchod. 


s nimi Microsoft používá: The Business Inter- 
net Starts Here. A obchodnímu světu příliš 
překvapení nesluší. 

Prezentace jednotlivých schopností Win- 
dows probíhala formou scének ze života IT, 
a tak se na pódiu vystřídal interiér letadla 
(v němž putovala zreplikovaná data mezi 
notebooky pomocí infračerveného portu), 


Windows 2000 jsou celosvětově dostupná ve ver- 
zi se 128bitovým šifrováním. To je umožněno 
tím, že americká vláda minulý týden uvolnila 
omezení, která se na vývoz této technologie 
až dosud vztahovala. 


kancelář administrátora sítě (ukázka Active 
Directory a Quality of Services) a serverovna 
velkého webu (kde přišla řada na klastry 
a vyvažování zátěže). Působivý byl pád opo- 
ny, zakrývající stovky pracovních stanic, kte- 
ré se staraly o to, aby šestnácti procesorový 
server nezahálel. Přidání procesoru do klas- 


EE3 SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2000 



tru zaškrtnutím checkboxu rozhodně nevy- 
padalo příliš obtížně. A zajímavé bylo i ohlá- 
šení výsledku testu TPC na zatím ohlášené, 
nicméně oficiálně ještě neuvedené platfor- 
mě MS SQL Server 2000. To, že Microsoft 
vede v poměru cena/výkon, není žádným ta- 
jemstvím (v tomto žebříčku zaujímá prvních 
deset míst), ale dnes se dostal i na první mís- 
to v absolutní výkonnosti. Konečně posled- 
ním blokem byla ukázka podpory multime- 
diálních zařízení. I to svědčí o strategii „ano, 
multimedia samozřejmě máme, ale Win- 
dows 2000 nejsou na hraní". 

Na konci show uvedl Bili Gates několik 
čísel: náklady na Windows 2000 činily přes 
2 mld. USD, vývojový tým obsahoval kolem 
5.000 lidí a testy zabraly kolem 500 člově- 
koroků. 


Ivo Minařík, iminarik@softnov.cz 


Přestože jsou Windows 2000 následovníkem 
Windows NT, nejsou jejich kopií. Bili Gates uvedl, 
že zatímco Windows 95 bylo nutné restartovat 
průměrně jednou za 2,1 dne, Windows NT 
Workstation vydržely v průměru mírně přes pra- 
covní týden (5,2 dne), Windows 2000 při testová- 
ní nebylo nutné restartovat ani jednou za 90 dní, 
po které test probíhá. 



Nová Windows — nová ochrana 

Od nynějška Microsoft je při koupi 
OEM verze Windows povinností 
dodavatele na kryt nalepit perforo- 
vanou nálepku, na které je kromě 
hologramu i sériové číslo. Sloupnout 
tato nálepka nepůjde a počítač bez 
nálepky bude považován za počítač 
s kradeným operačním systémem. 
Takže pozor na kryt počítače! 

Dalším ochranným prvkem je 
hologram, pokrývající celou plochu 
instalačního CD. 


A jak to vypadalo v obchodech? 

Jak v CompUSA, tak i v prvním 
koncovém obchodu Microsoftu 
(umístěném nedaleko konferenčního 
centra) byly 17. února odpoledne 
krabice s Windows 2000 (jak Pro- 
fessional, tak Server) k dispozici. 
Rozhodně se na ně netvořily fronty 
podobně jako při uvedení Windows 
95, ale to se u systému, určenému 
především do kanceláří, čekat ani 
nedalo. 
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se narodil 7. února 1974 v Praze. Vystudoval strojní průmyslovku, pak absolvoval jeden 
ročník strojní fakulty a čtyři ročníky elektrotechnické fakulty ČVUT. Studium neukončil, 
dal přednost vlastnímu podnikání. V květnu 1996 založil server Seznam, jenž je stále 
nejnavštěvovanějším místem českého webu. Je ředitelem a majoritním akcionářem firmy 
Seznam.cz, a. s. Nedávno spojil osud své firmy se strategickým partnerem, švédskou firmou 
Spray. Ten je nyní akcionářem Seznamu a chystá se vstoupit na americkou burzu. 


„Tohle je hodně drahý oblek?" 
zeptala se Bára Štěpánové 
a udělala upřímně okouzlené 
oči divadelní naivky. „Ano, je." 
„Ale nevypadá," řekla vesele 
Štěpánové a publikum se popr- 
vé rozesmálo. Ivo vteřinku za- 
váhal, ale pak ještě našel 
přijatelnou odpověď: „To tak 
má být, že drahé obleky nevy- 
padají jako drahé." „Já vím," 
řekla Bára Štěpánové, „ale ten- 
hle hodně nevypadá." I\la to se 
už odpovídá špatně — zejména 
před plným sálem lidí z branže, 
z nichž aspoň někteří určitě 
s chutí čekají na každou vaši 
chybičku. Byl jsem tam taky 
a bylo mi Iva Lukačoviče trochu 
líto. Na druhou stranu, říkal 
jsem si, jen ať si zvyká. Ještě 
ho čeká hodně úspěchů a musí 
se s nimi umět vyrovnat. Ten 
první, velice zásadní, už má za 
sebou. Po čtyřech letech práce 
dokázal začlenit svůj Se- 
znam. cz do velkého evropské- 
ho holdingu, který teď formou 
IPO míří na americkou burzu. 
Český Internet už není jen hob- 
by, už je to součást velkého 
byznysu. A jeho hlavní protago- 
nisté rostou spolu s ním. 
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DBMS dli Dokonalý 
Bonbónek MajkroSoftí 

Pro databázové systémy (na platformě PC) mám 
slabost, neboť právě s těmito programy jsem za- 
čal pracovat jako s prvními. Tenkrát jsme byli 
nadšeni z dokonalosti dBASE II, později dBASE III 
a FoxBASE, českým Fandem, které jsme krotili na 
computerech Robotron 1 71 5 (s 64 KB RAM). To 
bylo v roce 1 987. Od té doby se leccos změnilo, 
například Microsoft po úspěchu s Excelem 4 
a záhy s Wordem 6 vyrukoval s Accessem. Zájem 
vzbudila až verze 2 a především verze 7 (pod 
Windows 95). A dnes se můžeme kochat mož- 
nostmi verze poslední — 2000. Takový systém ja- 
ko Access, který je přijatelný jak pro menší úlohy 
a jednouživatelský přístup, tak i pro administro- 
vání rozsáhlých databázových projektů, vyžaduje 
důkladnější studium. Ukažme si jednu z mno- 
hých knih, která nás provede spletitostí Accessu 
a podle které se naučíme tento databázový pro- 
středek dobře ovládat. 


VELU KNIHA Z/JUAUÚ 


Lii 


■2000 


Kníhaje rozdělena do tří kapitol —Jak na 
to, Zkuste si a Tipy a triky (poslední část Rychlá 
řešení se vešla na jeden list) — a jistě nás na- 
padne, komu jsou určeny. V sekci Jak na to 
(1 5 stran) nalezneme něco málo o instalování, 
o popisu okna a pustíme se rovnou do datového 
listu (návrh tabulky průvodcem) a poté do dota- 
zů, formulářů a sestav. Konec je věnován novin- 
ce — datovým stránkám (tedy propojení Access 
- Internet). Druhá (Zkuste si— 210 stran) část 
bude asi pro většinu zajímavější — podrobněji 
popisuje výše načrtnuté objekty. U tabulek se 
pozastavíme u jednotlivých datových typů 
a u formátu pole, indexů a relací. Povíme si rov- 
něž o filtrech a řazení. Poté autor vysvětluje ope- 
race s databází jako zálohování, konverze, 
export (včetně posílání poštou), import. Samo- 
statná kapitola poukazuje na možnosti zabezpe- 
čení databáze (šifrování, účty). Následuje 
podrobnější práce s dotazy (druhy, SQL příklady, 
výrazy), formuláři (jednotlivé prvky na formulá- 
řích, podformuláře, grafy) a sestavami (skupiny 


a agregování, štítky). Dále je autorova pozornost 
věnována datovým stránkám (aktualizační, sku- 
pinové, analytické) a propojení na MS Office. 
Makra nalezneme na dvou listech a VBA na 
4 (tedy skutečně letmé seznámení). Ve třetí části 
(Tipy a triky— 50 stran) asi nebude listovat běž- 
ný uživatel — hemží se to zde příklady z VBA 
a SQL, na kterých přijatelnou formou můžeme 
proniknout do jejich základů. Poslední část 
(Rychlá řešení), jak jsme se již zmínili, se sestává 
z jednoho (!) listu čítajícího 1 5 problémů (otázek 
a odpovědí). Dle autora se jedná o otázky, které 
se často vyskytují na školení. Myslím si, že kdyby 
autor více zavzpomínal, tak by určitě tento výčet 
rozšířil, a tím podstatně zvýšil užitnou hodnotu 
tohoto dodatku. Mít po ruce seznam nejběžněj- 
ších omylů je skutečně velmi užitečné — a pro 
autora by to nebyl žádný problém. Škoda. 

Domnívám se, že autor mohl spojit první 
dvě části. Kapitola Jak na to je příliš stručná 
a obsahuje především práci s ukázkovou data- 
bázi Northwind, tedy pro uživatele ne až tak 
důležité informace. Naproti tomu absence rej- 
stříku je prostě neodůvodnitelná a pokládám to 
za velké minus. Domníval jsem se, že se bez něj 
snad odborné knihy ani nevydávají. Být odká- 
zán při hledání jen na obsah (byť kniha dispo- 
nuje jak souhrnem, tak i podrobným obsahem) 
je trošičku stresující. Také musím podrobit ne- 
smlouvavé kritice obrázky. Některé jsou příliš 
malé a při nejlepší vůli nelze rozeznat jejich ob- 
sah. Navíc jejich kvalita silně připomíná novino- 
vý papír. 

Velmi se mi zalíbila sazba do dvou sloupců 
— šetří se místem a text je přehledný. Na dru- 
hou stranu zato nalezneme velké množství vol- 
ných stránek — zvláště na konci (u „krátkých" 
kapitol). 

Na závěr bych chtěl tuto knihu doporučit 
těm, kdo se chtějí o MS Accessu 200 dozvědět 
více a kteří chtějí tento produkt smysluplně vy- 
užívat. Text obsahuje velké množství údajů, na 
kterých je vidět, že autor je s produktem doko- 
nale sžit. Takto si představuji příručku, jež osloví 
nejen nováčky, ale i středně pokročilé „dataře". 

P. S. (pro ty, kteří nedatabázují tak dlouho): 
DBMS je zkratkou pro Data Base Management 
System, což je v češtině SŘBD (systém řízení bá- 
ze dat), jenž zahrnuje programy jako je Access 
(Oracle, Informix, MS SQL a podobně). 

(Martin Kořínek ) 

dl Pokorný Jan: MS Access 2000 — velká kniha 
základů. Unis Publishing, 1999, 336 stran, 240 Kč, 
ISBN 80-86097-38-2 



Voják otrokem 

Branná povinnost tu je a ještě nějaký čas pobude. Vždy 
se najde stát, do jehož čela se dostane psychopat, který 
terorizuje okolní státy a nějakým způsobem je omezuje 
nebo ohrožuje. Pokud je to ještě k tomu dobrý řečník (ja- 
ko že většinou bývá), pak ho lid miluje, protože jedině 
on je dokáže vést k vítěznému konci. Každý stát musí 
s takovým sousedem počítat a tak zavádí v tom lepším 
případě profesionální armádu, v tom horším brannou 
povinnost. 

Spousta lidí hledá jiné východisko, než ztrácet rok ži- 
vota přihlouplým panáčkováním na buzerplace. Ti šťast- 
nější mají v domácí knihovničce oblíbenou Modrou 
knížku, ostatní mohou nastoupit tzv. Civilní službu. Toto 



vše je známé, ale přemýšleli jste někdy o tom, že Branný 
zákon může být v rozporu s Listinou práv a svobod? Mu- 
síte se vzdát majetku a svobody? Na stránkách 
ANTIArmy si můžete přečíst odpovědi nejen na položené 
otázky. Naleznete tam jak Branný zákon, tak i Zákon o ci- 
vilní službě a Listinu práv a svobod. Následuje docela 
pěkný popis rozporů s listinou a zajímavé názory autora. 
Otázka, kterou jsem tam však nenašel, je, zda mohu ža- 
lovat stát za to, že Listinu práv a svobod porušuje, a pří- 
padně, kam mám svou žalobu poslat. Co na to právníci? 

( Slávek Rydval) 

© http://antiarmy.misto.cz/ 
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Hrou proti virům 

Spousta dětí se učí počítat hlavně proto, aby nedostaly nařezáno. 
Gordiho zábavné počty II z této tradice vychází — je to prostě stří- 
lečka. Máte za úkol v různých matematických hrách zachránit počí- 
tač před viry. To vše je doprovázeno pěknou hudbou, občasnými 
radami Gordiho a zoufalými výkřiky operačního systému s vyraže- 
ným okem a zafačovanou hlavou. Hra je určena pro děti od 9 do 12 
let a má tři úrovně obtížnosti. Lze ji instalovat pod Windows od ver- 
ze 3.1, minimální konfigurace je Pentium. 

V jednotlivých hrách si procvičíte především mechanické sčítání, 
odčítání a násobení. Samotná myšlenka je dobrá — základní počty je 
třeba ovládat zcela bezpečně automaticky a dělat to v situaci, kdy mu- 
síte kromě počítání sledovat okolí, mířit, střílet a ještě uhýbat, není 
špatný trénink. Bohužel má hra několik nectností. Začnu tou nejviditel- 
nější. Poměrně jednoduchý program nedokáže současně reagovat na 
vaše pohyby a mluvit. Takže pokud vám Gordi něco začne říkat, celá 
hra se na několik sekund zastaví. To je samozřejmě v situaci, kdy máte 
ruku „naprogramovanou" na tři akce dopředu, velmi nepříjemné. 




Další nectnost je metodická. Hry jsou co do matematické obtíž- 
nosti nevyvážené. Úplně mimo je rozpoznávání úhlů, velmi jednodu- 
ché a samo o sobě nanic, spíš jen pro doplnění, násobení sice ve vyšší 
úrovni obsahuje jednodušší příklady z velké násobilky, ale jenom 
velkou násobilku, a navíc je hra stavěná tak, že pro určení správného 
cíle stačí vynásobit jen poslední číslice. Mile vyhlížející třídění bitů 
podle barvy a čepičky (programátoři, pardon) je ukončeno men- 
torským přezkoušením u tabule. Odčítání je nejpropracovanější 
a pracuje i v nejmenší obtížnosti s odčítáním přes desítku — to je už 
hodně náročné — ale sčítání v téže úrovni nikdy přes desítku nejde 
a při výběru správné „plácačky" je velmi snadné sáhnout vedle. 

No, dcera mi hru po půlhodině vrátila s dost neslušným komen- 
tářem. Pokud potřebujete procvičit mechanické počítání, není toto 
CD tak špatné, ale neumím si představit, že by si ho vaše dítě samo 
dobrovolně pouštělo. ( Jan Vaněk) 

Gordiho zábavné počty II — viry útočí. Fragment, 1999, 495 Kč, 
http://www.ck.cz 


Až mi bude tak sto deset, 
přijde Bůh a zmáčkne RESET. 


ASP v kostce 

Tytam jsou doby, kdy tvorba dynamických 
webových stránek byla výsadou opravdo- 
vých odborníků, kteří strávili mnoho hodin 
tvorbou vlastních CGI skriptů (mezi nejzná- 
mější patří nejspíše klasické počítadlo přístu- 
pů, kniha návštěv, diskusní kroužky 



ACIl VE 
SERVER PAGES 


\ KOSTCE 


BULLY 


a vzkazy...), které již byly několikráte vyna- 
lezeny a vytvořeny. V současné době toto už 
toto dávno neplatí, protože se objevila 
technologie ASP (Active Server Pages) od 
společnosti Microsoft, která všechny tyto 
klasické skripty obsahuje ve svých objek- 
tech. A právě o této technologii je knížka 
s názvem „Active Server Pages v kostce (Po- 
hotová referenční příručka)." 

Jak už název napovídá, nejedná se 
o žádnou učebnici pro začátečníky, ale 
opravdu o referenční příručku. Kniha začíná 
jemným úvodem do technologie ASP, za 
nímž následuje přehled objektů (Applica- 
tion, ObjectContext, Request, Response, 
Server, Session) a informace o základním 
souboru GLOBAL.ASA. Velkou část zabírá 
popis a využití komponenty ActiveX Data 
Object (ADO) pro vzdálený přístup k datům 


v databázi (což je asi hlavní důvod, proč vy- 
užívat ASP). Knihu ukončuje podrobný pře- 
hled dalších komponent jako Ad Rotator, 
Browser Capabilities, Counters, Filé Access, 
Page Counter, Permission Checker a další. 

Popis každého objektu (komponenty) je 
rozdělen do několika částí: Úvod, Souhrn, 
Poznámky/Řešení problémů, Přehledy vlast- 
ností, kolekcí, metod a událostí (v abeced- 
ním pořadí). Asi nejzajímavější je část 
obsahující poznámky a řešení problémů, 
kde autor upozorňuje na nejčastější chyby 
a záludnosti a předává čtenáři některé důle- 
žité tipy a doporučení (čemu je lepší se vy- 
hnout, nad čím se má čtenář pořádně 
zamyslet, jak se liší skutečnost od dokumen- 
tace Microsoftu). 

Celá kniha je přímo prošpikovaná 
jednoduchými názornými kompletními 
příklady, které by byly nejspíše u normální 
knihy zbytečné, protože obsahují často se 
opakující kousky kódu (inicializace objektu, 
nastavení některých základních atributů 
a na závěr uvolnění objektu), ale u refe- 
renční příručky je to na místě (čtenář tak 
nemusí zdlouhavě hledat další souvislosti 
v přilehlých příkladech). Kniha předpokládá 
již nějaké znalosti o webu a je určena spíše 
pro vyhledávání informací při práci, ale 
samozřejmě se dá číst i sekvenčně. Rozhod- 
ně bych ji doporučil těm, kteří to s ASP mys- 
lí vážně a hodlají s touto technologií 
pracovat. 

Snad jedinou drobnou (ale o to více do 
očí bijící) chybou jsou české uvozovky v ně- 
kolika příkladech. ( Petr Václavek) 

[tXlfl A. Keyton Weissinger: Active Server Pages 
v kostce. Computer Press, 1999, 392 stran, 395 Kč, 
ISBN 80-7226-199-1 


EE3 SOFTWAROVÉ NOVINY 3/2000 





( r e : v i e w ) 


Na schémata s Visiem 

Už jste někdy museli narychlo nakreslit nějaké schéma či plá- 
nek (a při tom nepatříte mezi profesionály)? A jaký program 
jste použili? PowerPoint či některého pomocníka z Office (MS 
Organization Chart), utilitku Malování (PaintBrush) nebo jste 
sáhli po komfortnějším zázemí jako CorelDRAW či dokonce ně- 
jakém tom CADu (AutoCAD)? A že vám ani jeden ze jmenova- 
ných produktů nebyl k chuti — buď nic neuměl, nebo bylo 
ovládání složitější? Tak to jste se ještě nesetkali s Visiem, kte- 
rý sice není až tak mnoho rozšířen, ale těm, kteří si jej oblíbili 
poskytuje dokonalé prostředí pro „kreslení" nejrůznějších (ne- 
jen čistě technických) schémat (plánek sítě, elektroinstalace, 
vývojové diagramy, návrh vybavení bytu), ale i pozvánek. 

Celkem 25 kapitol příručky o Visiu nás provede od základů 
až po zajímavosti. Začneme pochopitelně otevřením a ulože- 
ném souboru a definováním vlastností stránky. Poté si již vy- 
světlíme, jak pracovat s obrazci (které jsou v programu Visio 
k dispozici) — vkládání, změna velikosti a posun, úprava zakři- 
vení, seskupování obrazců, otáčení a překlápění, formátování 
(změna čáry, barvy, vzoru). Tak, a nyní nás čeká vložení spojnic 
(např. jako u vývojových diagramů) a textů (textové pole, ta- 
bulátory, odrážky, formátování textu). No a vidíte, máme zá- 
klady práce s Visiem (a necelou půlku knihy) za sebou. Další 
část poukáže na vkládání („importování") dat do Visia (je uve- 
deno celkem úctyhodných 21 kompatibilních formátů). Jak vy- 



tisknout náš výtvor si ukážeme v kapitole 10 (náhled, okraje, 
tisk malých a velkých obrazců, zápatí a záhlaví). Pak následují 
„krátké" kapitoly — Visio a HTML, Visio a MS Office, vložení Vi- 
sio dat do jiných aplikací, styly a šablony. „Vyšší školou Visia" 
bychom mohli nazvat další text, který pojednává o členění 
obrazců do vrstev, přesném kreslení (pravítka, vodítka, kreslicí 
mřížka, odečítání rozměrů), ochraně obrazců (uzamčení) a ge- 
nerování výkresů z externích dat (z Excelu, MS Projectu, TXT 
souboru či ODBC). Na posledních stránkách se poučíme o pro- 
pojení Visia s Lotus Notes a o vkládání hypertextových odka- 
zů. Také se ještě naposledy vrátíme ke kreslení obrazců. Kniha 
je ukončena rejstříkem a dodatky popisujícími jednotlivé pro- 
dukty Visio (Standard, Profesionál, Technical). 

Zalíbily se mi „křížové odkazy", jež nalezneme za každou 
podkapitolou a které upozorňují na podobná témata popisova- 
ná v knize. Rychle můžeme přejít na odpovídající stránku a do- 
zvědět se o problému více. Také oceňuji v dodatku uvedené 
porovnání různých variant Visia. Na druhou stranu se domní- 
vám, že text je psán hodně zkratkovitě a pro některé začínající 
uživatele nemusí být snadné se s Visiem naučit pracovat jen na 
základě této příručky. Možná by stálo za to prohodit pořadí ně- 
kterých kapitol a úvodní kapitoly rozvést. ( Martin Kořínek) 

ItXfll Visio 5 — uživatelská příručka. Visio Corporation 1997, přeložil Milan 
Zelenka. BEN, Praha, 1999, 276 stran, cena 399 Kč, ISBN 80-86056-55-4 


Těžký život dobrodruha 

Auto je velmi užitečná věc, jenže v normál- 
ním životě s ním ani zdaleka nejdou dělat ta- 
kové věci jako na obrazovkách monitorů. 

V GTA 2 jste gangsterem, který ve městě 
viděném shora plní úkoly zadané vašimi šéfí- 
ky (většinou telefonicky). Nejdřív si vždycky 
musíte ukrást auto, sem tam přejet nějaké ty 
chodce, policajty nebo nabourat jiná auta, 
a teprve pak hurá za splněním nějakého kri- 
minálního deliktu. 

Druhý díl se odehrává na přelomu let 
semdesátých a osmdesátých, kdy město ovlá- 
dá celkem sedm gangů a je zajímavé, že jed- 
ním z nich je i ruská mafie. 



až tak moc není, a že se tudíž nebudou muset 
učit nic nového. 

Oproti minulému dílu se vylepšila inteli- 
gence jak projíždějících aut, tak i chodců. Po- 
kud někoho srazíte, objeví se čumilové, 
přijede záchranka, přiřítí se policisti a začne 
vyšetřování. K požárům přijíždějí hasiči 
a když je toho zapotřebí, objeví se i Národní 
garda. 

Autoři se i tentokrát vyřádili v bru- 
tálnosti, některé mise jsou opravdu jen pro 
silné žaludky, ale snad právě proto je hra tak 
oblíbená. Vhodné pro agresivní řidiče pro od- 
reagování. Mimochodem, někteří z mých přá- 
tel hrají GTA 2 jen jako cvičení v jízdě 




Celkem se tu plní sedmdesát pět úkolů, 
které nejsou moc různorodé, takže po jisté 
době začnete mít dojem, že tu misi plníte již 
po několikáté. Design aut se od minulého dí- 
lu změnil k lepšímu. Příznivci GTA, a není jich 
málo, vždyť prvního dílu se prodalo dva a půl 
milionu kusů, budou potěšeni, že těch změn 


přeplněným městem a mise je nechávají 
chladnými. ( Vládo Ríša) 

o 

GTA 2. Rockstar Games, Také 2 (výroba), 

Bohemia Interactive (distribuce), konfigurace: 
Windows 95/98, Pentium/233, 32 MB RAM, 4xCD, 

130 MB disk, 3D karta 


Odchozí zpráva neobsahuje viry. 
Odchozí zpráva neobsahuje myšlenky. 
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Mark Wade's Encydopedia 
Astronautica 

Tento web se titulem encyklopedie může 
honosit skutečně oprávněně. Návštěvník zde 
nalezne snad opravdu vše, co by jej mohlo 
v oblasti historie ale i současnosti kosmic- 
kých letů zajímat. Na titulní stránce vidíme 
mj. dvě fotografie supernosičů amerického 
Saturnu V a ruského N-1, které svojí mohut- 
ností jako by přímo symbolizovaly informač- 
ní obsáhlost encyklopedie. 

Navigace a vyhledávání informací jsou 
vyřešeny poměrně přehledným způsobem. 
Levý sloupec na titulní stránce umožňuje ne- 
chat si je vypsat podle řady kritérií jako na- 
příklad podle data uskutečnění daného letu, 
podle příslušného kosmického programu, 


o sovětsko-americkém závodě o Měsíc, o su- 
perraketách obou mocností či o projektech, 
které se nikdy neuskutečnily. K dispozici jsou 
také mapy a plánky sovětských a ruských 
kosmodromů, dříve utajované, přehled so- 
větských vojenských projektů, americké plá- 
ny s dalšími verzemi obřího Saturnu V atd. 

Zajímají-li nás třeba informace o české 
přítomnosti v kosmických letech, necháme 
vyhledat heslo 'czech 1 . Dostáváme celkem 
14 odkazů na články, ve kterých se toto slo- 
vo vyskytuje. Pro začátek zvolíme heslo 'Re- 
mek' a dostáváme se na stránku o prvním 
československém kosmonautovi. Je zde je- 
ho fotografie, důležitá data, stručný životo- 
pis a popis kosmického letu. Klikneme-li na 
odkaz 'Sojuz 28', dostáváme se na další 



podle typu kosmické lodě či nosné rakety. 
Jsou zde i takové specialitky jako rejstřík ra- 
ketových motorů či použitého druhu paliva. 
Nechybí samozřejmě ani přehled astronautů 
a kosmonautů. Dále je tu možnost hledání 
podle počátečního písmene a konečně 
i vyhledávací engine, který umožňuje vyhle- 
dání podle zadaného hesla. K dispozici je 
též seznam použité literatury, kosmické sta- 
tistiky a rekordy, přehled vojenských progra- 
mů a spousta dalších. 

Některé nejzajímavější či nejnovější člán- 
ky mají navíc z titulní stránky zvláštní odka- 
zy. A tak je možno se zde dozvědět 
například něco o historii čínského kosmické- 
ho programu, včetně nedávného experi- 
mentální letu lodi Šenžou, 


stránku o letu Remkovy kosmické lodi. Vrá- 
tíme se zpět na vyhledávání a klikneme na 
heslo 'Magion'. Jsou nám nabídnuty infor- 
mace o tomto projektu, sestávající z jednot- 
livých družic, přičemž o každé se 
dozvídáme opět základní data typu, kdy byl 
start, jaký nosič, dráha okolo Země, trvání 
mise či její úkoly. 

Stručně řečeno Encydopedia Astronauti- 
ca je vhodným místem k zastavení se ať už 
jenom pro zájemce o kosmické lety, tak i pro 
autory článků o nich, protože všichni zde 
mohou načerpat nepřeberné množství uži- 
tečných informací. ( Pavel Koten) 

© http://www. friends-partners. org/~mwade/ 
spaceflt.htm 


C pro zelenáče 

Když jsem byl nucen zabývat se jazykem C, byla na trhu vý- 
borná kniha Pavla Herouta Učebnice jazyka C. Od té doby 
uplynulo pár let a objevily se knihy další. Jedna vyšla i v na- 
kladatelství Neokortex a je určena pro úplné zelenáče. Jazyka 
C se spousta začátečníků bojí a považují jej za něco tajemné- 
ho. Není to pravda a může vám to ukázat právě tato kniha. 

Že kniha začíná příkladem „Hallo world" snad není třeba 
říkat. Další výklad je ve znamení vstupu a výstupu, proměn- 
ných a konstant. Přes funkce a preprocesor se dostaneme 
k souborů a ukazatelům a nakonec poznáte dynamické struk- 
tury. Velkým přínosem i pro pokročilejší programátory jsou 
přílohy. Kromě popisu standardních knihoven se dozvíte 
o překladačích jazyka C, které lze získat zdarma a legální ces- 
tou. Za tuto, byť krátkou kapitolu, bych udělil autorovi velké 
plus, protože počítačového pirátství jsme se ještě nezbavili. 

Při čtení jsem měl smíšené pocity. Témata se protínají 
snad ze všech kapitol a celé to má ten důsledek, že většinu 
probíraných věcí pochopíte až po přečtení celé knihy. Také se 
používají techniky, které nebyly řečeny a nevyřčeny zůstanou 
až do konce. Netvrdím, že lze dokonale oddělit všechna té- 
mata, ale autor se o to ani nesnaží a celé to vypadá jaksi ne- 
dodělané. Často je teorie prapodivně smíchaná s praxí a na 



mnoha místech jsem se neubránil dojmu, že zůstalo něco ne- 
vyřčeno. Také nevím, proč autor používá sousloví „volání ad- 
resou" místo zavedeného „volání odkazem". 

Na knize je již při prvním otevření poznat, že je sázená 
v TeXu. Bohužel nebyly využity běžné nástroje pro podporu 
české sazby, a tak se například již v předmluvě setkáme 
s neslabičnou předložkou na konci řádky. Otazníky místo od- 
kazu na straně 90 umocňují můj dojem nedodělanosti. Kla- 
dem knihy jsou upozornění na místa, která mohou činit 
potíže (výstižně označovaná lebkou), nebo místa, která jsou 
jakoby lahůdkou pro čtenáře. Často si taková místa označuji 
podtržením nebo zaškrtnutím, ale v tomto případě bych ne- 
musel. 

Dlouho jsem přemýšlel, co vlastně s tou knihou udělat. 
Zda ji doporučit, nebo ponechat v zapomnění. Pokud jste se 
již s jazykem C trochu seznámili, může vám kniha něco nové- 
ho dát. Na druhou stranu, pokud hodláte s „céčkem" teprve 
začít, zkuste si sehnat již zmíněnou knihu Pavla Herouta a po- 
kud vám v ní náhodou bude něco nejasného, zkuste pochopit 
problematiku ze „Zelenáče". Ovšem „Zelenáč" není tak ob- 
sáhlý. ( Slávek Rydval ) 

13 Petr Šaloun: Programovací jazyk C pro zelenáče. Neokortex, 1 999, 
208 stran, 199 Kč, ISBN 80-86330-02-x 
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Koš babky kořenářky 

Z vyprávění či pohádek zná jistě každý babku ko- 
řenářku. Osoba, která věčně sbírala na mezi něja- 
ké bylinky a znala veškeré jejich použití. Marco 
Cantu jde však dál a své znalosti dal do velmi po- 
vedené knihy, kde kromě návodů k použití a mí- 
chání koření naleznete také teoretické povídání 

0 dané „bylině". A je pravdou, že některých témat 
je v ostatních knihách opravdu jako šafránu. Již 
předem musím říct, že kniha není určená pro začá- 
tečníky. Většina kapitol je zaměřena na pokročilej- 
ší uživatele, kteří už něco znají a chtějí se naučit 
další techniky programování v Delphi. 

Knihu můžete číst sekvenčně, nebo si vybrat 
téma, které vás zajímá, a bez problému se dozvě- 
dět, co zrovna potřebujete. V první části je popsán 
objektový model, jaký je používán v Delphi, a je 

1 velmi pěkně vysvětleno rozhraní (Interface) po- 
třebné v COM objektech, které jsem v knihách 

o Delphi u nás vydaných ještě neviděl. Dokonce je 
uvedena možnost vícenásobného dědění v Delphi 
(!) právě pomocí rozhraní. Pokračuje se databáze- 
mi, používáním komponent a jejich tvorbou. Asi 
nejpřínosnější a nejzajímavější bude poslední část 
věnovaná praktickému programování. Dozvíte se, 
jak synchronizovat činnosti v programech, jak po- 
užívat schránku nebo registry. Velmi dobře je po- 
psaný vývoj pro Internet — jednak programování 
aplikací, jednak ke generování HTML stránek, kte- 
ré mohou reprezentovat část vaší databáze. Závě- 
rečný rejstřík je rozumně obsáhlý. Na knize je 
vidět, že vychází z často kladených dotazů, neboť 
příklady, které knihu doprovázejí od začátku až do 
konce, jsou opravdu ze života programátorova. 



Kniha je napsaná velmi čtivě a srozumitelně. 
Problémem však mohou být výpisy příkladů. V kni- 
ze jsou omezeny na minimum, dokonce bych řekl, 
že v některých místech až moc. Abyste mohli vidět 
celý výpis, je k tomu nejprve zapotřebí Internet, 
kde si lze příklady stáhnout (jak na stránce české- 
ho vydavatelství, tak na stránce autora). Po stažení 
lze příklady studovat dle libosti. 

Knihu doporučuji každému, kdo programuje 
v Delphi. Jedná se o studnici teorie, příkladů a ře- 
šení, kterých je v ostatních knihách poskrovnu. Ač- 
koli i v této knize lze nalézt chyby, nejsou natolik 
závažné nebo v takovém počtu, abych se o nich 
podrobně zmiňoval. Pokud bych měl žebříček kva- 
lity a oblíbenosti knih o Delphi, zařadila by se tato 
na jednom z prvních dvou míst. ( Slávek Rydval) 

íXjfl Marco Cantu: Delphi 4 — Podrobný průvodce progra- 
mátora. Grada Publishing, 1999, 640 stran, 595 Kč, ISBN 
80-7169-800-8 


Příjemný Gizd 

Hudba ostravské skupiny The Gizd Q je v rozporu 
s chlapáckým jménem kvintetu: neurazí nikoho. 
„Gizdi" hrají příjemnou, nepříliš vzrušující muziku 
někde mezi popíkem a jazzem. Místy je to acid jazz, 
s jakým experimentoval před třiceti lety Herbie 
Hancock (však také jeho Chameleonem, celkem 
zručně zahraným, tato deska končí), místy skoro po- 
pové instrumentálka, která by se dala otextovat 
a zpívat, tedy takzvaný smooth jazz — pokud vám 
tedy záleží na škatulkách. V každém případě je to 
ideální hudební kulisa, což nemyslím, čestné slovo, 
ani trochu zle. K vaření, úklidu či ještě intimnějším 
pohybům si nejspíš nepustíte Minguse nebo Cole- 
mana: nevychutnali byste je, rušili by. Většina lidí 
v takových situacích zapne rádio, ale pokud vám 
stejně jako mně z převážné většiny toho, co po pře- 
vážnou většinu času vysílá převážná většina čes- 
kých stanic, naskakují ošklivé červené pupínky, pak 
desky jako tato mohou pomoci. A mimochodem, dá 
se na to i tancovat. 

The Gizd Q docela pěkně šlape, čemuž napomá- 
há posílená rytmická sekce: kromě basy a bicích ješ- 
tě perkuse. Melodii zpravidla nesou klávesy nebo 



sopránsaxofon, v aranžích trochu překvapivě chybí 
sólová kytara, ale saxofony její obvyklou práci za- 
stanou dobře. Nahrávka a mixáž není žádný zázrak, 
například fórek s otevřením dveří a zvukem kroků 
mezi první a druhou skladbou (ostatně zbytečný, 
nepůvodní už před třiceti lety, kdy ho použili Mišík 
s Kubíkem na Kuřeti v hodinkách) skoro není slyšet. 
Nemoderně a rozpačitě působí příliš často použité 
fade-outy, zřetelně nefunkční: prostě si nikdo ne- 
chtěl lámat hlavu, jak utnout zacyklený motiv. 

Čtyři původní skladby členů kapely se nemusí 
stydět vedle převzatých standardů (kromě 
Hancocka dvakrát Jamey Aebersold a jednou Ray 
Obiedo), posmutnělá, a přesto odpíchnutá Šmídova 
skladba Cestou už přesahuje, alespoň v úvodní pa- 
sáži, rámec kulisy a stojí za pozornější poslech. 

V Ostravě je, zdá se, nevyčerpatelná zásoba solid- 
ních muzikantů. Je docela zajímavé, jak jsem se 
k tomuto CD dostal: dala mi ho co počítačovému no- 
vináři na tiskovce firma AT Computers, která prvoti- 
nu šikovnému kvintetu zasponzorovala. Myslím, že 
neudělala chybu a že u další desky by už Gizd žád- 
nou velkou pomoc nemusel potřebovat. (- aKB ) 

© The GizdQ. Ragtime Records, Ostrava, 2000, cena neuvedena 
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Raději nečtěte 

Nevěřil bych, že si někdy přečtu vysloveně slabou knihu od Stanisla- 
wa Lema, ale bohužel se stalo. Velký spisovatel a myslitel neunikl 
pasti, jaká číhá ve stáří na každého z nás, pasti vlastní ješitnosti, pře- 
hnané sebedůvěry a nereálného odhadu svých sil. Dvě sbírky esejů, 
jež vyšly v češtině pod souhrnným názvem Tajemství čínského pokoje, 
neprokazují Lemovi dobrou službu. Pane Bože, buď tak laskav a vy- 
raž mi z ruky tužku včas. 

Snad bez jediné výjimky jsou texty v tomto souboru odvozené, 
banální, nebo oboje. Titulní esej je markantním příkladem slabin 
sbírky. „Čínský pokoj" je metafora, kterou vymyslel roku 1980 
J. P. Searle. Jde o myšlenkový experiment, jímž Searle prokazoval ně- 
které své názory na činnost lidského mozku a možnosti umělé inteli- 
gence. Strhla se kolem něj docela zajímavá myšlenková bitva, dnes 
však už notně passé — je to přece jen dvacet let. Lem ve svém eseji 
nejprve nezajímavě a nepřesně převypráví původní Searlovu práci, 
a poté k ní rozvláčně připojí vlastní komentář, jenž se jednak netýká 
podstaty věci, jednak by se dal shrnout do jediného odstavce. Tohle 
že napsal člověk, jehož věty jsme hltali a citovali zpaměti? 

A je to ještě horší: letos devětasedmdesátiletý Lem se na řadě 
míst textu dovolává svých minulých zásluh, upozorňuje, že to či ono 
předpověděl již před lety... Často je to samozřejmě pravda, přesto 
působí takové připomínky trapně a, ach ano, bardzo przepraszam: 
senilně. Občas to ani pravda není: zejména „předpovědi" učiněné ve 



své beletristické tvorbě Lem občas neváhá dodatečně přizpůsobit, 
aby lépe odpovídaly dnešní realitě, a tváří se přitom jakoby nic. Ně- 
kdejšímu velkému iluzionistovi se třesou ruce a falešná esa mu vyču- 
hují z rukávů. Nemám mu to za zlé, na to si ho příliš vážím a nikdy 
nepřestanu. Ale je to nevýslovně smutný pohled. 

Silnou stránkou knihy je překlad Pavla Weigela, vynikající jako 
vždy. Jako zajímavou kuriozitu lze chápat Lemový texty ze závěrečné 
části českého vydání, v originále tvořící samostatný svazek Bomba 
megabitowa; jde z větší části o poznámky k Internetu, který Lem jed- 
nak nemá příliš rád, jednak jej (ach bože) již před lety předpověděl 
(prý v socrealistické sci-fi K Mrakům Magellanovým). V této části se 
vedle spousty omylů a nedorozumění najde pár zajímavých nápadů. 
Pokud si však chcete zachovat obrázek takového Stanislawa Lema, 
jak jsme jej po léta znali — břitkého, tvořivého, ironického, nekon- 
venčního — pak si Záhadu čínského pokoje rozhodně nekupujte 
a přečtěte si raději znovu Solaris, Summu technologiae, Dokonalou 
prázdnotu, Mír na Zemi, Fiasko, Futurologický kongres... [-aKB) 

PO] Stanislaw Lem: Tajemství čínského pokoje. Přeložil Pavel Weigel. Mladá fron- 
ta, edice Kolumbus, Praha, 1999, 199 stran, 168 Kč, ISBN 80-204-0826-6 


Co bude o víkendu 
dobrého? 

Tuto otázku jsem si položil v pátek večer 
a jal se přemýšlet, co udělat v sobotu na 
oběd. Nenapadlo mě nic lepšího, než se 
podívat na Internet a najít inspiraci v po- 
době receptů zaručeně chutných jídel. 
Své pátrání po chuťové inspiraci jsem už 



chtěl zabalit, protože všechny stránky 
s recepty, které jsem nalezl, neobsahova- 
ly to hlavní — obrázek výsledku. Až na- 
jednou jsem narazil na adresu, která mé 
požadavky plně uspokojila. Ale vezměme 
to postupně. 

Tyto stránky v současné době obsahu- 
jí více než 500 receptů, z toho 280 obsahu- 
je fotografii hotového pokrmu. Podle 


novinek soudím, že stránka se stále aktua- 
lizuje a přibývají nové a nové kousky. 

Recepty jsou rozděleny do 21 katego- 
rií. Každý recept obsahuje seznam ingre- 
diencí, informaci o počtu porcí a době 
přípravy a hlavně obrázek výsledného 
pokrmu (tedy jen některé). Samozřejmě 
zde nechybí ani postup přípravy. 


Kromě receptů jsou zde také další 
sekce. Jedna z nich se věnuje radám a ti- 
pům do vaší kuchyně. 

Dozvíte se zde například, že káva vás, 
jakožto společensky unaveného jedince 
na nohy nepostaví, jak uvařit rýži, aby 
byla bílá a sypká, jak to udělat, aby to- 
pinky nebyly moc mastné..., a spoustu 
dalších užitečných informací. 

Nechybí ani stránka zajímavostí a no- 
vinek a jako třešnička na dortu je zde se- 
staven aktualizovaný jídelníček na celý 
týden zahrnující polévku, hlavní chod, 
přílohu a salát. 

Snad jediná věc, co mi zde chybí, je 
vyhledávání receptů podle obrázků, nebo 
nějaký obrázkový přehled v podobě kata- 
logu. (Petr Václavek) 

© http://www.recepty.cz/ 
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Pomozte svému lékaři, 
pomáháte především 

sobě! Ivan Síraka 


Středa 12. 1. V českých věznicích vrcholí hladovky. Vězňové často nemají ani zákonných 3,5 měl- 
ni na osobu, málo WC (i jen jedno na 50 lidí) a umyvadel, doslanou jedno mýdlo a jeden toa- 
lelní papír na měsíc, 35 Kč na šíravu a den (policejní psi 45 Kč), dva balíčky do roka (dle 
jakéhosi podivného doporučení EU!!!), omezenou TV aj. Ano, vězení není rekreace, ale laké ne 
nedůslojné podmínky. (-) Ve Spoříce padla nejvělší výhra v hislorii, radosl mi kalí dvě věci: 
o 108 milionů se dělí dva výherci, ani jeden nejsem já. 

čtvrtek 13. 1. Svižná recenze na vzpomínkovou knihu J. Jiráskové vyšla v LN. Jirásková už svými 
projevy při kandidování do Senálu ukázala, co neumí. Knihou ío dorazila. Hloupá je zmínka 
o zážilku z děíslví, klerý se „s mnoha dalšími složil jako kamínky do cestičky", klerá ji zavedla do 
KSČ, a pak „rychle odtamtud" (rychle írvalo 22 lei!). Sporný okamžik jejího živola, podpis Anli- 
charly, klerý nebyl dosud jednoznačně popřen nebo polvrzen, je zde zmíněn. Nechlěla, ale při- 
pojila se s lim, že ji přemlouval přítel, informátor SlB. Tíží ji ío „dodnes". 

Pálek 14. 1. Tabákové koncerny oficiálně přiznaly škodlivosí kouření — lak už ío konečně všichni 
kuřáci vědí! „Musíme nabádal lidi, aby kouřili méně, lehčí cigarety a přestali kouřil dříve," řekl zá- 
stupce Philip Morris. A co takhle ani kouřil nezačínal a cigarety nevyráběl? (-) Pro ženy jsou prý 
přitažlivější vysocí muži (zase jsem bez šance). Jsou sexuálně zajímavější, a mají prolo(!!!) více 
děli než li menší (asi z větší výšky mají lepší přehled a snadněji se trefí). Bezdětní muži jsou 
o 3 cm menší než dělní, svobodní jsou menší než ženatí (vzorek 4.400 mužů) — takže pouhé TRI 
centimetry rozhodují (a ještě ke všemu jsou jinde). (-) R. M. z HP koncertoval se svou skupinou 
P. v klubu H., kousek od mého bydliště. Šli jsme na něj s členy PPI 3. Všechno to jsou inteligent- 
ní mladí lidé, mailoval jsem jim adresu klubu a domníval se, že to stačí. Napřed telefonoval 
R. M., pak J. D. z X., po něm M. P. (volná noha), následovala K. H. z 3c s T. S. z MFD — kde- 
že to prý je! Kdyby tušili, že já tam také ještě nebyl! Na koncertě byla především omladina, ale do 
rytmu se dokázala strefil jen jedna z tancujících. Pak jsme šli do vinárny U W. Tu vždycky 
objednávala R. D. z C, tentokrát já. Když jsem řekl jméno a dodal „víte, my k vám občas chodí- 
me", lak se ozvalo „vždyť my Vás známe, pane Strako". Podrobil jsem palec (viz SWN 2/00, 
2. 1 .) zátěži v podobě tataráku ze škrábané svíčkové. Zátěžovým testem prošel. 

Sobota 15. 1. Další notebook s tajnými daty ztracen, resp. ukraden — tentokrát z auta. Byly 
v něm údaje o Špidlovi. Nic se nestalo. (-) Sponzorování lékařů je na světě, 100 Kč za první, 50 
za další návštěvu. Je to vydírání, přes ujištění, že dar se neprojeví na péči. Nápis na letácích je 
hovadný (viz titulek). (-) Vězňové hladovkou získali: do vězeňství půjdou peníze na zlepšení 
podmínek — na hygienu a stravné, jako mají psi (bylo mi řečeno, že se mýlím, protože psi žerou 
maso, zatímco vězňové knedlíky). 


Úteiý 18. 1. Z redakce: Sluníčko L. K. do telefonu popisovala kurýrní službě krabici k odvozu. 
„Formát A4, asi kilo" (já doplnil „je žlutá" — to víte, jsem vtipný). „To je tak půl kila," zapochy- 
bovala A. R. (nová L. K.). Kolega M. M. tvrdil, že je to kilo, já taky. L. K. přinesla kilo cukru — 
zdálo se nepatrně těžší, ale má jinou velikost krabice, obal aj., jiný pocit na dlani („a kostkový je 
těžší," pravil jsem, opět vtipně). Navrhl jsem, že seženeme tyč, uděláme váhu a uvidíme. L. K. na- 
bízela postupně smeták, půlmetrovou rouru na diplomy, štětku na WC..., já jsem našel 3m lať. 
Vyvážili jsme ji, umístili na ni cukr a balík a... — cukr šel dolů. Po ověření bez zátěže (lať držela 
váhu) bylo jasno. Tak takhle se bavíme. (-) Maestro Gott navštívil ministra Dostála a sdělil mu 
oficiálně to, co oficiálně sdělil den předtím hannoverským novinám — na Expo 2000 jede! „čes- 
ká kultura byla na poslední chvíli zachráněna před konečným zánikem," komentář v Die Welt, 
„Karel Gott je součástí české krajiny, patří do ní asi jako Ríp," prezident Havel, „Umělci jsou cit- 
liví," rozplakal se Mistr Gott a prohlásil, že v případě dalších urážlivých článků nebude v ČR vy- 
stupovat ani nastupovat. (-) Microsoft arogantně a zpupně předpokládá konec knih v roce 2020. 
Zvítězí elektronické a papírové budou piý raritou. „Éra elektronických knih se nezadržitelně blí- 
ží," hlásají nadšenci. Může se ovšem taky nezadržitelně vzdálit. 

Středa 19. í. Předseda FNM Stiess má falešné lustrační osvědčení, leč nikdo neví, jak k němu 
přišel. Je to naprosto jasné falzum, není však jasné, proč „jasné" zkoumali odborníci tři týdny. 
Stiess má notářsky ověřenou kopii toho osvědčení, které předkládal — to, co posuzovali exper- 
ti, je ovšem jiné. Bože, proč je všechno tak složité. (-) Našly se zvukové záznamy z babického 
procesu — neuvěřitelné, co všechno vyplave. A je to dobře! (-) Hlavní svědek bamberské aféry, 
podnikatel Vížek, už nebude schopen svědčit (ze zdravotních důvodů) — a nejasno zůstane ne- 
jasném, což se Zemanovi hodí. Jenže za nějakou dobu se něco najde, jako ty nahrávky z ba- 
bického procesu. (-) Nejčastější závady na autech podle statistik opraven (LN): problémy 
s osvětlením (20 %), množství brzdové kapaliny (22 %), celková účinnost brzdového systému 
(28 X), stav motorového oleje (20 % ). čekal bych, že právě tyto věci budou sledované elektroni- 
kou! (-) Podle testů německého spotřebitelského časopisu uveřejněných v MFD nečiní hands- 
free sada mobilování v autě bezpečným — rozptyluje především hovor jako takový!!! Jako bych 
to neříkal. 

čtvrtek 20. \. Hillary C . se Billovi C. tvrdě pomstila za zálety s Monikou L.: prohlásila, že ho ni- 
kdy neopustí. (-) BSA, organizace pro potírání nelegálního užívání softwaru, bojuje s nepoctivci 
(inzerát v MFD): „Přišli jste o zaměstnání? Mnoho pracovních míst má v české republice na svě- 
domí softwarové pirátství! Znáte ve svém okolí někoho, kdo používá nelegální software? 
Kontaktujte ihned naši horkou linku..." V pohraničních obcích bývali za komunistů občané in- 
struováni podobnými letáky, aby dávali pozor na neznámé a divně se chovající lidi, oznámili je 
Bezpečnosti, a tak chránili stát. V USA po válce byli lidé vyzýváni, aby sledovali své spoluobčany 
a oznámili projevy jejich „neamerické činnosti". Za války v Německu se objevovaly výzvy k nahla- 
šování „nesprávně" smýšlejících či se chovajících spoluobčanů. Udavačství není cesta k nápravě. 

Pálek 21.1. Naše účast na Expo 2000 je opět ohrožena. Jedna z firem, která neuspěla ve výběro- 
vém řízení, se odvolala, takže práce musely být zastaveny. Expo začíná koncem května, ví se o tom 
od roku 1995, hotovo není skoro nic. Není náhodou pozvání Gotta a celý ten tanec kolem včetně 
nejapných řečí „a koho byste tam poslali, když ne Gotta?" — nápadně připomínající „koho byste 
navrhli na prezidenta, když ne Havla?" — jen důkazem myšlenkové sterility, pohodlnosti a ne- 
schopnosti? Až Havel doprezidentuje a Gott dozpívá, tak republiku zavřeme a půjdeme jinam? 


Neděle 15. 1. Lady Da věnčila v lázeňském městečku, kde byla s chotěm na jeho zdravotní dovo- 
lené, psa bez vodítka, ale naštěstí se nikomu nic se nestalo. (-) Při žádosti o americké vízum se 
musí vyplnit i barva pleti žadatele. To není diskriminační? 

Pondělí 17- 1. Budeme mít chytřejší policisty, stojí v LN. Má se totiž zvýšit dolní hranice poža- 
dovaného IQ z nynějších 90 bodů (tato hodnota stačí na absolvování základní školy s potíže- 
mi) na 100. Za průměrnou inteligenci je považováno 90 - 110 bodů (110 mají mít 
středoškoláci, 115 vysokoškoláci). (-) V Itálii muselo být propuštěno 21 mafiánů (polovina by- 
la odsouzena na doživotí), a to kvůli banální procesní chybě — vskutku spravedlnost, jak má 
být. (-) V Německu se rozjíždí skandál s černými financemi CDU, následuje zbavení Kohla 
čestným místopředsedou, sebevraždou funkcionáře a omluvou CDU voličům — to by se u nás 
stát nemohlo. 


Neděle 23. 1. Podprsenková revoluce (MFD): na světě jsou bezešvé podprsenky, které se půso- 
bením tělesného tepla přizpůsobí tvaru poprsí konkrétní nositelky. Nejsem si jistý, že to všechny 
ženy uvítají. 

Pondělí 24. 1. Klonovaná opice v USA není klonovaná, ale vyrobená z uměle rozděleného jádra 
rýhujícího se oplodněného vajíčka, což se dělalo už dávno. Navíc se narodila jenom jedna, tudíž 
není k ničemu (-) Zesnulý francouzský prezident M. dal před lety německému kancléři K. desít- 
ky milionů marek na volby „v zájmu sjednocené Evropy". (-) V P. otevřeli téma, zda známkovat či 
hodnotit. K soutěživosti je přece třeba srovnání výkonů, tudíž známek. Není to lenost rodičů, jak 
říkají učitelé, ale učitelů. Jestli to děti děsí, je především jejich problém (kdo dává pětky za nepři- 
nesený úkol, pomůcku aj.?). Jak mohou psychologové na jedné straně tvrdit, že děti rády soutěží, 
a na druhé, že jim svědčí slovní hodnocení utápějící to, jaké dítě je, v záplavě jalových slov. Dob- 
ří učitelé, na které člověk rád vzpomíná, známkovali, stejně jako ti, na které už zapomněl. (-) Jed- 





ni maďarští manželé si operatívně navzájem vyměnili pohlaví, píše P. To musí být zajímavé při 
mazlení. 

Úterý 25. í. Nové hraje změnily česko-moravskou hranici, lidem se to nelítí. Kazišuci ovšem vě- 
dí, že „dětí rychle zapomenou, že nějaká hranice kdysi existovala", dokonce vědí, že slova „jiho- 
český něho jihomoravský pomalu mizí z novinového i běžného slovníku a nahrazují je názvy 
nových krajů" — kazišuk-starosta Bulušek z Pacova na Pelhřimovsku. (-) Knížák vystěhoval lstí 
a násilím Kafkovo knihkupectví ze Staroměstského náměstí, policejní ředitel konstatoval stranění 
policie. (-) Kmenta z MFD už bez jakéhokoli bližšího zdůvodnění vydává své dohady za fakta: 
Berka „vydával zbytečně miliony na projekty, které ani nebylo nutné zpracovávat". (-) Gayové 
jsou podle anglických průzkumů lepší otcové než heterosexuálové (MFD). častěji zůstávají u dě- 
tí doma, snižují si pracovní úvazek aj. (pokud žijí v heterosvazcích). 

Středa 26 . 1. V Rakousku jednají sociální demokraté o koalici s ulírapravicovým Haiderem (stra- 
na Svobodných), Evropa dává najevo silnou nelibost. Demokraté jednali marně s lidovci o koali- 
ci. Připomíná mi to situaci u nás, kde lidovci potopili ODS (ve spolupráci s US) při jednáních, 
a teď říkají, že to věděli — bodejť ne. (-) ODS a ČSSD podepsaly toleranční patent — zhrzená 
opozice má, co chtěla, tak ať se nediví. Říkají, že to říkali, nejen to, udělali pro to, co mohli. (-) 
LN informují, že přibývá zločinů páchaných netrestatelnými dětmi do 15 let — loni 12 tisíc činů, 
z toho krádeže 9 tisíc. Pořád se mele o výchově, stíhat je soudně se nikomu nechce, piý by se do- 
stali mezi zkušené harcovníky aj. To je pohodlný argument. (-) Prvním čtením prošel zákon regu- 
lace médií (záhadný požadavek na 50 t evropské tvorby v TV a jiné nesmysly). Stejně půjde 
hladce obejít. 

čtvrtek 27. 1. Významný den — vynikající nálada, z ničeho nic. Přepadl mě z ničeho krásný pocit, 
seděl jsem v baru u divadla Y, svítilo slunce, kolem chodili lidi, nic mi nechybělo, aniž jsem měl to, 
po čem toužím. Pozoroval jsem policajty, jak brutálně zastavili auto, které evidentně nemohlo spá- 
chat žádný přestupek, a přinutili řidiče vjet do protisměru a na chodník! Buzerace. ( -) Večer by- 
lo udělování cen SWN v N. na P. Dorazil i opět zamilovaný soudní znalec V. S. (45) s mladičkou 
H. B., firmy N. a MS seděly svorně vedle sebe a zubily se do objektivů, protančený večer potvrdil 
definitivní nápravu podagrového palce. Cestou zpět upadli na zasněžené cestě redakční B. M. 
a K. J. (na sebe) a z houští se nečekaně vynořila M. P. z I-M pravíce: „Já jsem tady, ztratila jsem 
šéfa". Důkaz mé pohody: 1 3 ginioniců, 3 bavoráky a pastis během 7 hodin — bez následků. (-) 
P. Buzková odstoupila na protest proti smlouvě ODS a ČSSD, Bendová z MFD okamžitě přes- 
ně ví, v čem a proč to je vychytralé a lstivé a načasované a mediálně promyšlené. 

Pátek 28. 1. Podle výzkumu jedné mezinárodní ageníuiy má u nás 40 % lidí sklony ke skutečnému 
či sociálnímu rasismu, pouze 17 X lidí je tolerantních. Samozřejmě MFD píše: „češi mají sklon 
k rasismu, ale nevědí o tom". (-) čNB navrhla zrušení desetníků a dvacetníků. Prý stojí víc, než 
jakou mají hodnotu, a lidi je nechtějí. Je to neúcta k penězům. Jiné, bohatější státy, je mají, auto- 
maticky vracejí v obchodech a restauracích. 


Pondělí 31. 1. LN líčí, jak JXD z R. v diskusním pořadu Partie na Prime byl podroušený, kouřil, roz- 
léval kávu, vytahoval nůž a chlubil se tím, že má pistoli. Proč ho nevyhodili? (-) Bída titulků LN: „če- 
ši v Davosu zřejmě neoslnili." — co se tím chtělo říct? Ekonomické fórum je snad cílem oslňování? 

Úíetý 1. 2. Rakouští Svobodní jdou na základě výsledků voleb do vlády a Unie uspěchaně chystá 
opatření. Nerespektování výsledků voleb — volila ho skoro třetina Rakušanů — je nepočkání na 
praktické kroky nové vlády. Vyzývat prezidenta Klestila, ať zabrání Haidrovi být ve vládě, je nesmysl- 
né — jak by to asi měl udělat? (-) Lady Da otevřela v č. B. supermarket M. Havel sice v novoroč- 
ním projevu brojil proti nadnárodním monopolům, ale to prý není tento případ, protože M. dalo 
milion na jejich nadaci. V č. B. je přitom dětské centrum Arpida, jemuž politici z bývalého OH, do- 
dnes zastávající významné funkce, nebyli s to zaplatit dlužné peníze. (-) Němci chtějí na hranicích 
od Romů předepsané peníze na den a osobu. „K takovému jednání nás zavazuje schengenská doho- 
da, a proto tak postupujeme u každého cestujícího," nestydí se prohlásit policejní komisař ve 
Waidhausu. (-) Jsem překvapen, že podle stávajícího autorského zákona nemohl autor nechtít za dí- 
lo nic zaplatit!? Dalo se to samozřejmě obejít minimálním poplatkem, nebo požadovat honorář 0 Kč. 

Středa 2. 2. Cestou z vynikajícího koncertu V. Redla, který byl v životní formě, jsem poslouchal 
na jakési stanici besedu se sexuologem R. U. Pikantní byl dotaz 391eté s dětmi 12 a 15 let na mla- 
dého milence (24). Rozumějí si docela dobře (v sexu, dodala), jen drobnosti jí vadí. Nechce před 
ní onanovat a sex uznává jen jednou denně, což jí na 24 let připadá podivné. U. ji uklidnil, že ho 
jistě časem přesvědčí o omylu — v obém. 

čtvrtek 3. 2. LN mají na titulní straně upoutávku na článek o pojmenovávání ulic: „Ulice se ne- 
smějí jmenovat po žijících lidech". K tomu obrázek cedule Klausova ulice, ale článek, který vysvět- 
luje, že jde o jiného Klause, je zahrabán uvnitř listu. Vysvětlení je ke všemu zpochybněno 
formulkou „podle mluvčího magistrátu". (-) Dvojí metr USA: Putina v Rusku budou, pokud jde 
o Čečensko, hodnotit až podle činů (jako by u nebylo „učiněno" dost), Rakousko s problematic- 
kou vládou pro jistotu hodnotí hned. Není tak velké, můžou si na něj v klidu troufnout. 

Pátek 4. 2. Devatenáctiletý mladík dostal čtyři roky za prodej a rozdávání cca 50 marihuanových 
cigaret. Žalobce žádal původně 8!!! Z rozhovoru v MFD je zřejmé, že problematiku zná z novin. 
(-) Izrael a USA odvolaly velvyslance z Rakouska, státy Unie odmítají dvojstranná jednání s ra- 
kouskými diplomaty, mluví se dokonce o vyloučení z Unie. Nonono, zase ne tak hr! 

Sobota 5. 2. MFD píše o jazykovém feminismu. Používání slov jako divák, turista, čtenář, Evropan 
je prý důkazem potlačování práv žen. Nemá se psát „pro všechny čtenáře — milovníky kuchařek", 
ale „pro všechny, kdo milují kuchařské umění", místo „studenti budou mít na kolejích Internet" je 
správně „studující budou mít na kolejích...". To je ukázka toho, že feminíci vědí o češtině houby. 
Další příklad prý urážejících a necitlivých spojení: „lodě s turisty jezdí po kanálu" má být jako „vý- 
letní lodě jezdí po kanálu", „lidovci vyberou nového ministra" bolí, ale „KDU vybere nového mi- 
nistra" je v pořádku, „policisté vítají snížení rychlosti v obcích" nahradit „policie vítá...". 


Sobota 29. 1. Konečně se dalo dočíst o zamýšlených ústavních změnách. Jsou tam věci pro i pro- 
ti, nazvat to jednoduše jako špatné nelze. Omezení imunity všech ústavních činitelů na dobu vý- 
konu funkce, poslanci a senátoři přijdou o mandát při odsouzení za úmyslný trestný čin — OK. 
Omezení pravomocí prezidenta je třeba vážit celkově. Požadavek na pověření sestavením vlády 
nejprve předsedy nejsilnější strany, pak druhé nejsilnější, pak osobu navrženou předsedou parla- 
mentu, sestavená vláda musí získat podporu sněmovny, teprve pak ji jmenuje prezident — co mít 
proti? Ze mohou zvítězit komunisté? Ale, páni politici, tak se budete muset víc snažit voliče pře- 
svědčit, to je jedině dobře. Dál. Sněmovna se bude moci sama rozpustit, ne jen aktem prezidenta 
— taky OK. Že prezident nemůže jmenovat sám celou Bankovní radu ČNB — je snad expert? 
Skutečné omezení je, že nemůže udělovat milost před vynesením rozsudku. Statisticky vzato ji tak- 
to udělil zanedbatelně a je opravdu lepší, když to bude milost jako taková — odpuštění trestu. Po- 
slední změnou je omezení pravomocí vlády v případě, že je jí vyslovena nedůvěra. Celkově tedy 
převažují věci neutrální a pozitivní. 

Neděle 30. 1. Na videu jsem viděl zajímavý film Tajnosti a lži, anglický, herci normální (neznámí a „ci- 
vilní"), skoro důvěrný dojem z těch problémů rozhašené rodiny, která se neumí domluvit. A další ne- 
čekaně zajímavý film Kult hákového kříže o nacismu v USA, o nadšení, s jakým do toho kluci jdou, 
jak přebírají ideologii a fráze netušíce, že jsou součástí hiy. Krásné černobílé záběry, velice plastické. 


Pondělí 7- 2. Debatoval jsem na mailu o knize Spolčení hlupců. Je to kniha takříkajíc kultovní. Mě 
nezaujala, ale nic proti ní neříkám. Jen mě zaráží, jak často se setkávám s udivenými obličeji, když 
to řeknu. „Jak se to může nelíbit," čtu v nich, a vidím zřetelné zklamání: „A s tímto člověkem se ba- 
vím?" Jiná kultovní kniha je Svět podle Garpa. Opět existuje komunita knihu vyznávající, ale tady 
mám pocit, že „nevraživost" vůči těm, kdo přiznají, že se jim nelíbila, je výrazně menší. Mně se ne- 
líbí, třikrát jsem ji začal číst a nedočetl. Proto mě zaujalo, že jedna vášnivá zastánkyně Spolčení 
hlupců napsala o Světu podle Garpa „...zato Svět podle Garpa nesnáším, jsou mi podezřelí lidé, 
kteří ho mají rádi..." Jak lze mít rád jednu knihu, chválit ji, být jí nadšen, a přitom lidi nadšené ji- 
nou, leč neoblíbenou knihou, podezírat? 

Úterý 8. 2. Ohlášené stažení desetníků a dvacetníků ohlášené ČNB se ruší — co to mělo zname- 
nat, bůhví. Zajímavá je úvaha o tom, že jsou to „cenotvorné" mince. Dovolují opticky diferenco- 
vat a lákat kupující na odlišné ceny, které jsou prakticky shodné. (-) Američané potvrdili, že 
monitorují telefony, faxy a emaily v Evropě a mezi Evropou a Amerikou. Evropané nejsou nadše- 
ni. (-) Podle představ stomatologické komory by hrazení plomb pacientem vedlo ke zvýšené péči 
o chrup — o tom bych dost pochyboval (LN). Spíše naopak, přibylo by těch, kdo na to kašlou. (-) 
Gottovu vilu po pokusu o vykradení hlídala policie a tvrdí, že u všech takových případů postupu- 
je stejně, ačkoli to evidentně není pravda. 
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Siředa 9. 2 . Film Sesfy smysl s B. Willisem se mi moc líbil. Byl absolutně neakční, nehollywoodský, 
bylo cítit, že režisér se s tématem nějak osobně pral. Pak jsem se dočetl, že se jako kluk bál být 
sám. (-) Havel odmítl výměnu ministrů dohodnutou ČSSD a ODS s tím, že bo nějaké takové 
úmluvy nezajímají. Přitom ministry jmenuje na návrh premiéra a nemá pravomoc je odkládat či 
podmiňovat jejicK odvolání schválením státního rozpočtu, což je přesně ten důvod, pro který to 
odmítl udělal. Zeman se toho samozřejmě chýlil a hodlá prezidenlův posloj „respektovat”. (-) Ko- 
misař pro rozšíření EU Ivrdí, že nováčci budou mil v EU zpočálku omezená práva, důvodem jsou 
obavy občanů členských zemí z rozšiřování. A je ío lady. (-) Jakýsi finanční odborník soudí v LN, 
že čilé obchodování na pražské burze je mj. důsledkem íoho, že u nás „neřádil problém Y2k, 
ačkoli země nebyla na přechod do roku 2000 dobře připravena”. 

čtvrtek 10. 2. Americká velvyslankyně odvolaná z Vídně se vrálila zpálky — bububu skončilo. (-) 
Asleroid, klerý měl Irefil Zemi, ji nelrefí. Po člyřech hodinách „úmorných výpočtů” ío zjislil aslro- 
nom, kleiy před pár dny úmorně spočílal, že nás Irefí. Asleroid mine Zemi o 5 milionů km. Mož- 
ná. (-) Na akci firmy F. v holelu Sen se večer soulěžilo. Mj. se mělo na dívky navléci co nejvíc 
součástí odění přííomných pánů. Během pěli minul byl sál plný nahaiých chlapů. 

Pálek 11. 2 . V jedné deváié ířídě na Slovensku je šeši íěhoíných dívek. Daíum porodu je věíšinou 
únor, březen — že by náhoda? Výrok jedné z nich: „Chíěl, abych s ním šla ven, lak jsem šla...” (-) 
TV Nova reporíovala o inscenaci Šosíakovičovy opeiy Lady Macbeíh. Je lam dosí eroíických scén 
a osahávání. Pláli se dvou síaiych paní, jedna říkala „mě ío vadí”. Reporíér: „A co vám vadí?” Než 
stíhla první odpověděl, vmísila se druhá: „Aby lam nepřijelo aulo!” 

Sobola 12. 2. Odborníci a pedagogové se shodli, že kalkulačky nelze nadále ignoroval a výuka 
maíemaíiky se musí „zásadně změnil”, slojí v MFD. Jak budou asi lidé používal kalkulačku, když 
nebudou mil ponětí o lom, co dělají a co mají čekal za výsledek? Jsou lácí, kíeří sčííají 100 a 1 5 na 
kalkulačce a Ivrdí, že je ío 12S, proíože se překlepli. (-) Americké vojáky mají prý od roku 2025 ži- 
vil čipy. Ne že by je jedli, ale budou jim prý přes kůži dávkoval živiny. To je pěkná piákovina, kde 
budou nosil zásobník? (-) Další kazišuk ví přesně, co a jak se má jísi. Po „povinném” červeném ví- 
ně k huse je na řadě iaiarský bifiek, ke klerému piý paiří worcesíer a nikoli kečup. Worcesír chuť 
masa „podírhne”, „nasládlý kečup dovede pravý opak”. Načež následuje úíok „proío je lépe jej 
přenechal pojídačům hamburgrů a jiným bylosíem z gasíronomického suíerénu”. Dokonce dopo- 
ručuje vmíchal ialarskou omáčku či ceníiliír koňaku či brandy. Proč ne, když mu io chulná, ale co 
se s tím vnucuje? Kde se bere ia arogance? 

Neděle 13. 2. Podle soboiní LN se Golfský proud zirácí a Evropu čeká v příštích desetiletích 
ochlazení o šeši siupňů. To jsem zvědav, je io dosi brzo a dosi siupňů. (-) Záhada kulového bles- 
ku je vyřešena: jde prý o hořící částečky křemíku po úderu blesku do země. Kde se ovšem kulový 
blesk bere, když není bouřka, není řečeno. 

Pondělí 14. 2. Zákon o svobodném přístupu k informacím se těžko prosazuje. Turnovský starosta 
požaduje po tazateli zálohu 15 tisíc na výdaje k dotazu, kolik město vedlo úspěšných a neúspěš- 
ných pří a co to stálo. (-) Kyanid uniklý do řeky z nádrže v důlní společností na zlato v Rumunsku 
už pozabíjel na své cestě několika stály, co mohl, takže je vhodná doba lam vyslal experty. Možná 
se potvrdí názor australského spolumajitele firmy, že lyby pomřely mrazem. (-) K. K. z US se pro- 
hlásil za vhodného kandidáta na volebního lídra tíkoalice a eventuálně i ministerského předsedy — 
tíkoalici to opravdu velice potěšilo. 


a „manadžink”. A „Slink”. U ping-pongu se jazykově sekla, neboť nás označila za zemi 
„pink-ponkových ballů”! Dresink má počeštělý pravopis, asi jako tramvaj. (-) EU poskytne po- 
moc Rumunsku a Maďarsku při odstraňování kyanidových škod. Jugoslávii ne, protože od Ko- 
sovské války je pod embargem — vskutku chvályhodná důslednost! (-) Bojkot Rakouska v Unii je 
směšný, ministryně zahraničí je v Bruselu ignorována, ač tam na setkání jezdila dřív a byla ve stej- 
né straně (OVP). 

Středa 16. 2. Navrhovaný zákon o reklamě stanoví, že živnostenský úřad má právo nařídit stažení 
reklamy ještě předtím, než se o její nevhodnosti rozhodne u soudu. M. K. z MFD přesto soudí, že 
zákon „příliš neuškodí”, tudíž ho přijměme, „aby naše děli mohly žít v Evropě”. Poněkud podivná 
logika. (-) Správní rozdělení státu je poněkud kuriózní: v některých záležitostech platí staré členě- 
ní na 8 krajů, v jiných nové na 14, takže jsou oblasti spadající v různých směrech pod různá místa. 
Nebude to ani v budoucnu spojeno, protože prý co funguje, není důvod měnit. (-) Britští ob- 
chodníci protestují proti nařízenému zavedení metrických měr (MFD) a hodlají dál používat staré 
jednotky. U řady z nich je lo nutnost, protože zakoupení nových přístrojů by je položilo. Jistý 
pumpař nemá volbu: výměna pump by stála stejně jako ukončení živnosti. (-) Iniciativa Impuls 99 
a sdružení Děkujeme, odejděte! se dohodly se 4koalicí na společné kandidátce do Senátu a do 
parlamentu, což některé členy přimělo k odvolání podpisu či vystoupení. 

čtvrtek 17. 2. Zmíněný zákon o reklamě nepostihuje nevkusný billboard s atomovým hřibem a tex- 
tem „když potřebujete zasáhnout každého” — opravdu to bude dobrý zákon. (-) Německý prezi- 
dent Rau se omluvil v izraelském parlamentu za holocaust. Výtky, že mluvil německy, považuju za 
nemístné — chce se omluva nebo diktát a ponížení? (-) MFD líčí případ člověk, jemuž zemřela 
v nemocnici matka a on si stěžoval na postup nemocnice. Šéf Lékařské komoiy Raih na něj podal 
podnět „k zahájení řízení o zbavení způsobilosti k právním úkonům”. Stížnosti na nemocnici byly 
přes 4 měsíce ignorovány, avšak záhy po podnětu už u stěžovatele pracovníci soudu byli. 

Patele 18. 2. Šéf KB musel odstoupit, dostane smluvené odstupné (říká se mu zlatý padák, možná 
by se měl dávat armádní padák VT1 00). Mertlík by mu nejraději nedal nic, smlouva nesmlouvá. Ať 
se prý soudí. Není to tak jednoduché, jak se populisticky píše. Mimochodem: kdy se už konečně 
začne někdo zajímat o senátora Salzmanna, úspěšného to dlouholetého šéfa KB? 

Sobota 19. 2. Nejlepší srdce v západní Evropě mají Francouzi, Španělé a Portugalci, nejhorší Irové, 
Finové a Britové. Souvisí to prý se zdravou stravou (MFD). (-) Zpráva o násilnici, která přepadává 
muže na WC a pod hrozbou ustřižení penisu žádá peníze, byla vymyšlená mužem-masochistou 
(SWN 2/00, 6. 1.). Škoda, pěkně strašidelné. (-) Kasal (KDU) navštívil šéfa rakouských lidovců, 
premiér Zeman mu to vyčítá. Kasal se hájí tím, že tam nejel jako státní představitel, ale jako lidovec 
za lidovcem, a na rozdíl od Zemana nemá jiné informace než z novin a chtěl s udělat názor sám. To 
je, ať se nám to líbí nebo ne, fakt. (-) O. Sommerová v rozhovoru pro LN tvrdí, že „pravý muž kon- 
ce dvacátého století je feminista” Ujde to jako bonmot, ale pak to přijde: „Protože ženy se zabývají, 
často osamoceně, základními věcmi života, jako je péče o děti nebo o partnerskou lásku, jsou vyzrá- 
lejší a kvalitnější polovinou lidstva.” Co chtít od ženy, jejíž vztah k mužům se vyvíjel od „bezmezného 
a nepodloženého obdivu” — prý ji tak vychovávala matka a společnost(í) — po „nutné zklamání”. 
Najednou zjistila, že muži „nejsou oporou, ale jsou křehcí a závislí: na práci, na kariéře, ale hlavně na 
ženách”. Nevím, jak kdo, ale na takových ženách určitě ne. Jediné poznání, které je významné (že 
jsme křehcí), zasula hluboko do podvědomí. Jinak by se nemohla emancipovat. Být závislý na křehké 
bytosti nelze, o bezmezném a nepodloženém obdivu nemluvě. 


ílteiý 15. 2. Podle MFD se pracovat za průměrný plat nevyplatí, protože rodina s dvěma dětmi, 
která v nezaměstnanosti bere dávky 10 tisíc, dostane při jednom zaměstnaném „jen” o 2600 víc, 
když budou pracovat oba, budou mít jen o 5 tisíc víc. Ať se na to dívám, jak chci, jednak pracu- 
jí, jednak mají o 50 % víc. (-) I. Pekárková se po návratu z USA cítí být všeználkem. V MFD se 
rozepsala o Stingovi. Cítí potřebu nám sdělit, že jsme zaostalí: „Přestože Sting není na Západě 
už tak velkou hvězdou, jakou býval, je u nás v Cechách zřejmě stále populární, přinejmenším 
soudě podle toho, jak často o něm lidé hovoří.” (Pár dní na to získal dvě ceny Grammy.) Sting 
prý „nejspíš netuší, že zavítá do země, v níž se všechna anglická slova s -g na konci zásadně vy- 
slovují s -k.” Pejorativnost z té formulace čiší. Nemáme holt rádi anglická slova a kazíme je 
z principu. Existuje sice spousta jazyků, v nichž se jisté hlásky na jistých místech zásadně nějak 
vyslovují, ale to Pekárkové nevadí. A jede dál. Těch slov je hodně, neboť prý chceme být „in”: 
„pink-ponk”, „dresink”, přitom „bik bank” (zrovna u „big” se mýlí, tam je něco mezi „g” a „k”) 


Pondělí 21. 2. Londýnská filharmonie bude muset mít viza, aby mohla hrát na Pražském jaru. No- 
vý zákon o pobytu cizinců je skutečně znamenitý. (-) Média zase straší s přestupným rokem a po- 
čítači, jeden magistrát to řeší tak, že nebude počítače používat. Všichni zapomněli, že testy na Y2k 
se tím už zabývaly. 

Úterý 22. 2 . Vizážisté v LN tvrdí, že obchodní vztahy stojí a padají s tím, zda manažeři mají drahé 
hodinky, nejlépe Omegy, zda odpárali ze značkového odění značky a zda manažerky mají boty na 
podpatku (jinak prý vypadá, že si na jednání odskočily z nákupů). Hodinky se prý na jednáních 
sledují eminentně. (-) Nova ve zprávě o návštěvě polského prezidenta a choti představila Lady Da 
a její umělecké sklony. Popisovala hostům svůj obraz: „To se jmenuje Mé dětství. Všecko je to 
symbolický a všechno vím, co je. A nikdo jinej to neví než já. Podívej, tady jsme s Václavem pada- 
jící do takové strouhy, která ovšem jako pták Fénix vzlítne.” Svatá prostato! 
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Marek Josefus, Kravaře u Hlučína -redakce 

Příští číslo Softwarových novin 
vyjde 6. dubna 2000! 


Co přinese? 

CD-ROM: Dubnová příloha Softwarových novin přinese mi- 
mo jiné kolekci doplňků ke cover story o tom, jak má vy- 
padat současný počítač — specifikace, obrázky, které se 
do časopisu nevejdou, . Jako obvykle bude CD obsahovat 
demoverze produktů recenzovaných v Softwarových novi- 
nách. Tématem dubnového CD je e-business: vše od vir- 
tuálních obchůdků až po elektronické transakce, od 
dílčích řešení ke komplexním celkům. 

To vše s přehledným a atraktivním rozhraním! 

ZPRAVODAJSTVÍ: Tento rok má 366 dnů, každý z nich se 
ve světě i u nás něco zajímavého kolem počítačů stane. 
Softwarové noviny o tom vědí! 

COVER STORY: Počítač roku 2000. 

Jak má vypadat up-to-date PC v dubnu 2000? Z čeho se 
má skládat, kolik má stát? Zvlášť home PC, pracovní stani- 
ce, server, notebook. Diskuse nových sběrnic: co nahradí 
PCI? Jak je na tom USB a FireWire? Pro koho mají smysl gi- 
gahertzové procesory a gigabajtové disky? Co znamená 
nástup 100 MHz pamětí? 

HARDWARE: iBook - Po iMacu přichází jeho mobilní bratří- 
ček • CTX PR711F- Levný 17" monitor s plochou obra- 
zovkou • HP DJ 950C - Nová inkoustová tiskárna 
s PhotoRet III • Lexmark Z31 - Inkoustová tiskárna s velmi 
příznivým poměrem ceny a výkonu (kvality) • Teac 
CD-W54E - Mechanika CD-RW 4x4x32* Easy Mate 800 
- Handheld nebo subnotebook? • WebCamGo - USB 
web kamera/digitální fotoaparát. 


SÍTĚ A KOMUNIKACE: Novell FireWall for NT- Jednodu- 
chý firewall z produkce Novellu pro Windows NT • Ca- 
betron SmartSwitch Router 100- Řešení pro malou 
kancelář tentokrát podle Cabletronu • Utility pro HTML- 
Doplňky pro vytváření HTML stránek, stylesheety, barev- 
né palety atd... • IDSN WebShuttle - USB ISDN router 
v barvách iMacu • IDSN Leonardo XL - Čtyřkanálová PCI 
ISDN karta pro Macka. 

SOFTWARE: Sodat- Tuzemský ochranný systém pro Win- 
dows 9x • Works 2000 - Malý kancelářský balík podle 
Microsoftu • Notes R 5 CZ- Tuzemský klient Notes, od 
kterého si Lotus dost slibuje • Net Meeting 3.01 - On line 
konference nemusí být sci-fi • Microsoft Visual SourceSa- 
fe - Spolupráve ve větším vývojářském týmu. 

TECHNOLOGIE: CORBA tajemství zbavená - Co vlastně zna- 
mená CORBA z hlediska programátora? • Optimalizace 
grafiky pro web - Jak si vyhrát s obrázky, aby byly použi- 
telné pro web • Synchronizace času v sítích Microsoft - 
Píp, píp. Je právě 17 hodin, 20 minut a dvacet vteřin. 

MAGAZÍN: Reportáž o veletrhu CeBIT 2000: novinky, tren- 
dy, postřehy, zajímavosti • Jaké prostředky použít při prá- 
ci s XML: pokračování cyklu o XML • Webové stránky, 
knížky (odborné i jiné), multimediální CD, počítačové hry, 
muzika, výstavy, koncerty, internetové kavárny... • Dení- 
ček Ivana Straky Dopis na poslední stránku. 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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Vážený pan 

Jonathan Swifb, spisovatel 
Dublin 

K doručení v roce 1745 
Zdravím Vás, Jonathane. 

Konečně jsem se dostala k tomu, abych Vám napsala. To víte, když nejste připojen na Net a nemáte mailovou adresu, 
tak se Vám píše hůř, ale vzhledem k Vašemu zdraví už tento dopis nemohu odkládat. 

Nechci Vás zatěžovat zbytečnými slovy, není Vám už asi nejlíp. Takže k věci — chci Vás informovat o vývoji vě- 
cí lidí a jejich rozumu. Jak to vypadá za 274 let, co vyšel Váš Gulliver. 

Alexandru Popovi jste napsal: Mám materiál na pojednání, v němž odhalím nesprávnost definice animal ratio- 
nale (rozumový tvor) a dokáži, že člověk je nanejvýš rationis capax (schopný rozumu). Na tomto mohutném zákla- 
du misantropie je zbudována celá stavby mých Cest; a neustanu, dokud všichni poctiví lidé nebudou mít stejný 
názor jako já. 

Nevím, jestli všichni poctiví lidé sdílejí Vaše názory. Netroufám si odhadnout, kolik v mé době žije rozumových 
tvorů a kolik lidí schopných rozumu. Skutečně nevím, jen se mi zdá, že stejně jako ve Vaší době, nejvíc je těch bez ro- 
zumu. Rádi věří hloupostem a ještě raději tyto hlouposti šíří dál. Tváří se všeučeně, honosí se vědomostmi a tituly. 
Mluví dlouze, monolog hojně prokládají odbornými slovy. Ta slova tečou a odtékají — a jako císaři nikdo neřekl, že je 
nahý, ani jim nikdo neřekne, že kecají o ničem. Každý se bojí být nařčen z nedouctví, z netolerance, z hlouposti, 
a tak lidé poslouchají a čtou tyto vědecké bláboly a nechápajíce, oč v nich jde, šíří je dál — Jonathane, Laputa prostě 
existuje! 

Je tu stále i ta část lidstva, pro kterou jste napsal Gulliverovy cesty. Tím jsem Vás asi moc nepotěšila, snad Vás 
potěší, že nejenom tyto Vaše postřehy a předpoklady se potvrzují. Třeba jak píšete, že Lapuťané objevili též dvojici 
menších hvězd neboli satelitů, obíhajících kolem Marsu, z nichž je vnitřní vzdálen od středu hlavní oběžnice právě 
tři její průměry a vnější pět. První se otočí dokola za deset, druhý za jedenadvacet a půl hodiny, takže čtverce doby 
jejich oběhu jsou téměř v témž poměru jako trojmocniny jejich vzdálenosti od středu Marsu. 

Ano, je to tak! Roku 1877 to Američan Asaph Halí potvrdil. Určil jste správně jejich počet a celkem přesně i je- 
jich periodu oběhů, mýlil jste se jen ve vzdálenostech oběžných drah (je to dva a jeden a půl průměru). 

A Slunce jednou opravdu zanikne. A lidé budou vymýšlet pošetilé vynálezy, na kterých budou bohatnout. Tak 
si představte budou vyrábět a prodávat kartičky nabité pozitivní energii. Jiní zase budou fotografovat lidskou auru. 
Další budou lidstvo léčit zředěnou vodou. Několik firem začne vyrábět rušičky geopatogenních zón a do toho všeho 
budou někteří jedinci komunikovat s mimozemšťany. 

Snad se Vám teď nepřitížilo. A víte, že jste až zázračně odhadl i některé směry v umění? Píšete o Lapuťanech: 
Jejich představy se ustavičně obírají s čarami a číslicemi. Chtějí-li například velebit krásu ženy nebo nějakého jiné- 
ho tvora, opíší ji kosočtverci, kruhy, rovnoběžníky, elipsami a jinými geometrickými výrazy. Kubismus by Vás mož- 
ná vyděsil, tak jako abstraktní umění někdy děsí i lidi dneška, možná byste jej pochopil. To jsou věci, které se dají 
jen odhadovat. 

Co jste vlastně všemi těmi technickými vynálezy a popisy, které uvádíte v Gulliverových cestách chtěl odhad- 
nout Vy? Vaše létající ostrovní Laputa, co to vlastně je? Přemýšlíme nad tím už 274 let a nevíme. Možná tušíme. 

Sny jsou sny a patří k lidem, racionální myšlení je racionální myšlení a patří jen k někomu. Smutná věčná 
pravda a Vy jste ji znal. 

Přeji Vám hezké zbývající dny. 

S opravdovou úctou Vaše čtenářka Jitka Splítková 
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